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국문 요약

용역명: 재외동포 아동용 한국어 교육 자료 개발 연구

       신나요! 한국어(Fun Korean)

  본 연구는 재외동포 아동용 한국어 교육 자료 개발을 위해 수행되었다. 유아기 때의 언어 경험

은 이중․다중 언어 습득자로 성장할 수 있는 막강한 잠재력이 싹틀 수 있는 토양이 될 수 있다. 재

외동포 아동을 대상으로 하는 한국어 교육 기관, 한국어 교사들은 아동기 때의 언어 경험을 돕는 

언어 교육 자료 개발에 대한 요청을 지속적으로 해온 실정이다. 이에 국립국어원에서는 재외동포 

아동을 대상으로 한 국가 차원의 체계적인 한국어 교육 자료 개발의 필요성을 느껴 한국어 교육 현

장에서 효율적으로 사용할 수 있는  교육 자료를 개발하게 되었다.

  취학 전 아동 학습자들이 미국의 한글 학교에서 어떤 교육 과정을 통해 한국어문화를 접하고 

있는지에 대해 실태를 파악하고, 어떤 교육 내용과 구성이 한국어 교육 자료로써 필요한 것인지에 

대해 알아보기 위해 미국의 한글 학교에서 취학 전 아동을 대상으로 한국어 교육을 하고 있는 교사 

138명을  대상으로 설문 조사를 시행하였다. 해외에서의 온라인 설문 경험이 풍부한 전문 리서치 

용역 업체를 통해 데이터를 수합하였다.  

  분석 결과는 다음과 같다. 첫째, 취학 전 아동 반을 대상으로 한국어를 가르치는 교사들 대부분 

봉사하고 싶어서라는 동기를 가진 경우가 많았고, 미국에서 10년 이상의 거주 기간을 보낸 여성 교

사가 많았다. 둘째, 근래 들어 한글 학교에 오는 아동의 연령은 점차 낮아지는 추세에 있으나, 가정

에서 자연스럽게 한국어를 사용하는 환경은 감소하고 있는 것으로 나타났다. 부모가 전혀 한국어를 

못하는 경우, 한 부모만 한국어가 가능한 경우 혹은 다문화 가정에서 한국어를 가르치기 위해 한글 

학교에 보내는 경우가 증가하고 있다. 셋째, 한글 학교에서 사용되는 교육 자료 중 활용도가 높은 

자료는 교사 본인이 직접 만든 자료라고 가장 많이 응답하였고, 그 다음이 한글 학교에 배포된 교

재라고 답하였다. 한글 학교 교사들은 매주 수업에서 즉각적으로 사용할 수 있는 구체적이고 현실

적인 그리고 현지 문화가 반영된 언어 교육 자료를 원하는 것으로 나타났다.

  본 요구도 조사 결과를 근간으로 연구팀은 언어 수준에 따라 교육 자료 I, 교육 자료 II로 나누

어 총 18개의 주제를 선정하였다. 각각의 주제마다 15개에서 17개 정도의 활동지를 제작하여 교사

들이 자유자재로 수업에 맞게 선택하여 활용할 수 있도록 구성하였다. 한글 자모를 재미있게 연습

하기 위한 50개의 활동지도 구성하였다. 각각의 주제에 대한 내용을 그림으로 시각화하여 수업에서 

교사와 학생이 이야기를 나누는 언어 활동을 할 수 있도록 벽붙이 자료를 대형 사이즈로 제작하였

다. 또한 아동 학습자들 노래나 게임을 통해 즐겁게 언어를 배울 수 있도록 활동에 소개된 동요나 

대화문을 녹음하여 오디오 CD를 제작하였다.

  미국의 한글 학교에서 한국어를 배우는 취학 전 아동을 대상으로 개발된 교육 자료이나 향후 

수정 및 보완을 통해 타 언어권에서 개발되는 교육 자료에도 도움을 줄 수 있으리라 기대한다.  



ii

                       영문 요약

Research Title : A Study of Resource Development for Korean Saturday School 

               in the U. S – Fun Korean

  This is a specified research leaded by the ‘National Institute of the Korean 

Language’ in order to develop Korean language materials using for young Korean 

learners studying at Korean Saturday school in the U. S. Researchers examined Korean 

saturday school teacher's demand for the language teaching resources first. 138 Korean 

saturday school teachers were participated in this study. 25 Survey questions were 

developed and distributed to Korean Saturday school teachers through on-line. Based on 

need analysis, resource materials were developed for pre-school learners. Korean 

language and culture were introduced based on 18 different themes. Each themes 

contains 15 to 17 different activities like a game, song, solving a puzzle, drawing, making, 

etc. 50 different type of activities were developed introducing Korean alphabet. 

Furthermore, theme related 21 big pictures were provided for Korean school teachers. 

Audio CD recorded a song and a dialogue was also developed.   

  

  Being raised as a balanced Korean/English bilingual speaker seems to be a hard process 

and need a lot of effort. In the U. S, Korean Saturday School plays a very important role 

supporting Korean language program. Many of the Korean teachers are working as a 

voluntary service for Korean American children in order to teach Korean. Most of them 

is not a professional language teachers so they need various course materials with 

detailed direction and explanation that can be used efficiently and promptly at a 

classroom. From that point of view, all of these developing Korean language materials 

can be utilized in various ways. 
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1장 서론

1.1 연구 배경

  국어기본법 제19조에 의거해 본 용역과 관련된 내용으로 재외동포를 위하여 교육과정과 

교재를 개발하고 전문가를 양성하는 등 국어 보급에 필요한 사업을 시행하는 것으로 볼 수 

있다.

<국어기본법 시행령>

  국어기본법 19조 

  제19조(국어의 보급 등) ① 국가는 국어를 배우려는 외국인과 「재외동포의 출입국과 법

적 지위에 관한 법률」에 따른 재외동포(이하 "재외동포"라 한다)를 위하여 교육과정과 교

재를 개발하고 전문가를 양성하는 등 국어의 보급에 필요한 사업을 시행하여야 한다. ② 문

화체육관광부 장관은 재외동포나 외국인을 대상으로 국어를 가르치려는 사람에게 자격을 부

여할 수 있다. ③ 제2항에 따른 자격 요건 및 자격 부여의 방법 등에 관하여 필요한 사항은 

대통령령으로 정한다.

  유아기 때의 언어 경험은 이중, 다중 언어 습득자로 성장할 수 있는 막강한 잠재력이 싹

틀 수 있는 토양이 될 수 있다. 재외동포 아동을 대상으로 하는 한국어 교육 기관, 한국어 

교사들은 아동기 때의 언어 경험을 돕는 언어 교육 자료 개발에 대한 요청을 지속적으로 해

온 실정이다. 이에 국립국어원에서는 재외동포 아동을 대상으로 한 국가 차원의 체계적인 

한국어 교육 자료 개발의 필요성을 느껴 한국어 교육 현장에서 효율적으로 사용할 수 있는 

교육 자료를 개발하게 되었다.

1.2 재외 동포 아동의 언어 발달 특성

(1) 아동 학습자와 성인 학습자 

  성인 학습자와 아동 학습자의 언어 습득 과정은 다르다. 특히 성인과 아동의 언어 습득 

과정을 구분 짓는 가설로 언어 습득 결정 시기를 들 수 있는데 사춘기 이후 뇌구조의 변화

에 따라 언어 습득 경로도 바뀐다. 아동의 언어 습득 과정을 살펴보면 만 3세가 되면 대부

분의 음소가 습득되고, 10세 이전에는 어휘와 문법 체계가 확립되기 시작하여 11세에서 14

세 사이가 되면 발음과 억양이 안정된다. 학자들은 외국어 혹은 제2언어 습득을 결정적 시

기 이전과 이후로 나누어 언어 발달을 구분 짓는다. 이미 제1언어가 확립된 상태에서 새로

운 언어를 배우는 성인의 언어 학습 과정과 언어라는 체계를 처음으로 확립해 나가는 아동

의 언어 학습 과정은 확연히 습득의 경로에 차이가 있다는 점에 많은 언어학자들이 공감하

고 있다.

  아동기 때의 외국어 혹은 제2언어 습득은 성인이 되어 언어를 배우기 위해 쏟는 노력과 



2

시간, 비용에 비해 효과적이라는 것을 부인할 수는 없지만 그렇다고 요술처럼 너무나 쉽게 

진행되는 것도 아니다. 두 개 혹은 세 개 언어를 자유자재로 구사하는 이중, 다중 언어 구

사자가 되기 위해 아동기 때도 역시 오랜 기간 동안 목표어의 지속적인 입력을 통한 훈련이 

필요하다. 재외동포 아동 학습자들의 경우 계승 언어의 경우 가정이나 주말 한글 학교에서 

언어를 배우게 된다. 이 과정에서 언어학적으로는 좀 더 사용하기 편한 우위의 언어가, 사

회언어학적으로는 상위어와 하위어의 구분이 자연스럽게 생기게 된다. 재외동포 아동의 경

우 주말 한글 학교는 계승어를 지속적으로 배울 수 있는 중요한 학습 공간이다. 아동기 때, 

즉 언어 습득 결정 시기 이전에 한국어를 배울 기회가 있었던 아동은 중고등학교 시절 공백

기가 있어도 대학에 들어와 다시 한국어를 배우려 할 때 아동기 때의 한국어 습득 경험이 

큰 힘이 될 수 있다. 

  교포 자녀 즉 계승 언어 학습자 보여주는 막강한 언어 잠재력에 대한 연구 결과는 이동재

(2002)의 연구에서도 잘 나타나 있다. 통계 자료에 의하면 한국어의 경우 언어 사용에 능통

한 최상위 수준의 언어 실력이 되기 위해서는 1320시간 이상을 공부해야 한다고 밝히고 있

다. 이것을 한 주에 4시간씩 공부하는 것을 기준으로 본다면 11년 이상 걸리는 시간이며 일

반 교과 과정에서 다루기에는 매우 많은 양의 언어 학습 시간이다. 하지만 계승 언어 학습

자의 경우 상대적으로 매우 짧은 시간 안에 최상위권에 도달할 수 있는 잠재적인 능력을 보

유하고 있다. 즉 아동기 때의 언어 학습 경험은 매우 중요하며 그 효과 또한 놀라울 만큼 

지속적이다. 

 

(2) 이중 언어 사용 아동의 언어 전환  

  이중 언어를 사용하는 아동의 경우 두 개의 언어가 가지는 통사적인 특성을 모두 이해하

고 활용할 수 있는 습득의 단계를 거쳐야 한다. 이 과정 속에서 두 언어 코드를 자연스럽게 

활용하는 언어 혼합, 언어 전환(code mixing, code switching) 현상은 자연스러운 언어 현상 

이다. 언어 전환은 조직적이고 체계적으로 일어나는 현상으로 산발적이거나 비체계적으로 

일어나지는 않는다. 문장 안에서 단어 혹은 구의 형태로 섞이거나 문장 전체의 코드가 바뀌

는 식으로 언어 전환이 일어나는데 아동들은 대부분 사회언어학적인 목적으로 이를 활용한

다. 언어 전환은 이중, 다중 언어 사용자들 간에 나타나는 자연스러운 언어 사용 현상 중의 

하나로 언어 혼돈이 아니다.

  언어 전환은 두 언어가 발달하는 과정에서 나타나는 특징으로 불어-영어, 중국어-일본어 

등을 구사하는 이중 언어 구사자들의 언어 데이터는 수도 없이 발표되었고, 그 과정이 매우 

체계적이라는 점 또한 밝혀졌다. 언어 전환은 체계성과 일관성을 가지는데 명사, 동사, 형용

사, 부사, 명사구, 동사구, 부사구 등 문법 전 항목에서 체계적으로 일어나고 제약성의 규칙 

안에서 일어난다. 이는 아동 학습자들이 이미 두 언어의 문법 규칙을 이해하고, 그 체계 안

에서 어휘가 전환되고 있음을 의미하기도 한다. 사회언어학적 특징의 하나인 의사소통 전략

으로도 언어 전환을 활용한다. 자신이 말하고자 하는 내용을 강조하고 싶거나, 주제를 바꾸

고 싶거나, 의견에 대해 부정하고 싶을 때 등 소통 전략으로도 언어 전환을 이용하는 것이

다. 

  많은 연구에서 이중, 다중 언어 구사자가 단일 언어 구사자보다 통사 구조 발달이 일정 

시기 전까지는 좀 더딘 경향성을 보이나 이후 두 언어 체계가 안정되기 시작하며 탄탄한 통

사 구조 습득이 이루어진다는 것을 밝혀 왔다. 즉 균형 잡힌 이중 언어 구사자(balanced 
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bilingual speaker)가 되기 위해서는 단일 언어 구사자보다 좀 더 시간이 필요하다는 것을 의

미한다. 단일 언어 구사자와 일방적으로 통사, 어휘 구조를 비교하며 언어 발달의 속도에 

대해서만 언급한다는 것은 무리하게 과잉 일반화된 결론을 내리는 것과 같다. 이중, 다중 

언어 구사자로 성장하기 위해서는 교육 환경이 필요할 뿐만 아니라 언어 구조가 내재화되기

까지 기다려 주는 것도 중요한 과정 중의 하나인 것이다. 

 

(3) 이중 언어 사용 아동의 언어 특성

  계승 언어 학습자들의 경우 아동기 때부터 직접, 간접적으로 습득된 내재적 어휘 지식이 

성인 이후 목표어에 대한 언어 학습을 다시 시작할 때 언어 교수의 효과가 큰 것으로 나타

났다. 연구자들은 계승 언어 학습자들의 경우 표현 어휘보다 훨씬 높은 수준의 지식을 보유

하고 있고 맥락 속에서 어휘를 이해하는 능력도 뛰어나다고 밝혀 왔다(Davies, 2006; Nation, 

2006). 특히 아동기 때의 언어 학습 경험이 있는 학습자일수록 수용 어휘에 대한 이해가 표

현 어휘의 활용보다 훨씬 깊이 있게 내재화되어 있다고 설명한다.  

  또한 계승 언어 학습자의 경우 언어 기능 중 특히 듣기 영역에서 높은 이해도를 보였다 

(Lee & Kim, 2008; Yu,2008; Xiao,2006 등). 외국인 학습자의 경우 목표어의 지문을 들을 때 

지엽적으로 단어를 이해하려는데 너무 집중하여 오히려 전체 대화문의 내용을 잘 이해하지 

못했다. 주요 단어에 대해 자꾸 번역하려는 시도를 했는데 그러다 보니 오히려 이런 과정이 

다른 단어들을 폭넓게 이해하는데 방해 역할을 하는 것으로 나타났다(Santos & Silva, 2015, 

P 72).

  교포 성인 학습자들의 경우 대학에 들어와 각기 다른 동기를 가지고 한국어 과목을 수강 

신청하는데 역시 통합적 동기를 가진 학습자들일수록 한국어 과목을 최고급 수준까지 수강

하여 공부하는 경우가 많다. 아동기 때 한국어와 문화 교육이 병행되는 것이 중요한 것처럼 

성인이 되어 계승 언어 학습자가 된 상태에서도 통합적 동기를 가지고 정체성에 대한 고민

을 하면서 한국어 과목에 임하는 경우 훨씬 성공적인 한국어 습득으로 연결되는 것을 볼 수 

있다. 아동기 때 직접 간접적으로 노출되었던 한국어 학습 경험은 지속적이고 내재적인 지

식으로 자리 잡게 된다. 설사 한국어 습득이 아동기 이후 중단된다고 하더라도 성인이 되어 

계승 언어 학습자인 경우 그렇지 않은 학습자들보다도 어휘력과 듣기 기능에서 언어를 다시 

시작해서 배우게 될 때 그렇지 않은 학습자들보다 훨씬 우월하며, 이 능력이 다른 언어 기

능의 발전에도 밀접한 영향을 줄 수 있다. 아동기 때의 한국어 교육 경험이 얼마나 중요한

지 강조해도 지나침이 없다.

1.3 사업 내용

  본 용역을 수행하기 위한 과업의 범위는 다음과 같다. 

ㅇ 국가 차원의 체계적인 재외동포 자녀용 교육 자료를 확보함.

   한국어 교사 및 부모들도 직접. 간접적으로 한국어를 효율적으로 가르칠 수 있도록 풍성  

   한 자료 및 안내서를 제공함.
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ㅇ 이중 언어 능력을 기르기 위해 조기 언어 교육의 기회를 부여함.

ㅇ 재외동포들에게 이중 언어, 아동 언어 발달 단계에 대한 이해를 도와 적극적으로 한국어  

   를 배울 수 있도록 동기 부여를 함.

(1) 현지 교원 대상 교육 자료 요구 조사, 분석

  재외동포들의 이중 언어 교육의 필요성은 개인적인 차원, 언어학적, 민족적 차원, 국가적

인 차원에서 논의될 수 있다. 해외에 한글 학교를 많이 세우는 것이 이상적이나 예산 등 여

러 어려운 문제가 있으므로 최소한 주 교재나 부교재 개발 지원이라도 시급하게 시행해야 

한다.

  조기 언어 교육의 중요성을 인지함에도 불구하고 실질적으로 이를 도와줄 수 있는 체계적

인 국가 차원의 교육 자료가 미흡한 상태이다. 현지 한글 학교 교원을 대상으로 한 요구 분

석 조사가 첫 연구 단계라 할 수 있다.

  

ㅇ 재외동포 아동을 가르치는 교원들에게 어떤 교재가 필요한지 설문 조사 및 분석을 시행  

   함.

ㅇ 재외한국학교 현황(2015) 및 재외한국교육원 현황(2016) 자료를 활용하여 모집단 지역    

   을 재범주화 하여 조사함.

ㅇ 설문 문항이 확정되면 자체 온라인 조사 프로그램으로 온라인 설문을 구축, 응답자의 편  

   의성을 고려한 설문 과정을 개발함.

ㅇ 온라인 설문 검증을 실시함. 온라인 조사 시 검증 및 응답 시간 검증을 통해 불성실한   

   응답자, 불량 데이터를 검증함.

ㅇ 데이터 회수 후 분석하고 결과를 제공함.

(2)  한국어 교육 자료 개발 

  재외동포 자녀(만 3세-만6세)들이 실질적으로 한국어를 배울 수 있도록 교육 자료를 개발

한다. 해외 한글 학교 교사들, 재외동포 부모들이 쉽게 활용할 수 있도록 지도서를 개발한

다. 또한 범용으로도 사용할 수 있도록 교육 자료의 표본을 제작한다.

ㅇ 한국어 교육 자료 I. II (활동지)

ㅇ 활동지에 대한 지도서 I, II 

ㅇ 주제 관련 벽붙이 자료

ㅇ 한글 활동지 

ㅇ 오디오 자료

(3) 보고서 

ㅇ 한국어 교육 자료 연구 개발 과정 전체에 대한 보고 내용(범용 교육 자료를 향후 지역별  

   로 변용 개발하기 위한 안내 내용 포함)
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1.4 유기적 협업

  본 과업을 수행하기 위해 리서치 회사, 대학 연구진, 출판사 간의 유기적인 협업이 이루

어졌다. 실질적으로 교실 현장에서 사용할 교재를 발간하는 일이기 때문에 해외 한글 학교 

현장 교사들의 자문이 절대적으로 필요했다.

ㅇ 분야별 관련 전문가와의 회의를 통해 최대한 생성될 수 있는 여러 변인들을 감안하여 교  

   재에 이를 반영함.

ㅇ 자문 위원도 국내외 거주 연구자를 선택하여 여러 형식을 통해 자문을 구함.

(1) 유아 교육 연구진, 한국어 교육 연구진

ㅇ 아동 대상 교육 자료 개발을 목적으로 두고 있어 유아교육, 한국어교육 연구진과의 협업  

   이 이루어질 수 있도록 구성함. 

 

(2) 리서치&리서치 회사 

ㅇ 해외 한국학교에서 한국어를 가르치는 교사를 대상으로 교재 내용에 대한 요구도 조사를  

   실시함. 해외 인터넷 조사 경험이 풍부한 리서치 업체로 선정함. 

(3) 출판사: 한글파크

ㅇ 외국어로서의 한국어 교육을 위한 전문 교재를 출판해 온 대표적인 전문 기관을 선정함.

(4) 개발 교육 자료 시범 및 피드백 수용

ㅇ 1차 피드백: 국립국어원 착수 보고회를 시작하면서 자문 위원들로부터의 피드백 수용

ㅇ 2차 피드백: 미국 일리노이주에 있는 시카고 한글 학교, 어바나샴페인에 있는 한글 학교  

   를 대상으로 수업을 실시하여 교재의 효율성 및 접근성을 검증함

ㅇ 3차 피드백: 재미한국학교협의회(NAKS) 학술대회에 참석, 특강을 통해 교육 자료 내용을  

   알리고 의견을 수렴함.

ㅇ 4차 피드백: 국립국어원 중간 보고 발표에서 자문 위원들로부터의 피드백 수용  

ㅇ 5차 피드백: 미국에 있는 5개의 한글 학교에서 실질적으로 수업에 활용해 본 후 피드백  

   을 제공 받음.

     <교재 시범 적용 한글 학교>

    -킬린 한국 학교           김윤희 선생님   KilleenKoreanSchool@gmail.com    

    -트라이앵글 한국 학교     김미경 선생님   mipark@hotmail.com

    -뉴잉글랜드 한글 학교     이현경 선생님   twinklee4@gmail.com

    -실리콘밸리 한글 학교     김수향 선생님   sukhyang.kim@svks.org



6

    -뉴저지 한국 학교         김수미 선생님   principal@koreanschool.com

ㅇ 6차 피드백: 한글 학교 현장 경험이 풍부한 김태진 박사로부터 활동지 전체를 하나씩 꼼  

   꼼하게 피드백을 받아 수정 보완함.

   

1.5 개발 과정

 ‘재외동포 아동용 교육 자료 개발’을 위해 한국어 교육 전공 연구진과 유아교육 전공 연

구진 그리고 리서치 용역 업체인 RNR과 협력 작업을 통해 연구가 진행되었고 자세한 업무별 

세부 일정은 다음과 같다. 

(1) 교육 자료 개발 연구팀

  업무별 세부 일정 계획은 교육 자료 연구팀과 용역 업체인 리서치 연구팀이 개별 및 통합

적인 접근 방법으로 각자의 역할을 수행하였다.  <표 1>은 숙명여자대학교와 원광대학교 연

구진으로 구성된 교육 자료 개발과 관련하여 수행되었던 일정이다.

<표. 1> 교육 자료 개발 연구팀 일정

2017.

03.15~

04.15

2017.

04.16~

05.15

2017.

05.16~

06.30

2017.

07.01~

07.30

2017.

08.01~

08.30

2017.

09.01~

09.30

2017.

10.01~

10.30

2017.

11.01~

11.30

책임 

연구원

요구도 

조사 설문 

개발. 

사전 조사

설문 취합 

및 분석

교육 자료

I,II

집필

교육 자료

I,II 

집필

교육 자료

집필,I II

교육 자료 

효율성 

검증, 점검

교육 자료

I,II

집필

교육 자료 

I,II

집필

교육 자료

I,II 집필

마무리

연구원 1

요구도 

조사 설문 

개발. 

사전 조사

설문 취합 

및 분석

교육 자료I

집필

교육 자료I

집필

교육 자료I 

집필,

교육 자료 

효율성 

검증, 점검

교육 자료I 

집필

교육 자료I 

집필

교육 자료I 

집필

마무리

연구원 2

요구도 

조사 설문 

개발. 

사전 조사

설문 취합 

및 분석

교육 자료I

집필

교육 자료I

집필

교육 자료I 

집필,

교육 자료 

효율성 

검증, 점검

교육 자료I 

집필

교육 자료I 

집필

교육 자료I 

집필

마무리

연구원 3

요구도 

조사 설문 

개발. 

사전 조사

설문 취합 

및 분석

교육 

자료II

집필

교육 

자료II

집필

교육 

자료II 

집필,

교육 자료 

효율성 

검증, 점검

교육 

자료II 

집필

교육 

자료II 

집필

교육 

자료II 

집필

마무리
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(2) 실사 조사 연구팀 

  <표 2>는 리서치 업체가 해외 한글 학교 교사를 대상으로 시행했던 요구도에 대한 설문 

조사 과정이다.

<표 2> 설문 조사 일정

2017.

03.15~

03.30

2017.

04.01~

04.15

2017.

04.15~

04.25

2017.

04.25~

04.30

2017.

04.30 이후

책임연구원

(팀장)
전체 업무 총괄  전체 업무 총괄 전체 업무 총괄 전체 업무 총괄 전체 업무 총괄

전임연구원 1

실사 관리자 

지침 아래 해외 

조사 과정 관리

사전 조사:

설문 언어권별로 

번역 자료 준비 

및 배포 관리, 

사전 조사 

타당도 검토

완성된 설문의 

언어권별로 번역 

자료 준비 및 

응답률을 높이기 

위한 다각적 

방안 연구

설문 응답 자료 

기초 분석

보고서 집필 

과정 협조

연구원 1

실사 관리자 

지침 아래 해외 

조사과정 관리

사전 조사:

설문 언어권별로 

번역 자료 준비 

및 배포 관리, 

사전 조사 

타당도 검토

완성된 설문의 

언어권별로 번역 

자료 준비 및 

응답률을 높이기 

위한 다각적 

방안 연구

설문 응답 자료 

기초 분석

보고서 집필 

과정 협조

연구원 2

실사 관리자 

지침 아래 해외 

조사과정 관리

사전 조사:

설문 언어권별로 

번역 자료 준비 

및 배포 관리, 

사전 조사 

타당도 검토

완성된 설문의 

언어권별로 번역 

자료 준비 및 

응답률을 높이기 

위한 다각적 

방안 연구

설문 응답 자료 

기초 분석

보고서 집필 

과정 협조

연구원 3  실사 관리자 사전 조사: 완성된 설문의 설문 응답 자료 보고서 집필 

연구원 4

요구도 

조사 설문 

개발. 

사전 조사

설문 취합 

및 분석

교육 

자료II 

집필

교육 

자료II 

집필

교육 

자료II 

집필,

교육 자료 

효율성 

검증, 점검

교육 

자료II 

집필

교육 

자료II 

집필

교육 

자료II 

집필

마무리

번역    

 지도서 

내용 초벌 

번역

지도서 

내용 초벌 

번역

 교육 

자료 

단원별 

번역 

교육 자료 

단원별 

번역

교육 자료

단원별 

번역

보조

연구원 

9인

업무 보조

참고 문헌 

조사

설문 취합 

및 분석

교육 자료 

집필 내용 

수정 및 

보완

교육 자료 

집필 내용 

수정 및 

보완

교육 자료 

집필 내용 

수정 및 

보완

교육 자료 

집필 내용 

수정 및 

보완

교육 자료 

집필 내용 

수정 및 

보완

교육 자료 

집필 내용 

마무리
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(3) 출판 연구팀 

 

  <표 3>은 출판사에서 시행했던 세부 일정 계획이다.

<표 3> 출판사 연구팀 일정  

1.6 용역 구성

  용역 수행을 위한 전체 연구진의 구성 및 업무에 대한 내용을 그림으로 정리하면 다음과 

같다.

지침 아래 해외 

조사과정 관리

설문 언어권별로 

번역 자료 준비 

및 배포 관리, 

사전 조사 

타당도 검토

언어권별로 번역 

자료 준비 및 

응답률을 높이기 

위한 다각적 

방안 연구

기초 분석 과정 협조

보조연구원 1 업무 보조 업무 보조 업무 보조 통계분석 보조 업무 보조

2017.

03.15~

04.15

2017.

04.16~

5.15

2017.

05.16~

06.30

2017.

07.01~

07.30

2017.

08.01~

08.30

2017.

09.01~

09.30

2017.

10.01~

10.30

2017.

11.01~

11.30
책임 

연구원

(팀장)

전체 업무 

총괄

전체 업무 

총괄

전체 업무 

총괄

전체 업무 

총괄

전체 업무 

총괄

전체 업무 

총괄

전체 업무 

총괄

전체 업무 

총괄

연구원 편집 편집 편집 편집 편집 편집 편집 편집

연구원 편집 편집 편집 편집 편집 편집 편집 편집

연구원 디자인 디자인 디자인 디자인 디자인 디자인 디자인 디자인

연구원 디자인 디자인 디자인 디자인 디자인 디자인 디자인 디자인

연구원 조판 조판 조판 조판 조판 조판 조판 조판

연구원 제작 제작 제작 제작 제작 제작 제작 제작
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<그림 1> 용역 구성 

용역 

구성

리서치 회사

요구 분석 조사

연구진

한국어 교육 자료 

개발

출판사

∙이론 및 선행 연구 

검토

∙기초 설문, 통계 처

리 조사 문항 개

발

∙아동의 한국어 발

달 특성을 함의한 

교육 자료와 지도

서 개발

∙아동 교육 자료의  

특성을 최대한 살

려 출간

교육 

자료
요구 조사(정성 및 정량 조사) -> 교육 자료 개발/ 지도서 집필

∙사전 조사를 통한 요구 조사 및 분석  

(동북아시아, 동남아시아, 남부아시아, 중앙아시아, 기타)

∙요구 조사에 따른 교육 자료 특징 체계화

∙교육 자료, 그림책, 지도서 개발

(한국어 발달, 이중 언어 발달, 유아 언어 발달, 유아 교육 전문가 협의)

∙범용 교재 방향성을 보고서에 함의

자문 자문 및 피드백 

∙재외동포재단 한글 학교 교사로부터의 피드백 수용(2017.5)

∙미국 현지 한글 학교 교사로부터의 피드백 수용(2017.6)

∙낙스 대회 참석-한국어 교사로부터의 피드백 수용(2017.8)

∙미국 5개 한글 학교, 실질 수업에 적용, 피드백 수용(2017.9,10)

∙김태진 박사 활동지 관련 피드백 수용 (구 뉴욕 한글 학교 교장, 2017.9~11)

종합
최종 교육 자료

(출판사와의 지속적인 협의)

요구 분석 조사 

결과 보고서
교육 자료 내용 교육용 CD

∙전문가 자문회의

∙보고서 

작성 및 발간

∙ 교육 자료(활동지)

∙ 큰 그림책(벽붙이)

∙ 지도서

∙ 쓰기 자료

∙텍스트 녹음 

노래 녹음 
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1.7 재외 한글 학교, 재외 한국 교육원 현황

<표. 4> 재외 한글 학교 현황, 재외 한국 교육원 현황

국 가 명 학교 명 설립
연월일

학생 수(학급 수) 전임교원 수(파견교원 수)

계 유 초 중 고 계 유 초등 중등

일본

동 경 한 국 학 교 ‘54. 4. 26 1,059(26) - 556(14) 251(6) 252(6) 54(7) - 30(1) 24(6)

교 토 국 제 학 교 ‘47. 5. 13 142(6) - - 54(3) 88(3) 16(1) - - 16(1)

오 사 카 금 강 학 교 ‘46. 4.  5 369(13) 3 185(6) 111(3) 70(4) 34(1) 4 11 19(1)

오 사 카 건 국 학 교 ‘46. 3.  1 417(19) 4 162(7) 139(6) 112(6) 45(3) 5 11 29(3)

소  계 1,987(64) 7 903(27) 555(18) 522(19) 149(12) 9 52(1) 88(11)

중국

북 경 한 국 국 제 학 교 ‘98. 8. 26 1,130(42) 91(4) 598(20) 224(9) 217(9) 78(3) 5 33(1) 40(2)

상 해 한 국 학 교 ‘99. 9.  1 1,145(48) - 682(28) 215(9) 248(11) 102(2) - 51 51(2)

연 변 한 국 학 교 ‘97. 12.  1 226(12) - 127(6) 60(3) 39(3) 14(2) - 7(1) 7(1)

천 진 한 국 국 제 학 교 ‘01. 3.  7 923(30) 131(5) 429(14) 198(6) 165(5) 78(3) 11 27(2) 40(1)

홍 콩 한 국 국 제 학 교 ‘88. 3.  1 150(14) 14(2) 78(6) 13(3) 45(3) 24(1) 3 11 10(1)

연 대 한 국 학 교 ‘01. 3.  1 742(30) - 374(15) 199(7) 169(8) 68(2) - 32(1) 36(1)

대 련 한 국 국 제 학 교
‘03. 12. 

23
272(14) - 168(9) 67(3) 37(2) 33(1) - 10 23(1)

선 양 한 국 국 제 학 교 ‘06. 3. 1 170(13) 55(4) 84(6) 31(3) - 36(1) 14 10(1) 12

무 석 한 국 학 교 ‘06. 9. 4 66(6) - 66(6) - - 10(1) - 10(1) -

칭다오청운한국학교* ’06. 5. 25 535(24) 96(8) 335(12) 82(3) 22(1) 58 17 41

소  계 5,359(233) 387(23) 2,941(122) 1,089(46) 942(42) 501(16) 50 191(7) 260(9)

대만

타 이 뻬 이 한 국 학 교 ‘62. 2.  1 43(7) 17(2) 26(5) - - 10(1) 5 5(1) -

고 웅 한 국 학 교 ‘61. 1. 25 30(5) - 30(5) - - 6(1) - 6(1) -

소  계 73(12) 17(2) 56(10) - - 16(2) 5 11(2) -

베트남

호 치 민 시 한 국 학 교 ‘98. 8.  4 982(39) 20(2) 503(18) 205(9) 254(10) 78(4) 2 31(1) 45(3)

하 노 이 한 국 학 교 ‘06. 4. 24 236(16) - 144(10) 60(3) 32(3) 21(1) - 10(1) 11

소  계 1,218(55) 20(2) 647(28) 265(12) 286(13) 99(5) 2 41(2) 56(3)

사우디

아라비아

젯 다 한 국 학 교 ‘76. 9. 18 10(5) 2(1) 8(4) - - 3(1) 1 2(1) -

리 야 드 한 국 학 교 ‘79. 4. 24 9(6) 1(1) 8(5) - - 3(1) - 3(1) -

소  계 19(11) 3(2) 16(9) - - 6(2) 1 5(2) -

인도네시아 자카르타한국국제학교 ‘76. 1.  5 1,175(45) - 575(22) 243(9) 357(14) 93(7) - 43(1) 50(6)

싱가포르 싱 가 포 르 한 국 학 교 ‘93. 2. 17 86(6) - 86(6) - - 13(1) - 13(1) -

태국 방 콕 한 국 국 제 학 교 ‘01. 3. 31 144(11) - 98(6) 31(3) 15(2) 21(1) - 10 11(1)

파라과이 파 라 과 이 한 국 학 교 ‘92. 3.  1 119(17) 45(5) 74(12) - - 11(1) 3 8(1) -

아르헨티나 아르헨티나한국학교 ‘95. 1. 23 318(17) 168(9) 150(8) - - 29(1) 16 13(1) -

브라질 브 라 질 한 국 학 교 ‘98. 3.  1 98(8) - 81(6) 17(2) - 11(2) - 11(2) -

러시아 모 스 크 바 한 국 학 교 ‘92. 3.  1 98(8) 37(2) 61(6) - - 9(1) 4 5(1) -

이란 테 헤 란 한 국 학 교 ‘76. 4. 30 30(6) - 30(6) - - 4(1) - 4(1) -

이집트
카 이 로 한 국 학 교 ‘79. 12. 5 45(6) - 45(6) - - 6(1) - 6(1) -

소  계 2,113(124) 250(16) 1,200(78) 291(14) 372(16) 197(16) 23 113(9) 61(7)

합 계 14개국, 29개교 10,769
(499)

684
(45)

5,763
(274)

2,200
(90)

2,122
(90) 968

(53) 90

413
(23)

465
(30)

10,085(454) 878(53)
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국명 교 육 원 명 설립 파견자수
(명)

한글 학교 강습소

학교 수 학생 수 교원 수 학교 수 학생 수

일 본

동 경 한 국 종 합 교 육 원 `66.04.01 4 21 803 50 42 1,538

가 나 가 와 한 국 종 합 교 육 원 `63.04.02 2 4 400 8 10 738

치 바 한 국 교 육 원 `70.01.21 1 4 417 13 30 1,233

니 가 타 한 국 교 육 원 `66.09.24 1 2 45 8 35 350

나 가 노 한 국 교 육 원 `95.02.10 1 1 15 2 4 195

삿 포 로 한 국 교 육 원 `63.05.16 1 5 629 19 - -

센 다 이 한 국 교 육 원 `66.07.06 1 - - - 6 224

오 사 카 한 국 종 합 교 육 원 `63.04.01 3 26 1,418 42 23 425

고 베 한 국 종 합 교 육 원 `63.04.01 2 5 837 40 13 635

교 토 한 국 교 육 원 `63.04.13 1 2 155 10 20 560

후 쿠 오 카 한 국 종 합 교 육 원 `63.06.28 2 6 258 15 23 864

히 로 시 마 한 국 교 육 원 `63.05.16 1 8 434 27 3 78

시 모 노 세 키 한 국 교 육 원 `95.02.10 1 2 21 2 7 451

13 21 86 5,432 236 216 7,291

미 국

워 싱 턴 한 국 교 육 원 `80.07.01 1 91 4,592 799 - -

뉴 욕 한 국 교 육 원 `81.07.01 1 158 9,646 1,623 - -

시 카 고 한 국 교 육 원 `88.09.01 1 135 5,769 1,119 - -

휴 스 턴 한 국 교 육 원 `88.09.01 1 85 3,902 738 - -

로 스 엔 젤 레 스 한 국 교 육 원 `80.04.15 2 137 12,820 1,586 - -

샌 프 란 시 스 코 한 국 교 육 원 `87.08.01 1 75 4,951 724 - -

6 7 681 41,680 6,589 - -

러 시 아

블 라 디 보 스 톡 한 국 교 육 원 `95.03.24 1 52 4,236 151 - -

사 할 린 한 국 교 육 원 `93.12.10 1 26 2,153 62 - -

하 바 롭 스 크 한 국 교 육 원 `97.08.07 1 41 4,190 122 - -

로스토프나도누한국교육원 `01.09.19 1 33 2,030 59 - -

4 4 152 12,609 394 - -

캐 나 다 캐 나 다 한 국 교 육 원 `81.07.31 1 96 5,882 636 - -

호 주 시 드 니 한 국 교 육 원 `89.08.01 1 57 4,591 443 - -

영 국 영 국 한 국 교 육 원 `81.07.01 1 20 674 141 - -

프 랑 스 프 랑 스 한 국 교 육 원 `81.06.01 1 14 413 68 - -

독 일 독 일 한 국 교 육 원 `81.07.01 1 36 1,496 192 - -

파 라 과 이 파 라 과 이 한 국 교 육 원 `80.03.01 1 5 323 23 - -

아 르 헨 티 나 아 르 헨 티 나 한 국 교 육 원 `87.08.21 1 17 1,022 155 - -

브 라 질 쌍 파 울 로 한 국 교 육 원 `88.09.01 1 22 1,288 147 - -

8 8 267 15,689 1,805 - -

우즈베키스탄 타 슈 켄 트 한 국 교 육 원 `92.05.27 2 114 12,560 118 - -

카 자 흐 스 탄 알 마 티 한 국 교 육 원 `91.08.22 2 119 4,044 188 - -

키르키즈스탄 비 쉬 켁 한 국 교 육 원 `01.05.28 1 64 1,504 62 - -

3 5 297 18,108 368 - -

합 계 14개국 34개원 45 1,483 93,518 9,392 216 7,291
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2장 한글 학교 교사 대상 요구도 조사

  신뢰도 높은 설문지 개발을 위해 연구진은 참고 문헌, 기존 설문 조사 자료 등을 살펴보며 

항목 개발에 힘썼다. 이후 사전 조사를 통해 선제 작업과 문항 수정 작업을 진행하였다. 응

답자의 언어문화권별 선정의 타당성, 설문 내용 및 구성에 대한 검증을 하였다. 사전 조사 

결과 분석을 토대로 표본 설계를 구성하였다. 

2.1 설문 조사 과정

(1) 과업 수행

  재외동포 취학 전 아동들을 대상으로 미국의 한글 학교 교사들이 어떻게 수업을 운영하고 

있으며, 어떤 교육 자료를 가지고 수업을 이끌어 나가고 있는지, 향후 어떤 교육 자료가 개

발되기를 요청하는지 등에 대해 알기 위해 온라인 설문 조사를 시행하였다. 해외 기관 대상

으로 설문을 조사하고 분석한 경험이 풍부한 리서치 업체의 연구 방법에 대한 내용이다.

ㅇ 조사 대상 선정, 설문 조사의 타당성

 - 설문문항이 확정되면, 자체 온라인 조사 프로그램으로 온라인 설문 구축함.

 - 온라인 조사 프로그램을 개발한 자체 전문 인력 보유함.

 - 전문 IT팀이 직접 프로그래밍하여 요청하는 기능 구현 가능함.

 - 응답자의 편의성을 고려한 설문 개발 및 설문 Logic 자동 확인함.

ㅇ 조사 협조 공문 발송 및 진행 가능 여부 확인

 - 본 조사는 해당 한국 학교 및 한글 학교의 협조가 필수적이므로, 조사 안내 및 조사 협조 공문 

발송 필수(신뢰도/협조도 제고)

 - 조사 협조 공문에는 조사 목적, 대상, 기간, 내용, 요청 사항 등을 포함함.

 - 조사 대상의 이메일 주소 확보함.

ㅇ 사전 조사/본조사 

 - 한글 학교 교사들에게 먼저 설문지를 돌려 사전 조사를 실시함.

 - 설문 문항이 생각보다 유의한 질문이 아닌 것은 삭제하였으며, 추상적으로 느껴지는 질  

   문들은 구체적으로 답할 수 있도록 수정 보완함.  

 - 본 설문 조사에 참여한 한글 학교 교사는 모두 취학 전 아동들을 가르치고 있거나, 가르  

   친 경험이 있는 자들만이 설문에 참여함.

 - 한글 학교 교사라도 아동을 가르친 경험이 없는 경우에는 설문에 응할 수 없게 제한을   

   두어 본 연구 목적에 맞는 정확한 조사가 이루어지도록 노력함.
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ㅇ 조사 대상

- 모집단 지역을 재범주화함.

- 네이만 배분법을 적용하여 최소 분석 단위로 배분함. 하지만 설문 아프리카/중동 지역    

  이나 CIS/러시아 지역은 응답이 미비하여 비례 추출한 분석 단위만큼 설문지를 회수하    

  지 못한 어려움이 발생함.

- 그간 재외동포 재단에서 한글 학교 교육 자료 개발 시 북미 위주의 교재 개발에 치중되어 

소외되었다고 느끼는 정서가 있어 CIS나 아프리카 지역 등에서 설문에 응답하려는 의지가 

약하여 소수의 숫자만이 조사에 참여.

<표 5> 언어권 별 설문 조사 인원

구분 설문 응답 인원

아시아 35

북미 138

중남미 11

유럽 17

오세아니아 10

CIS/러시아 9

아프리카/중동 7

합계 204

(2) 설문 내용

  설문은 기초 분석, 교육 기간, 한글 학교, 교육 자료, 언어 영역 및 기능에 대한 질문은 

선택형으로, 교육 자료 보급, 현지 문화 반영, 한국어 교육 자료, 가정 연계 지침 등과 관련

된 내용은 개방형 질문으로 구성하였다. 설문에 대한 내용은 <표 6>과 같다.

<표 6> 설문 조사 문항 개발 틀 

구성 문항 문항 내용

1) 기초 분석 문항 1,2,3 성비, 연령, 지역

2) 교육 기간 문항 4,5,9
미국에서의 거주 기간, 한국어를 가르친 기간, 아동반을 가르친 기간, 
동기

3) 한글 학교  문항 6.7,8,21
만 3세-6세까지 학급 수, 학생 숫자, 수업 기간, 
언어, 한국어 구사 학부모

4) 교육 자료
문항 8-1, 10, 
14, 15, 16, 
17, 18, 19, 20

활동지 수, 온라인 활동지 활용, 자주 사용하는 활동, 활동지 활용 모
둥 인원, 활동지 교육 자료 종류, 활동지 설명을 위한 언어 표기, 가장 
유용한 활동지

5) 언어 영역과 기능 문항 12,13
한국어 영역: 문법, 어휘, 발음, 화용
한국어 기능: 말하기, 듣기, 읽기, 쓰기 

6) 교육 자료 보급 문항 22 교육 자료: 그림, 사진, 종이 교구, 이야기, 게임, 노래 기타 

7) 현지 문화 반영 문항 23
교육 자료: 그림 삽화, 음식, 옷, 집, 교통, 자연, 학교, 가족, 친구, 놀
이와 스포츠, 다문화 이해

8) 한국어 교육 자료 문항 24
교육 자료: 그림 삽화, 음식, 옷, 집, 교통, 자연, 학교, 가족, 친구, 놀
이와 스포츠, 다문화 

9) 가정 연계 지침 문항 25 가정 연계: 말하기, 듣기, 읽기, 쓰기 
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2.2 미국 한글 학교 교사 요구 분석 결과

  138명의 미국의 한글 학교 교사들이 참여한 요구 분석 결과는 다음과 같다.

(1) 기초 분석 

  본 조사에 응한 138명의 한국어 교사의 성비는 여성(90.6%), 남성(9.4%)로 나타났다. 아동 

학습자를 가르치는 선생님 대부분이 여성인 것으로 나타났다.

 

<그림. 2> 성비

  연령 분포를 보면 50세 이상(30.4%)>45-49세(21.0%)>40-44세(21.7%)>35-39세(14.5%)>30-34

세(8.7%)>20-24세(3.6%)로 나타났다. 

<그림. 3> 연령

(2) 교육 기간 및 동기  

  한국어 교사들의 미국에서의 거주 기간은 10년 이상(69.6%)>5-10년 미만(18.8%)>2-5년 미

만(8.0%)>2년 미만(2.9%)으로 나타났다.

<그림. 4> 교육 기간
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  유아반을 대상으로 한 한국어 교육 기간을 세분화하여 물어본 결과 1-3년(40.6%)>4-6년

(21.0%)>10년 이상(15.9%)> 7-10년(10.9%)>1년 미만(11.6%)으로 나타났다.

<그림. 5> 아동 교육 기간

  한국어 교사의 한국어 교육 기간은 10년 이상(28.3%)> 1-3년(24.6%)>7-10년(20.3%)>4-6년

(18.2%)으로 나타났다.

<그림. 6> 한국어 교육 기간

  한글 학교에서 아동 학습자를 가르치게 된 동기(복수 응답)에 대해 한글 학교에 봉사하는 

마음으로(54.3%)>아동 학습자를 가르치는 것이 즐거워서(45.7%)>자녀를 가르치다보니 아동 

학습자의 한국어 교육에 관심을 가지게 되어서(31.9%)>유아교육을 전공 혹은 부전공으로 공

부했기 때문에(27.5%)>선생님이 부족해서(26.3%)> 교원 자격이 있어서(23.9%)>기타(4.3%) 순

으로 나타났다.

<그림. 7> 아동 교육 동기

  

(3) 한글 학교

  미국 한글 학교의 수업 구성에 대한 질문에 대해 15-16주(54.3%)>17주 이상(20.3%)>13-14
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주(9.4%)>10-12주, 일 년 내내(8.0%)로 나타났다. 

<그림. 8> 한글 학교 수업 구성

  만3-4세 아동을 위한 학급 수는 한 학급(52.9%)> 두 학급(26.8%)>세 학급(7.2%)>네 학급

(6.55), 모름/무응답(6.5%)으로 나타났다. 한 학급으로 구성된 경우가 가장 많았다. 

<그림. 9> 만 3-4세 학급 숫자

  만3-4세 학급 당 학생 숫자는 한 학급에 10명 내외(56.6%)>20명 내외(23.9%)>30명 내외

(8.7%)>40명 내외(4.3%)>60명 이상(2.2%)>모름/무응답(4.3%)으로 나타났다. 

<그림. 10> 만3-4세 학생 숫자

  만5-6세 학급 수는 한 학급(50.7%)> 두 학급(31.2%)>네 학급(9.4%)>세 학급(5.1%)>기타

(2.9%)>모름/무응답().7%)으로 나타났다.

<그림. 11> 만5-6세 학급 숫자
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  만5-6세 학급 당 학생 숫자는 10명 내외(54.3%)>20명 내외(21.0%)>30명 내외(12.3%)>40명 

내외(7.2%)>기타(4.3%)>모름/무응답(0.7%)으로 나타났다.

<그림. 12> 만5-6세 학생 숫자

(4) 교육 자료

  수업에서 사용하는 활동지 수는 2-3개(38.4%)>3-4개(26.1%)>1-2개(23.2%)>4-5개(8.7%)>5-6

개(3.6%)로 나타났다.

<그림. 13> 수업에서 사용하는 활동지 

  

  온라인에 교육 자료를 탑재할 경우 어느 정도 이용하겠는가에 대한 질문에 매우 그렇다

(50.7%)>그렇다(21.9%)>보통이다(12.3%)>매우 그렇지 않다(5.8%)> 그렇지 않다(4.3%)>기타

(2.2%)>모름/무응답(0.7%)으로 나타났다.

<그림. 14> 온라인 교육 자료 탑재

  아동 학습자에게 한국어를 가르치기 어려운 이유에 대한 질문에 대한 응답은 다음과 같

다. 아동용 한국어 교육 자료 부족(37.7%)>가르칠 시간 부족(21.7%)>아동 학습자의 학습 의

욕 부족(25.4%)>한국어를 가르치는 기관 부족(7.2%)>기타(4.3%) 순으로 나타났다.
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<그림. 15> 한국어를 가르치기 어려운 이유

  효율적인 모둠 구성이라고 선택한 응답은 소그룹 활동-3,4명 같이 하기(66.7%)>짝 활동

(18.1%)>혼자 활동(5.8%)>기타(5.1%)>전체 활동-10명이상 같이 하기(4.3%) 순으로 나타났다. 

<그림. 16>  효율적인 모둠 구성 인원

  수업 중 유인물 배부 방법으로 개인별(76.8%)>모든 방법(21.0%)>팀별(1.4%)>짝별(0.7%) 순

으로 나타났다.

<그림. 17> 유인물 배부 방법

  한국어 교사들이 만3-4세 교육 자료로 중요하다고 생각되는 것은 동영상자료(17.4%)>그림 

자료(16.7%)>파닉스류(13.0%)>노래와 챈트, 스토리텔링(12.3%)>활동지(9.4%)>대화문(7.2%)>낱말

카드(5.8%)>오디오, 기타자료(2.2%) 순으로 나타났다.

<그림. 18> 중요하다고 생각하는 교육 자료; 만3-4세
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  이외 한국어 교사들이 만 3-4세들을 위한 교육 자료라고 생각한 기타 응답에 대한 내용은 

다음과 같다.

  

TV, PPT 게임 가이드, 견학/체험 학습, 공작/공예 활동, 꾸미기 자료, 낱말 맞추기 게임, 스티커, 놀이 

자료, 동요 자료, 따라 하기 자료, 만들기 자료, 말하기 자료, 미술 활동 자료, 미술 도구, 보드 게임, 

생활 속 자료, 수준별 자료, 통문자 스티커, 시각 교구, 신문지, 실물 모형 자료, 애니메이션, 어플 활

용, 역할극 자료, 연극 자료, 영역별 놀이 자료, 온라인 학습, 유아용 교재, 율동, 음식, 인형극 자료, 

읽기 자료, 자모음 게임 자료, 자모음 공작 활동, 장난감 같은 입체 교구, 전래 동화, 전통 놀이, 전통 

의상, 체육 활동, 학습 교구/활동 교구, 한국 문화 자료, 한국 영화, 한글 게임 자료, 한글 노트, 한글 

떼기 온라인 학습 게임, 흥미 유도 자료 등.

  한국어 교사들이 만5-6세 교육 자료로 중요하다고 생각되는 것은 파닉스류(15.9%)>생뮤지

컬류(13.30%)>생활언어, 오디오 자료(12.3%)>동영상 자료(11.6%)>사진 자료(9.4%)>활동지

(8.7%)>낱말카드(7.2%) 순으로 나타났다.  

<그림. 19>  중요하다고 생각하는 교육 자료; 만5-6세

 

  이외 한국어 교사들이 만5-6세들을 위한 중요한 교육 자료라고 생각한 기타 응답에 대한 

내용은 다음과 같다. 

TV, PPT 자료, 간단한 글짓기, 게임 가이드, 게임 자료, 게임을 병행할 수 있는 교구, 견학/체험 학습, 

고전 영화, 공작/공예 활동, 교수법, 교재, 그룹 활동, 꾸미기 자료, 단어를 익힐 수 있는 교구, 놀이 자

료, 단어를 익힐 수 있는 교구, 따라하기 자료, 문법, 보드게임, 생활 속 자료, 수준별 자료, 수학 학습

지/활동지, 신문지, 신체표현 활동, 실물 모형 자료, 실습 자료, 쓰기 자료, 악기/음악 도구, 언어관련 

도구, 역사 자료, 역할극 자료, 온라인 학습, 율동, 읽기 자료, 전래 동화, 체육 활동, 컴퓨터 활용 자

료, 퍼즐, 하우스 놀이, 학습 교구/활동 교구, 학습지, 한국 문화 자료, 한글 게임 자료, 한글 노트, 한

글떼기 온라인 학습 게임, 현지 개발 자료, 흥미 유도 자료 등

(5) 언어 영역과 기능

  아동 학습자들을 가르칠 때 특히 어려워하는 부분은 쓰기(76.1%)> 말하기(10.9%)>읽기

(8.0%)>듣기(5.1%)로 나타났다.
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<그림. 20> 아동 학습자들이 배우기 어려워하는 언어 영역

  아동 학습자들이 배우기 어려워하는 언어 기능은 문법(56.5%)>어휘(20.3%)>대화(15.2%)>발

음(8.0%) 순으로 나타났다.

<그림. 21> 아동 학습자들이 배우기 어려워하는 언어 기능

  

  한국어 교육 자료 표기 언어로 적합하다고 생각되는 것에 대한 응답은 다음과 같다. 한국

어 중심으로 현지어로 번역하여 표기(54.3%)> 한국어로 표기(34.1%)>현지어 중심으로 한국어

로 번역하여 표기(9.4%)>기타(2.2%) 순으로 나타났다.

<그림. 22> 한국어 교육 자료 표기 언어

  

  재외동포 아동 교육 시 가장 유용했던 자료는 부교재를 포함해 교사가 직접 만든 자료

(44.2%)>인터넷에서 가져온 자료, 한글 학교에 배포된 자료(20.3%)>기타(8.0%)>한국 이야기나 

동화책(7.2%)로 나타났다.

<그림. 23> 유용하게 활용하는 자료

  아동 학습자의 의욕 부족(26.8%)>아동용 한국어 교육 자료 부족(19.6%)>가르칠 시간 부족

(18.1%)>현지어를 사용하는데 한국어가 방해 됨(8.7%)> 기타(3.6%)> 정체성 혼란을 줄 것을 
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염려(1.4%) 순으로 응답하였다.

<그림. 24> 한국어 교육의 어려움

 

  

2.3 아시아, 중남미, 유럽, 오세아니아, CIS/러시아, 아프리카/중동의 

   한글 학교 교사 

  아시아, 중남미, 유럽, 오세아니아, CIS 러시아 지역의 한글 학교에서 아동 학습자를 가르

치는 66명의 한국어 교사가 설문에 응하였다. 많은 교사들이 참여하지 않아 일반화에 이를 

수는 없으나 참고 자료로 쓸 수 있도록 결과를 표로 제시하였다. 

(1) 한글 학교

  만 3-4세 아동 학급 수로 아시아의 경우 한 학급(57.1%)>두 학급(14.3%)>모름/무응답

(11.4%)>세 학급, 네 학급(8.6%) 순으로 나타났다. 중남미는 한 학급(45.5%)>세 학급(27.3%)> 

두 학급(18.2%)>모름/무응답(9.1%)으로 나타났다. 유럽은 한 학급(64.7%)>두 학급(23.5%)>세 

학급, 네 학급(11.8%)으로 나타났다. 오세아니아는 한 학급(60.7%)>두 학급(20%)>모름/무응답

(20%) 순으로 나타났다. CIS/러시아는 한 학급(44.4%)>두 학급(33.3%)>세 학급, 모름/무음답

(11.1%)으로 나타났다. 아프리카/중동 지역은 한 학급(71.4%)>두 학급(14.3%)>모름/무응답

(14.3%) 순으로 나타났다.

<표 7> 만3-4세 아동 학급 수

  

  만 5-6세 아동 학급수로 아시아는 10명(54.3%)> 40명, 모름(11.4%)>20명, 30명(8.6%)>60명

(5.7%)로 나타났다. 중남미는 10명(31.4%)>30명(27.3%)>20명, 40명, 50명(9.1%), 모름(9.1%)로 

나타났다. 유럽은 10명(52.9%)>20명(41.2%)>40명(5.9%)으로 나타났다. 오세아니아는 10명

(30%)>20명(22.2%)>50명(11.1%)으로 나타났다. CIS/러시아는 10명(55.6%)>20명(22.2%)>50명, 모

　 한 학급 두 학급 세 학급 네 학급 무름/무응답

아시아 57.1 14.3 8.6 8.6 11.4

중남미 45.5 18.2 27.3 0.0 9.1

유럽 64.7 23.5 11.8 0.0 0.0

오세아니아 60.7 20.0 0.0 0.0 20.0

CIS/러시아 44.4 33.3 11.1 0.0 11.1

아프리카/중동 71.4 14.3 0.0 0.0 14.3
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름(11.1%)으로 나타났다. 아프리카/중동 지역은 10명(85.7%)>모름(14.3%) 순으로 나타났다.

<표. 8> 만5-6세 아동 학급 수

  만 3-4세 아동 학습자 수로 아시아는 40명(11.4%)>모름(11.4%)>20명, 30명(8.6%)>60명

(6.7%)>10명(5.3%) 순으로 나타났다. 중남미는 10명(31.4%)>30명27.3%)>20명, 40명, 50명, 모름

(9.1%) 순으로 나타났다. 유럽은 10명(52.9%)>20명(41.2)>40명(5.9%) 순으로 나타났다. 오세아

니아는 30명(40%)>10명(30%)>20명(20%)>40명(10%) 순으로 나타났다. CIS/러시아는 10명

(55.6%)>20명(22.2%)>50명, 모름(11.1%) 순으로 나타났다. 아프리카/중동은 10명(857%)>모름

(14.3%) 순으로 나타났다.

<표. 9> 만3-4세 아동 학습자

  만5-6세 아동 학습자 수로 아시아는 10명(48.6%)>20명(22.9%)>30명, 40명(8.6%)으로 나타났

다. 중국은 10명, 20명(36.4%)>30명(27.3%)로 나타났다. 중남미는 10명, 20명(36.4%)>30명

(27.3%)으로 나타났다. 유럽은 10명(64.7%)>20명(23.5%)>30명 40명(5.9%)으로 나타났다. 오세

아니아는 10명(40%)>20명, 30명 (20%)>40명(10%)으로 나타났다. CIS/러시아는 10명(55.6%)>30

명(22.2%)>20명(11.1%) 순으로 나타났다. 아프리카/중동은 10명(71.4%)>20명, 30명(14.3%)으로 

나타났다.

<표. 10> 만5-6세 아동 학습자

  교육 과정의 경우 아시아는 15-16주(31.4%)>일 년(22.9%)>17주 이상(20%)>10-12주

　 10명 20명 30명 40명 50명 60명 모름

아시아 54.3 8.6 8.6 11.4 0.0 5.7 11.4

중남미 31.4 9.1 27.3 9.1 9.1 0.0 9.1

유럽 52.9 41.2 0.0 5.9 0.0 0.0 0.0

오세아니아 30.0 20.0 40 10 0.0 0.0 0.0

CIS/러시아 55.6 22.2 0.0 0.0 11.1 0.0 11.0

아프리카/중동 85.7 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 14.3

　 10명 20명 30명 40명 50명 60명 모름

아시아 48.6 22.9 8.6 8.6 0.0 8.6 2.9

중남미 36.4 36.4 27.3 0.0 0.0 0.0 0.0

유럽 64.7 23.5 5.9 5.9 0.0 0.0 0.0

오세아니아 40.0 20.0 20.0 10 10.0 0.0 0.0

CIS/러시아 55.6 11.1 22.2 0.0 0.0 0.0 11.0

아프리카/중동 71.4 14.3 14.3 0.0 0.0 0.0 0.0

　 10명 20명 30명 40명 50명 60명 모름

아시아 5.3 8.6 8.6 11.4 0.0 5.7 11.4

중남미 31.4 9.1 27.3 9.1 9.1 0.0 9.1

유럽 52.9 41.2 0.0 5.9 0.0 0.0 0.0

오세아니아 30.0 20.0 40 10.0 0.0 0.0 0.0

CIS/러시아 55.6 22.2 0.0 0.0 11.1 0.0 11.0

아프리카/중동 85.7 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 14.3
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(14.3%)>13-14주(8.6%)>10주 이상(2.9%) 순으로 나타났다. 중남미는 17주(63.6%)>15-16주

(27.3%)>13-14주(9.1%) 순으로 나타났다. 유럽은 15-16주(47.1%)>17주 이상(23.5%)>13-14주, 

방학 제외하고 매주 (11.8%)>10-12주(5.9%) 순으로 나타났다. 오세아니아는 17주 이상

(50%)>10주 이상(40%)>10-12주(10%) 순으로 나타났다. CIS/러시아는 17주 이상(44.4%)>15-16

주(33.3%)>13-14주, 1년(11.1%) 순으로 나타났다. 아프리카/중동은 10주 이상, 10-12주

(928.6%)>17주 이상, 기타, 방학 제외하고 매주(14.3%)로 나타났다.

 

<표. 11> 한글 학교 교육 과정

  한글 학교 교사로 일하게 된 동기(복수 응답)에 대한 내용은 다음과 같다. 아시아는 봉사

하는 마음(45.7%)>교원 자격이 있어서(45.7%)>즐거워서(25.7%)>선생 부족(20%)>전공/부전공을 

해서(17.1%)>유아교육 수료(8.6%)>기타(2.9%) 순으로 나타났다. 중남미는 봉사하는 마음

(81.8%)>즐거워서(45.5%)>선생 부족(18.2%)>전공/부전공을 해서, 자녀 교육, 기타(9.1%)로 나타

났다. 유럽은 자녀 교육에 관심이 있어서(52.9%)>, 전공/부전공을 해서(23.5%), 즐거워서

(23.5%)>교원 자격이 있어서(23.5%)>선생 부족(17.6%)>기타(5.9%)>유아교육 수료(0%)순으로 나

타났다. 오세아니아는 봉사하는 마음으로(50%)>즐거워서(30%)>선생 부족, 전공/부전공을 해

서, 자녀 교육(20%)>교원 자격이 있어서, 기타(10%) 순으로 나타났다. CIS/러시아는 전공/부

전공을 해서(33.3)>선생 부족, 즐거워서(22.2%), 봉사하는 마음으로(22.2%)>자녀 교육, 교원자

격, 기타, 모름/무응답(11.1%)>유아교육 수료(0%) 순으로 나타났다. 아프리카/중동은 자녀 교

육(57.1%), 선생 부족(57.1%)>즐거워서, 봉사하는 마음으로(42.9%)>전공/부전공을 해서(14.3%)> 

유아교육 수료, 교원 자격이 있어서, 기타, 모름/무응답(0%)으로 나타났다.  

<표. 12> 한글 학교 교사로 일하게 된 동기

  한국어 교육 자료를 온라인 탑재 시 이용에 대한 태도에 대한 분석은 다음과 같다. 아시

아는 매우 그렇다(62.9%)>그렇다(14.3%)>보통이다(8.6%)>그렇지 않다(5.7%)>매우 그렇지 않다

(2.9%)>기타(5.7%)>무응답(0%) 순으로 나타났다. 중남미는 매우 그렇다(63.6%)>그렇다(9.1%)> 

보통이다(91%)>그렇지 않다(9.1%)>매우 그렇지 않다(9.1%)>기타, 모름(0%) 순으로 나타났다. 

　 10주 이하 10-12주 13-14주 15-16주 17주 이상 일 년 기타
방학 제외 

매주

아시아 2.9 14.3 8.6 31.4 20 22.9 0.0 0.0

중남미 0.0 0.0 9.1 27.3 63.6 0.0 0.0 0.0

유럽 0.0 5.9 11.8 47.1 23.5 0.0 0.0 11.8

오세아니아 40.0 10.0 0.0 0.0 50 0.0 0.0 0.0

CIS/러시아 0.0 0.0 11.1 33.3 44.4 11.1 0.0 0.0

아프리카/중동 28.6 28.6 0.0 0.0 14.3 0.0 14.3 14.3

　
선생 

부족

유아교육 

수료

전공/ 

부전공
즐거워서 자녀교육 봉사 교원자격 기타

모름/ 

무응답

아시아 20.0 8.6 17.1 25.7 11.4 45.7 45.7 2.9 0.0

중남미 18.2 0.0 9.1 45.5 9.1 81.8 0 9.1 0.0

유럽 17.6 0.0 23.5 23.5 52.9 29.4 23.5 5.9 0.0

오세아니아 20.0 0.0 20.0 30.0 20.0 50.0 10.0 10.0 0.0

CIS/러시아 22.2 0.0 33.3 22.2 11.1 22.2 11.1 11.1 11.0

아프리카/중동 57.1 0.0 14.3 42.9 57.1 42.9 0.0 0.0 0.0
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유럽은 매우 그렇다(52.9%)>그렇다(35.3%)>보통이다(11.0%)>그렇지 않다, 매우 그렇지 않다, 

기타, 모름(0%) 순으로 나타났다. 오세아니아는 매우 그렇다(30%)>그렇다(30%)>보통이다

(20%), 그렇지 않다(20%)> 매우 그렇지 않다, 기타, 모름(0%) 순으로 나타났다. CIS/러시아는 

매우 그렇다(44%)>보통이다(33.3%)>그렇다, 모름/무응답(11.1%)>그렇지 않다, 매우 그렇지 않

다, 기타(0%) 순으로 나타났다. 아프리카/중동은 매우 그렇다(28.6%),그렇다(28.6%)> 보통이

다, 그렇지 않다, 기타(14.3%)>매우 그렇지 않다, 모름(0%) 순으로 나타났다.

<표. 13> 교육 자료 온라인 탑재 여부

 

  아동 학습자를 가르치기 어려운 이유로 아시아는 교육 자료 부족(51.4%)>아동 학습자의 

의욕 부족(20%)>시간 부족(17.1%)>기관 부족(5.7%), 기타(5.7%)>모국어 방해(0%) 순으로 나타

났다. 중남미는 교육 자료 부족, 의욕 부족(27.3%)>시간 부족, 기관 부족(18.2%)>모국어 방해

(1.9%)>기타(0%)로 나타났다. 유럽은 교육 자료 부족(35.3%)>시간 부족(23.5%)>의욕 부족

(17.6%)>기관 부족(11.8%)>모국어 방해(6%) 순으로 나타났다. 오세아니아는 교육 자료 부족

(40%)>기관 부족(30%)>의욕 부족(20%)>시간 부족(10%)>모국어 방해, 기타(0%) 순으로 나타났

다. CIS/러시아는 교육 자료 부족(66.7%)>시간 부족(22.2%)> 기타(11.1%)>모국어 방해, 기관 

부족, 의욕부족(0%) 순으로 나타났다. 아프리카/중동은 교육 자료 부족(42.9%)> 의욕 부족

(28.6%)>시간 부족, 기관 부족(14.3%)>방해, 기타(0%) 순으로 나타났다.

<표. 14> 아동 학습자를 가르치기 어려운 이유

(2) 언어 영역과 기능

  

  아동 학습자가 어려워하는 언어 영역은 아시아의 경우 문법(57.1%)>어휘(34.3%)>발음

(5.7%)>화용(2.9%) 순으로 나타났다. 중남미는 문법(54.%)>화용(27.3%)>어휘, 발음(9.1%) 순으

로 나타났다. 유럽은 어휘(41.2%)>문법, 화용(29.4%)>발음(0%) 순으로 나타났다. 오세아니아는 

문법(70%)>어휘(20%)>화용(10%)>발음(0%) 순으로 나타났다. CIS/러시아는 문법(66.7%)>어휘, 

　
매우 

그렇다
그렇다 보통이다

그렇지 

않다

매우 

그렇지않다
기타

모름/ 

무응답

아시아 62.9 14.3 8.6 5.7 2.9 5.7 0.0

중남미 63.6 9.1 9.1 9.1 9.1 0.0 0.0

유럽 52.9 35.3 11.8 0.0 0.0 0.0 0.0

오세아니아 30.0 30.0 20.0 20.0 0.0 0.0 0.0

CIS/러시아 44.0 11.1 33.3 0.0 0.0 0.0 11.1

아프리카/중동 28.6 28.6 14.3 14.3 0.0 14.3 0.0

　
교육 자료 

부족
방해 시간 부족 기관 부족 의욕 부족 기타

아시아 51.4 0.0 17.1 5.7 20.0 5.7

중남미 27.3 1.9 18.2 18.2 27.3 0.0

유럽 35.3 6.0 23.5 11.8 17.6 11.8

오세아니아 40 0.0 10.0 30.0 20.0 0.0

CIS/러시아 66.7 0.0 22.2 0.0 0.0 11.1

아프리카/중동 42.9 0.0 14.3 14.3 28.6 0.0
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발음, 화용(11.1%) 순으로 나타났다. 아프리카/중동은 문법(85.7%)>발음(14.3%)>어휘, 화용(0%) 

순으로 나타났다.

<표. 15> 언어 영역

  아동 학습자들이 어려워하는 언어 기능은 다음과 같다. 아시아는 쓰기(62.9%)>말하기

(17.1%)>읽기(14.3%)>듣기(5.7%) 순으로 나타났다. 중남미는 쓰기(81.8%)>읽기(18.2%)>말하기, 

듣기(0%) 순으로 나타났다. 유럽은 쓰기(70.6%)>말하기(17.6%)>읽기(5.9%)>듣기(1.5%) 순으로 

나타났다. CIS/러시아는  쓰기(60.7%)>읽기(22.2%)>말하기(11.1)>듣기(0%) 순으로 나타났다. 아

프리카/중동은 쓰기(100%)로 나타났다.

<표. 16> 언어 기능

(3) 교육 자료

  수업 시간에 활용하는 활동지 숫자에 대한 응답은 다음과 같다. 아시아는 1-2개(60%)>2-3

개, 3-4개(14.3%)>4-5개, 5-6개 (2.9%) 순으로 나타났다. 중남미는 2-3개954.5%)>1-2개(45.5%) 

순으로 나타났다. 유럽은 1-2개(47.1%)>2-3개(29.4%)>3-4개, 4-5개(5.9%) 순으로 나타났다. 오

세아니아는 1-2개(50%)>2-3개(40%)>3-4개(10%) 순으로 나타났다. CIS/러시아는  1-2개(44.4%), 

2-3개(44.4%)> 모름(11.1%) 순으로 나타났다. 아프리카, 중동은 1-2개(57.1%)>2-3개, 3-4개, 

4-5개(14.3%) 순으로 나타났다.

<표.17> 활동지 사용 

　 문법 어휘 발음 화용

아시아 57.1 34.3 5.7 2.9

중남미 54.5 9.1 9.1 27.3

유럽 29.4 41.2 0.0 29.4

오세아니아 70.0 20 0.0 10.0

CIS/러시아 66.7 11.1 11.1 11.0

아프리카/중동 85.7 0.0 14.3 0.0

　 말하기 듣기 읽기 쓰기

아시아 17.1 5.7 14.3 62.9

중남미 0.0 0.0 18.2 81.8

유럽 17.6 1.5 5.9 70.6

오세아니아 10.0 0.0 0.0 90.0

CIS/러시아 11.1 0.0 22.2 60.7

아프리카/중동 0.0 0.0 0.0 100

　 1-2개 2-3개 3-4개 4-5개 5-6개 10개 이상 모름

아시아 60 14.3 14.3 2.9 2.9 0.0 5.7

중남미 45.5 54.5 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

유럽 47.1 29.4 5.9 5.9 0.0 5.9 5.9

오세아니아 50.0 40.0 10 0.0 0.0 0.0 0.0

CIS/러시아 44.4 44.4 0.0 0.0 0.0 0.0 11.1

아프리카/중동 57.1 14.3 14.3 14.3 0.0 0.0 10.0
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  재외동포 아동 학습자들을 가르칠 때 어떤 활동을 주로 하는가에 대한 응답(복수 응답) 

결과는 다음과 같다. 아시아는 자료(65.7%)>노래(51.4%)>교구(48.6%)>어휘(31.4%)>붙임딱지

(31.4%)>문화(25.7%)>역할극(5.7%)>기타(6.0%) 순으로 나타났다. 중남미는 교구(63.6%)>자료

(45.5%), 노래(45.5%)>붙임딱지(36.4%)>역할극, 스토리텔링(18.2%)>문화(9.1%)>기타(0%) 순으로 

나타났다. 유럽은 노래(64.7%)>자료(47.1%)>교구, 스토리텔링, 어휘, 문화(35.3%)>붙임딱지

(11.8%)>기타(0%) 순으로 나타났다. 오세아니아는 자료(70%)>노래, 스토리텔링(50%)>교구

(40%)>기타(30%)>문화(10%), 붙임딱지(10%) 순으로 나타났다. CIS/러시아는 노래(66.7%)>자료

(55.6%)>교구, 어휘, 붙임딱지(22.2%)>역할극, 스토리텔링, 문화, 기타(11.1%) 순으로 나타났

다. 아프리카/중동 지역은 자료(100%)>교구(71.4%)>노래(42.9%)>스토리텔링(14.3%),붙임딱지

(14.3%) 순으로 나타났다.

<표.18> 교실 활동

  아동 학습자가 가장 효율적인 모둠 활동을 할 수 있는 인원 구성은 몇 명인가에 대한 응

답은 다음과 같다. 아시아는 소그룹(60%)>전체(8.6%)>짝(31.4%) 순으로 나타났다. 중남미는 

소그룹(63.6%)>짝(27.3%)>중남미(9.1%) 순으로 나타났다. 유럽은 소그룹(58.6%)> 혼자(17.6%)>

짝, 전체(11.8%) 순으로 나타났다. 오세아니아는 소그룹(60%)>혼자, 짝, 전체, 기타(10%) 순으

로 나타났다. CIS/러시아는 소그룹(44.4%)>기타, 짝(14.3%) 순으로 나타났다. 아프리카/중동은 

소그룹(71.4%)>짝, 기타(14.3%) 순으로 나타났다.

<표. 19> 모둠 활동

  수업에서 사용하는 유인물을 어떤 식으로 나누어 주는가에 대한 응답은 다음과 같다. 아

시아는 개인별(68.6%)>모든 방법(28.6%)>팀별(2.9%)>짝별, 기타(0%)순으로 나타났다. 중남미는 

개인별(72.7%)>팀별, 짝별, 개인별(9.1%) 순으로 나타났다. 유럽은 개인별(76.5%)> 모든 방법

(11.8%)>짝별, 기타(0%) 순으로 나타났다. 오세아니아는 개인별(90%0>모든 방법(10%)>팀별, 

짝별, 기타(0%) 순으로 나타났다. CIS/러시아는 개인별(77.8%)> 모든 방법, 기타(11.1%)> 팀별, 

짝별, 모든 방법(0%) 순으로 나타났다. 아프리카/중동은 개인별(85.7%)>모든 방법(14.3%)>팀

　 역할극 교구 자료 노래 스토리텔링 어휘 문화 붙임딱지 기타 

아시아 5.7 48.6 65.7 51.4 28.6 31.4 25.7 31.4 6.0

중남미 18.2 63.6 45.5 45.5 18.2 0.0 9.1 36.4 0.0

유럽 0.0 35.3 47.1 64.7 35.3 35.3 35.3 11.8 5.9

오세아니아 0.0 40.0 70.0 50.0 50.0 20.0 10.0 10.0 30.0

CIS/러시아 11.1 22.2 55.6 66.7 11.1 22.2 11.1 22.2 11.1

아프리카/중동 0.0 71.4 100 42.9 14.3 57.1 0.0 14.3 0.0

　 혼자 짝 소그룹 전체 기타 모름/무응답

아시아 0.0 31.4 60.0 8.6 0.0 0.0

중남미 9.1 27.3 63.6 0.0 0.0 0.0

유럽 17.6 11.8 58.8 11.8 0.0 0.0

오세아니아 10.0 10.0 60.0 10.0 10.0 0.0

CIS/러시아 11.1 0.0 44.4 11.1 22.2 11.1

아프리카/중동 0.0 14.3 71.4 0.0 14.3 0.0
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별, 짝별, 기타(0%) 순으로 나타났다.

<표. 20> 유인물 제공 방식

  재외동포 만3-4세 아동용 한국어 교육 자료로 중요하다고 생각되는 것으로 아시아는 낱말

카드(22.9%)>그림 자료(17.1%)>동화책, 생활언어(14.3%)> 동영상(11.4%)>파닉스, 뮤지컬(8.6%)>

오디오(2.9%)>활동지, 사진, 기타(0%) 순으로 나타났다. 중남미는 동영상자료(27.3%)>동화책, 

그림(18.2%)>뮤지컬, 생활언어, 활동지, 낱말(9.1%)> 파닉스, 사진, 오디오, 기타(0%) 순으로 

나타났다. 유럽은 동화책, 뮤지컬(23.5%)>생활언어, 활동지, 낱말카드, 동영상(11.8%)>파닉스, 

사진, 오디오, 동영상(0%)순으로 나타났다. 오세아니아는 뮤지컬, 낱말, 그림, 사진(20%)>파닉

스(10%), 동화책(5.0%) 순으로 나타났다. CIS/러시아는 활동지, 낱말, 그림(22.2%)>뮤지컬

(11.1%), 생활언어(11.1%),동영상(11.1%)> 파닉스, 동화책, 사진, 오디오, 기타(0%) 순으로 나타

났다. 아프리카/중동 지역은 뮤지컬(28.6%), 동영상(28.6%)>활동지, 낱말, 그림(14.3%)> 파닉

스, 동화책, 생활언어, 사진, 오디오(0%) 순으로 나타났다.

<표. 21> 만3-4세 한국어 교육 자료

  재외동포 만5-6세 아동용 한국어 교육 자료로 중요하다고 생각되는 것으로 아시아는 낱말

카드(22.9%)>동화책(20%)>동영상(17.1%)>생활언어(11.4%)>파닉스, 활동지(8.6%)>뮤지컬(5.7%)>

그림, 기타(2.9%) 순으로 나타났다. 중남미는 동화책(36.4%)>생활언어, 낱말카드(18.2%)>파닉

스, 활동지, 동영상(9.1%)>뮤지컬, 그림, 사진, 오디오(0%) 순으로 나타났다. 유럽은 활동지

(35.3%)>동화책(29.4%)>그림(17.6%)>파닉스, 낱말, 동영상(5.9%)>뮤지컬, 생활언어, 사진, 오디

오, 기타(0%) 순으로 나타났다. 오세아니아는 파닉스, 동화책(30%)>활동지(20%)>동영상(10%)>

뮤지컬, 생활언어, 낱말, 그림, 사진, 오디오(0%) 순으로 나타났다. CIS/러시아는 낱말카드

(22.2%)>파닉스, 동화책, 뮤지컬, 생활언어, 활동지, 그림, 동영상(11.1%)>사진, 오디오, 기타

(0%) 순으로 나타났다. 아프리카/중동은 낱말카드, 동영상(28.6%)>활동지, 동화책(14.3%)>파닉

스, 뮤지컬, 생활언어, 그림, 사진, 오디오, 기타(0%) 순으로 나타났다.

　 팀별 짝별 개인별 모든 방법 기타

아시아 2.9 0.0 68.6 28.6 0.0

중남미 9.1 9.1 72.7 9.1 0.0

유럽 5.9 0.0 76.5 11.8 5.9

오세아니아 0.0 0.0 90.0 10.0 0.0

CIS/러시아 0.0 0.0 77.8 11.1 11.1

아프리카/중동 0.0 0.0 85.7 14.3 0.0

　 파닉스 동화책 뮤지컬 생활언어 활동지 낱말 그림 사진 오디오 동영상 기타

아시아 8.6 14.3 8.6 14.3 0.0 22.9 17.1 0.0 2.9 11.4 0.0

중남미 0.0 18.2 9.1 9.1 9.1 9.1 18.2 0.0 0.0 27.3 0.0

유럽 0.0 23.5 23.5 11.8 11.8 11.8 5.9 0.0 0.0 11.8 0.0

오세아니아 10.0 5.0 20.0 0.0 0.0 20.0 20.0 20.0 0.0 10.0 0.0

CIS/러시아 0.0 0.0 11.1 11.1 22.2 22.2 22.2 0.0 0.0 11.1 0.0

아프리카/

중동
0.0 0.0 28.6 0.0 14.3 14.3 14.3 0.0 0.0 28.6 0.0
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<표.22> 만5-6세 한국어 교육 자료

  한국어 교육 자료를 어떤 언어로 표기하는 것이 적합한 가에 대해 아시아는 한국어

(71.4%)> 한국어와 현지어(28.6%)>현지어, 현지어와 한국어, 관계없음(0%) 순으로 나타났다. 

중남미는 한국어와 현지어(63.6%)>한국어(36.4%)>현지어, 현지어와 한국어, 관계없음(0%) 순

으로 나타났다. 유럽은 한국어(76.5%)>현지어, 한국어와 현지어(11.8%),현지어와 한국어

(11.8%)>관계없음(0%) 순으로 나타났다. 오세아니아는 한국어(60%)>한국어와 현지어(40%)> 

현지어(0%), 현지어와 한국어(0%), 관계없음(0%) 순으로 나타났다. CIS/러시아는 한국어

(44.4%) 한국어와 현지어(44.4%)>현지어와 한국어(11.1%), 현지어>관계없음(0%) 순으로 나타

났다. 아프리카/중동은 한국어, 한국어와 현지어(42.9%)>현지어와 한국어(14.3%)>현지어(0%), 

관계없음(0%) 순으로 나타났다.

<표. 23> 언어 표기

  현지에서 아동에게 한국어를 가르칠 때 어떤 것이 가장 유용한가라는 질문에 아시아는 부

교재, 한글 학교 자료(31.4%)>인터넷(25.7%)>동화(11.4%)>기타(0%) 순으로 나타났다. 중남미는 

한글 학교 자료, 인터넷, 동화(27.3%)>부교재(18.2%) 순으로 나타났다. 유럽은 부교재, 동화

(29.4%)>인터넷(17.6%)>기타(0%) 순으로 나타났다. 오세아니아는 동화(40%)>부교재, 한글 학

교 자료, 인터넷(20%) 순으로 나타났다. CIS/러시아는 부교재(33.3%)>한글 학교 자료, 인터넷

(22.2%) 순으로 나타났다. 아프리카/중동은 한글 학교 자료(57.1%)>부교재(28.6%)>기타(14.3%) 

순으로 나타났다.

<표. 24 > 유용한 한국어 교육 자료

　 한국어 현지어 한국어와 현지어 현지어와 한국어 관계없음

아시아 71.4 0.0 28.6 0.0 0.0

중국 36.4 0.0 63.6 0.0 0.0

유럽 76.5 11.8 11.8 0.0 0.0

오세아니아 60.0 0.0 40.0 0.0 0.0

CIS/러시아 44.4 0.0 44.4 11.1 0.0

아프리카/중동 42.9 0.0 42.9 14.3 0.0

　 부교재 한글 학교 자료 인터넷 동화 기타 

아시아 31.4 31.4 25.7 11.4 0.0

중남미 18.2 27.3 27.3 27.3 0.0

유럽 29.4 23.5 17.6 29.4 0.0

오세아니아 20.0 20.0 20.0 40.0 0.0

　 파닉스 동화책 뮤지컬 생활언어 활동지 낱말 그림 사진 오디오 동영상 기타

아시아 8.6 20.0 5.7 11.4 8.6 22.9 2.9 0.0 0.0 17.1 2.9

중남미 9.1 36.4 0.0 18.2 9.1 18.2 0.0 0.0 0.0 9.1 0.0

유럽 5.9 29.4 0.0 0.0 35.3 5.9 17.6 0.0 0.0 5.9 0.0

오세아니아 30.0 30.0 0.0 0.0 20.0 0.0 0.0 0.0 0.0 10.0 0.0

CIS/러시아 11.1 11.1 11.1 11.1 11.1 22.2 11.1 0.0 0.0 11.1 0.0

아프리카/

중동
0.0 14.3 0.0 0.0 14.3 28.6 0.0 0.0 0.0 28.6 0.0
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  담당하고 있는 학급 학생의 부모 중 한국어를 할 수 있는가에 대한 질문으로 아시아는 아

버지-74.97%, 어머니-72.94%가 가능했다. 중남미는 아버지-89.55%, 어머니-83.09%가 한국어

가 가능했다. 유럽은 어머니-84.35%, 아버지(43.82%)가 한국어가 가능했다. 오세아니아는 아

버지-84%, 어머니-93%가 한국어가 가능했다. CIS/러시아는 아버지-65%, 어머니-61.67%가 한

국어가 가능했다. 아프리카는 어머니-90.86%, 아버지-82.57%가 한국어가 가능했다. 

<표. 25> 한국어 구사

CIS/러시아 33.3 22.2 22.2 22.2 0.0

아프리카/중동 28.6 57.1 0.0 0.0 14.3

　 아버지 어머니 

아시아 74.97 72.94

중남미 89.55 83.09

유럽 43.82 84.35

오세아니아 84.0 93.0

CIS, 러시아 65.0 61.67

아프리카, 중동 82.57 90.86
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3장 재외동포 아동용 한국어 교육 자료

3.1 교육 자료 구성

(1) 전체 구성

  미국의 한글 학교 교사들이 응답한 요구 조사에 대한 결과, 수차례에 걸친 피드백을 통해 

연구 개발된 재외동포 아동용 한국어 교육 자료 구성은 다음과 같다. 교육 자료 기본 내용

은 누리 과정에 기초하여 개발하였다.

‘신나요! 한국어(Fun Korean)’는 국립국어원에서 개발한 재외동포 아동용 한국어 교육 자

료이다. 재외동포 아동 학습자들이 다양한 교육 자료를 가지고 재미있게 한국어를 배울 수 

있도록 18개의 주제에 따라 언어 활동지를 개발하였고, 한글 학교 교사들이 활동지를 효과

적으로 활용할 수 있도록 자세한 지침을 한국어와 영어로 설명하였다. 각각의 활동지 주제

와 관련된 벽붙이 그림 자료를 만들어 교실에서 그림을 보며 아동 학습자들과 흥미롭게 이

야기를 나눌 수 있도록 구성하였다. 동요를 부르면서 게임을 하거나, 옛날이야기를 통해서 

한국어를 자연스럽게 접할 수 있도록 활동지에 내용을 소개하였고 이를 오디오 자료로도 제

공하였다. 또한 한글을 재미있게 배울 수 있도록 50개의 활동으로 구성된 한글 관련 활동지

도 추가로 개발하였다. 전체 구성은 다음과 같다. 

<표. 26> 전체 구성

 

주제 교육 자료 I  
주제1 색깔               지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림

주제2 모양               지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림 
주제3 동물               지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림  

주제4 악기               지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림
주제5 곤충               지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림  

주제6 탈것               지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림  
주제7 한글 학교          지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림    

주제8 한국 문화          지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림  

주제9 도구와 기계        지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림

동요               오디오 자료(활동지에 소개된 동요)

주제 교육 자료 II

주제1 가족과 친구        지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림
주제2 건강과 운동        지도서, 활동지 17개, 벽붙이 그림 

주제3 직업               지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림  
주제4 우리 동네          지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림

주제5 대한민국           지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림  
주제6 명절               지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림  

주제7 옛날이야기         지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림    
주제8 계절               지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림  

주제9 나의 하루          지도서, 활동지 15개, 벽붙이 그림

동요/옛날 이야기   오디오 자료(활동지에 소개된 동요, 옛날 이야기)

한글 한글 활동          활동지 50개
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‘신나요! 한국어(Fun Korean)’는 한글 학교에서 교사가 즉각적이고 효율적으로 수업에 사

용할 수 있도록 개발된 교육 자료이다. 교재처럼 특정한 순서가 있는 것이 아니고 교사들이 

자유롭게 선택하여 재미있게 활용하는 교육 자료이다. 주제별로 지도서의 첫 페이지에 각 

활동의 수준, 언어 기능(말하기, 듣기, 읽기, 쓰기), 활동 유형(언어, 게임, 미술, 역할극), 집

단 유형(대집단, 소집단, 개별), 가정 연계 활동 등을 자세하게 구분하였고 이를 토대로 자유

롭게 아동 학습자의 수준, 수업 목표 등에 따라 선택하여 사용할 수 있도록 개발하였다. 주

제별 활동지를 선택할 때 다음 지침 사항을 먼저 숙지하면 보다 효율적으로 자료를 활용할 

수 있다.

ㅇ 수준 

   활동지 난이도를 수준 I, 수준 II로 나누어 분류하였다. 

ㅇ내용 요소

  언어 기능(말하기, 듣기, 읽기, 쓰기) 중 어떤 기능이 강조되는지 표시하였다.

ㅇ 활동 유형

   각각의 활동이 게임, 미술, 언어, 음악 어느 활동에 중점을 두는지 표시하였다.

ㅇ 집단 유형

   활동지가 개별 활동을 위한 것인지, 대집단 활동을 위한 것인지 혹은 소집단 활동을 위  

   한 것인지에 대해서도 표시하였다.

ㅇ 가정 연계

   교실에서 활동한 학습 내용을 가정에서 해 볼 수 있도록 연계 활동을 구성한 경우 지침  

   서에 표시하였다.

ㅇ 벽붙이 그림 자료 지침

   주제별로 관련된 내용의 그림을 벽붙이 형식으로 제작하였다. 활동지와 연관된 내용을   

   그림으로 보면서 교사와 학생들은 배운 어휘를 확인하고, 재미있게 이야기를 나눌 수 있  

   다. 관련된 어휘나 문법 사항을 지도서 마지막 순서에 다시 한 번 정리하여 제시하      

   였다. 주제별 관련 그림 이외에도 교실에서 자주 사용할 수 있는 화폐, 달력, 윷놀이 판  

   등의 그림을 벽붙이 형태로 추가 제공하였다.  

ㅇ 오디오 자료

   활동지에 소개된 동요 그리고 ‘옛날이야기’ 텍스트는 녹음하여 오디오 자료로 제공하  

   였다.  
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(2) 세부 구성 예시

ㅇ 표지 

  각각의 주제를 대표하는 그림을 삽입하여 주제별 활동지의 특성을 표시하였다.

<그림. 25> 표지 그림
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ㅇ 활동 내용 전체 소개

  주제별 활동 방법 및 목표는 활동지 가장 첫 페이지에 한 눈에 알아 볼 수 있도록 내용을 

정리하였다. 

<그림. 26> 활동 내용 전체 

ㅇ 지도서 

  다음은 지도서 구성 예시이다. 지도서에 자세하게 활동 목표, 활동 자료, 활동 방법, 도움

말 등을 적었다. 제목과 활동 방법은 한국어와 영어, 두 언어로 표기하였다.
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<그림. 27> 지도서 예시

ㅇ 다양한 활동 

  말풍선을 채우기, 종이접기, 게임하기, 노래하기 등 언어 관련 다양한 활동 유형을 제시하

였다. 

 

<그림. 28> 말풍선 넣기 활동 예시
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<그림. 29> 색종이 접기 활동 예시

ㅇ 가정 연계 활동 

  가정에서 연계할 수 있는 활동을 제시하여 한글 학교에서 돌아와 가정에서도 부모님이 도

와줄 경우 연장 학습을 할 수 있도록 하였다.

   

<그림. 30> 노래 부르기 및 가정 연계 활동 예시
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ㅇ 사진 자료 

  활동 자료는 그림 자료뿐만 아니라 사진 자료도 제공하였다.

<그림. 31> 사진 자료
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3.2 교육 자료 내용

3.2.1 교육 자료 I 주제별 구성

  다음은 교육 자료 I에 대한 주제별 구성의 세부 내용이다. 

<표. 27> 교육 자료 I 구성   

주제1. 색깔
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주제2. 모양
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주제3. 동물
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주제4. 악기
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주제5. 곤충 
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주제6. 탈것
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주제7. 한글 학교 
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주제8. 한국 문화
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주제9. 도구와 기계 
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3.2.2 교육 자료 II 주제별 구성

  다음은 교육 자료 II에 대한 주제별 구성의 세부 내용이다. 

<표. 28> 교육 자료 II 구성

주제1. 가족과 친구
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주제2. 건강과 운동
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주제3. 직업
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주제4. 우리 동네
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주제5. 대한민국
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주제6. 명절
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주제7. 옛날이야기
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주제8. 계절 
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주제9. 나의 하루 
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3.3 교육 자료 세부 내용 

3.3.1 교육 자료 세부 내용 I   

  다음은 교육 자료 I에 대한 자세한 내용이다.

<표. 29> 교육 자료 I  주제별 내용

주제 1. 색깔

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 같은 색깔 물건 찾기
∘활동: 여러 가지 물건의 이
름을 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘이것은 빨간 
색이에요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 기본 색깔 단어를 알 
수 있다. 

∘ 색 종 이
나 색지
(빨강, 파
랑, 노랑, 
초록)

① 교사가 한 색깔을 제시하면 학생
이 주위에서 해당 색깔과 같은 색깔
의 물건을 찾는다.② 찾은 물건의 이
름을 말한다. ③ 다른 색깔로 바꾸어 
활동을 반복한다

∘색깔 물건 그림 자
료를 미리 준비할 
수 있다. ∘학생들이 
말하는 단어를 칠판
에 적어, 같은 단어
를 반복하지 않게 
한다. 

∘ 기본 색깔 단어
를 알 수 있다. 
예) 빨강, 파랑, 
노랑, 초록, 여러 
물건의 이름을 알 
수 있다. 예) 연
필, 필통, 책  
∘ 조사 ‘은’

2. 네모 색칠하기
∘활동: 네모 도형 안에 여러 
가지 색깔을 칠하면서 단어
를 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘이것은 노란 
색이에요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 다양한 색깔 단어를 
알 수 있다.  

∘ 몬 드 리
안 의 
‘ 빨 강 , 
파랑, 노
랑 의 
성’(2-1)
∘ 네 모 색
칠 하 기
(2-2)

① 몬드리안의 작품을 보고 ‘네모’
의 특징(선과 모서리의 수)에 대해 이
야기를 나눈다. ② 네모 (2-2)에 원하
는 색을 칠한다. ③ 색칠한 네모를 잘
라 원하는 모양이 되도록 도화지에 
배열하고 작품 제목을 짓는다.

∘발음: 모음 ‘ㅔ’
의 발음을 연습한다. 
예) 세모, 네모

∘ 네모 모양 단어
를 알 수 있다. 
예) 네모, 선, 모
서리
∘ 조사 ‘은/는’

3. 색깔 글자로 모양 만들기
∘활동: 여러 색깔 단어를 말
하고 읽을 수 있다.
∘문법과 표현: ‘노란색을 찾
아요’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 여러 색깔 단어를 알 
수 있다. 

∘색깔 글
자로 도
형 만들
기(3-1) 

① 색깔 글자로 도형 만들기(3-1)에 
제시된 색깔 중 하나를 □에 쓴다. ② 
선택한 색깔의 글자를 찾아 세모가 
되도록 선을 연결한다

∘발음: 자음 ‘ㅃ‘ 
’ㅍ‘의 발음을 연
습한다. 예) 빨강, 
파랑  또는 비 삐 
피  프 브 쁘  파 
바

∘ 여러 색깔 단어
를 알 수 있다. 
예) 보라, 주황, 
검정, 하양
∘ 조사 ‘을/를’

4. 색깔 주머니에 물건 넣기
∘활동: 여러 가지 색깔의 단
어를 말하고 쓸 수 있다.
∘문법과 표현: ‘주머니에 물
건을 넣어요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 물건의 색깔과 관련된 
단어를 알 수 있다. 

∘ K 색 깔 
주 머 니
(4-1)
∘ K 잡 지 , 
풀, 가위, 
색 연 필 
또는 크
레파스

① 3명이 한 조가 되어 앉게 한 후 
복주머니 그림을 한 장씩 나눠 준다.
② 각자 복주머니의 □□에 잡지에서 
찾고 싶은 색깔 이름을 적는다(3명이 
다른 색깔을 적는다). ③ 잡지에서 사
진을 오려 해당되는 색깔의 활동지에 
붙인다. ④ 완성한 활동지를 앞에 붙
이고 교사가 말하는 물건을 활동지에
서 찾아 본다(예: 노란 우산

∘활동: 글자 쓰기를 
어려워하는(붙여 주
세요) 학생은 색연필
로 복주머니를 색칠
해도 된다.

∘ 여러 물건의 이
름을 알 수 있다. 
예) 보라색, 가방, 
주황색, 감, 검정
색, 머리  
∘ 조사 ‘에/을’

5. 설명 듣고 색칠하기
∘활동: 색깔과 관련된 단어를 
말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘색칠을 해
요’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 색깔과 관련된 단어와 
표현을 알 수 있다.

∘ 색 칠 하
기 지시
문(5-1), 
∘동생 그
림판(5-2),
색 연 필 
또는 크
레파스

① 색칠하기 지시문(5-1)을 읽어 주고, 
들은 내용대로 동생 그림판(5-2)을 색
칠한다. ② 그림을 완성한 후 친구들
과 완성된 그림의 색깔이 같은지 비
교해 본다.

∘한국어가 능숙한 
학생의 경우, 동생 
그림판(5-2)을 자신
이 원하는 색깔로 
칠하고, 그림 각 부
분의 색깔을 소개한
다.

∘ 색깔과 관련된 
단어와 표현을 알 
수 있다. 예) 노란
색 모자, 분홍색 
티셔츠, 주황색 
치마, 하얀색  양
말, 검정색 구두, 
초록색 가방, 빨
간색 꽃
∘ 조사 ‘을/를’

6. 동요 ‘재미있는 색깔 놀
이’
∘활동: 노래를 부르면서 색깔 
표현 단어를 알 수 있다.
∘문법과 표현: ‘재미있는 놀
이를 해요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 색깔과 관련된 단어를 

∘ 재 미 있
는 색깔 
놀 이 ’ 
악보, 빨
간색, 노
란색, 파
란색, 초
록색 스

① 네 가지 색의 스티커 중 하나를 
골라 가슴에 붙인다. ② 동요 ‘재미
있는 색깔 놀이’를 듣는다. ③ 노래 
안에 나오는 색깔과, 자기 가슴에 붙
인 색깔이 무엇인지 이야기를 나눈다. 
④ 노래를 ‘랄랄라~’로 따라 부르
고 노랫말을 붙여 부른다. ⑤ 노랫말
의 지시에 따라 몸을 움직이며 노래

∘노랫말에 나오는 
‘앉아요’ 동작을 
바꿔서 활동할 수 
있다(예: 일어나, 손 
흔들어, 눈 감아, 누
워 등).

∘ 색깔 단어를 알 
수 있다. 예) 빨
강, 파랑, 노랑, 
초록
∘ 관 형 사 형 
‘는’, 조사 
‘를’
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알 수 있다. 티커 를 부른다

7. 색깔 빙고 게임
∘활동: 색깔 단어를 읽고 쓸 
수 있다.
∘문법과 표현: ‘글씨를 써
요’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 다양한 색깔 단어를 
알 수 있다. 

∘색깔 카
드(7-1)
∘ 색 깔 빙
고 판
(7-2), 색
연필 또
는 크레
파스

① 학생과 함께 색깔 카드를 읽고, 색
깔 빙고 판(7-2)에 각각 다른 색깔을 
쓴다.② 한 명씩 색깔을 말하고, 자신
의 빙고 판에서 친구가 말한 색깔을 
찾아 동그라미 표시한다. ③ 한 줄이 
먼저 완성되면 이긴다.

∘활동: 색깔 이름 글
자를 쓰기 어려워 
하는 학생은 색깔 
이름 카드(7-1)를 오
려 붙인다.

∘ 다양한 색깔 단
어를 알 수 있다. 
예) 빨강, 노랑, 
파랑, 보라, 초록, 
하양, 분홍, 하늘, 
검정 
∘ 조사 ‘을’
‘를’

8. 색깔 피자 만들기
∘활동: 여러 색깔을 표현하는 
단어를 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘노란색 피자
를 만들어요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 여러 색깔을 표현하는 
단어와 표현을 알 수 있다. 

∘색깔 주
사위(8-1)
∘ 피 자 판
(8-2) 
∘피자 조
각 그 림
(8-3), 가
위, 색연
필 또는 
크레파스

① 피자 조각의 색깔을 읽어 보고 피
자 조각을 자른다. ② 주사위 던지는 
순서를 정하고 주사위를 던진다. ③ 
주사위에 나온 색깔을 말하고 같은 
색깔의 피자 조각을 자신의 피자판에 
놓는다(이때 색깔 이름을 잘못 말하거
나 ♡가 나오면 피자 조각을 가져갈 
수 없다). ④ 피자판을 먼저 완성한 
학생이 이긴다.

색깔 피자를 이용하
여 피자 가게 놀이
를 할 수 있다.

∘ 여러 색깔 단어
를 알 수 있다. 
예) 빨강, 파랑, 
노랑
∘ 조사‘을’ 관
형사형 ‘는’

9. 색깔 주사위 게임
∘활동: 여러 색깔을 표현하는 
단어를 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘주사위로 게
임을 해요’의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 여러 색깔을 표현하는 
단어를 알 수 있다. 

∘색깔 판
(9-1)
∘색깔 주
사위(9-2), 
가위, 풀, 
색 연 필 
또는 크
레파스

① 주사위를 만들고 주사위에 있는 
색깔 이름을 읽어 본다. ② 주사위를 
번갈아 가면서 던진다. ③ 주사위에 
나온 색깔 이름을 읽고, 색깔 판에서 
같은 색깔을 찾아 색칠한다. ④ 제일 
먼저 색깔 판에 색을 다 칠하는 학생
이 이긴다

∘주사위와 색깔 판
의 색깔을 원하는 
색깔로 수정하여 사
용할 수 있다.

∘ 색깔 단어를 읽
을 수 있다. 예) 
빨강, 파랑, 노랑
∘ 조사 ‘는’

10. 색깔 이름 찾기
∘활동: 여러 색깔을 표현하는 
단어를 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘사과는 어떤 
색깔인가요? ‘의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 여러 색깔을 표현하는 
단어를 알 수 있다. 

∘색깔 카
드(10-1)
∘동물 얼
굴 그림
판(10-2)
∘색깔 글
자 판
(10-3)

① 동물 얼굴 그림판(10-2)을 오린 후, 
눈 부분을 자른다.② 색깔 글자 판 위
에 동물 얼굴 그림을 올려놓고 움직
이면서 동물의 안경 부분에 나타나는 
글자에 해당되는 색깔 카드를 찾는다. 
③ 색깔 카드를 뒤집어 맞는지 확인
한다.

∘동물 얼굴 그림판
(10-2)에서 눈 부분
을 제거한 후 제시
할 수 있다. ∘학생이 
동물 얼굴 그림판
(10-2)을 움직여 눈 
부분의 구멍을 글자
에 맞추도록 도와준
다.

∘ 다양한 색깔 단
어를 알 수 있다. 
예) 빨강, 주황, 
노랑, 초록, 파랑, 
보라, 검정, 분홍
∘ 조사 ‘의’

11. 색깔 수수께끼
∘활동: 물건의 특징을 설명하
는 말을 듣고 이해할 수 있
다. 
∘문법과 표현: ‘바나나는 노
란색이에요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 물건의 특징을 설명하
는 단어를 알 수 있다.

∘색깔 수
수 께 끼 
카 드
(11-1)

① 교사는 학생이 해당 물건의 이름
을 맞힐 때까지 한 문장씩 읽어 준다. 
② 학생이 정답을 맞히면 그림을 보
여 주어 정답을 확인시키고, 그 물건
과 색깔이 같은 다른 물건에 대해 이
야기한다.

∘활동: 학생이 수수
께끼를 내고 나머지 
학생이 맞히는 활동
을 할 수 있다.
∘발음: ‘ㄲ’ 의 발
음을 연습한다.  예) 
수수께끼  기 끼  
그 끄   가 까  수
수께끼

∘ 물건의 특징을 
설명하는 단어를 
알 수 있다. 예) 
빨강, 초록, 노랑, 
파랑, 나, 몸, 소
리, 안, 위, 물, 햇
빛, 땅, 나뭇잎 등
∘ 종결어미 ‘-아
요/어요’

12. 색깔 기억하기 게임
∘활동: 색깔을 표현하는 단어
를 읽고 쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘색깔을 기억
해요’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 색깔과 관련한 표현을 
알 수 있다.

∘색깔 카
드(12-1)
∘ 크 레 파
스 또는 
색 연 필 , 
가위

① 색깔 카드(12-1)를 색칠하고 테두
리 글자를 따라 색깔 단어를 쓴다. ② 
색깔을 칠한 카드를 오려 색깔 기억
하기 게임을 한다.

∘색깔 기억하기 게
임이 익숙해지면 색
깔 글자 카드만 가
지고 활동해 본다.

∘ 단어와 표현: 
색깔 관련 표현을 
알 수 있다.
예) ○○색으로 
칠하다
∘ 조사 ‘을’

13. 색깔 단어 책 만들기
∘활동: 과일의 색깔을 말할 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘포도는 보라
색이에요’의 의미를 이해할 
수 있다.
∘어휘: 과일과 관련된 색깔 
단어를 구별할 수 있다.

∘과일 그
림(13-1)
 ∘ 색 깔 
단어 책 
표 지
(13-2) 

① 다양한 과일 사진을 보고 과일의 
색에 대해 이야기한다. ② 과일 그림
(13-1)에서 그림을 골라 색칠을 하고 
테두리 글자를 따라 쓴다. ③ 색칠한 
과일 그림을 모아서 책을 만들고 표
지에 자기 이름을 쓴다.

∘ 과일과 관련된 
색깔 단어를 구별
할 수 있다. 예) 
빨강, 노랑, 보라, 
초록, 주황, 사과 
등 ∘ 종결어미 
‘-아요/어요’

14. 색깔 찾기 게임 
∘활동: 노래를 부르면서 색깔 
단어를 이해할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘즐겁게 춤을 
추어요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 다양한 색깔을 표현하
는 단어를 알 수 있다. 

∘ ‘ 그 대
로 멈춰
라’ 악
보 , 색 깔 
글자 카
드 ( ' 활동 
8'이나 활
동 10'에
서 사용

① 색깔 카드의 글자를 읽고 빈 종이
에 각각 빨강, 노랑, 파랑을 쓴다.② 
빈 종이에 각각 빨강, 노랑, 파랑을 
쓰고 교실 바닥에 놓는다. ③ 노래에 
맞춰 춤을 추면서 교실 주위를 돌다
가 교사가 한 색깔을 외친다. ④ 학생
은 해당 글자가 쓰인 종이를 찾아서 
들고 그 자리에 멈춘다. ⑤ 종이를 많
이 모은 학생이 이긴다.

∘발음: 자음 ‘ㅊ’ 
발음을 연습한다. 
예)  지 찌  치  즈 
쯔 츠  자 짜 차, 추
다, 멈춰라.

∘ 색깔 단어를 쓸 
수 있다. 예) 빨
강, 노랑, 파랑, 
즐겁다, 춤, 추다, 
그대로, 멈추다, 
눈, 감다, 웃다, 
울다, 움직 이다
∘ 종결어미 ‘-아
요/어요’
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주제 2. 모양

한 색깔 
카 드 를 
활용한다.

15 색깔 암호 찾기
∘활동: 색깔 단어를 말할 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘글자를 찾으
세요’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 다양한 색깔 단어를 
알  수 있다.

∘암호 판
(15-1)
∘ 암호 
카 드
(15-2)

① 암호 판(15-1)의 암호를 보고 암호 
카드(15-2)의 단어를 찾는다. ② 찾은 
글자를 암호 아래에 쓰고 완성된 단
어를 읽어 본다.

∘발음: 모음 ‘ㅗ’ 
‘ㅏ’ ‘ㅘ’  발
음을 연습한다.  예) 
오오오 아아아 오아 
오아 오아 와 와 와 

∘ 색깔 단어를 만
들 수 있다. 예) 
노란색, 주황색, 
빨간색, 초록색
∘ 종결어미 ‘-세
요’

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1 모양 끝말잇기
∘활동: 모양을 나타내는 단어
를 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘이것은 동그
라미에요‘의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 모양과 관련된 단어를 
알 수 있다. 

∘ 끝 말 잇
기 판
(1-1) 
∘ 기본 
도형 카
드( 2 - 1 ) , 
연필, 색
연필

① 기본 도형 카드(2-1)를 보여 주면
서 모양 이름을 알려 준다. ② 끝말잇
기 게임 방법을 설명한다(앞 사람이 
말한 단어의 마지막 글자로 시작되는 
단어를 말한다). ③ 말할 순서를 정하
고, 기본 도형 카드 중 하나를 선택한
다. ④ 교사가 도형 카드의 이름을 먼
저 말하고 차례로 학생들이 말해 본
다. ⑤ 학생이 말하는 단어를 게시판
에 적고 게임 후에 같이 읽어 본다.

∘활동: 학생들이 어
려워하면 팀으로 나
눈 후 게임을 진행
할 수 있다.

∘ 모양과 관련된 
단어를 알 수 있
다. 예) 세모, 모
자, 자두, 두부, 
부엉이, 이마, 마
술사, 사자
∘ 조사 ‘은/는’

2. 줄로 모양 바꾸기
∘활동: 여러 가지 모양에 대
한 단어를 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘네모 모양이 
있어요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 여러 모양에 대한 단
어를 알 수 있다.

∘기본 도
형 카드
(2-1)
∘줄이나, 
끈, 밴드 
등

① 기본 도형 카드(39쪽)를 보여 주면
서 함께 글자를 읽어 본다. ② 카드의 
모양과 같은 물건을 교실에서 찾아본
다. ③ 학생들을 소집단으로 나눈다. 
④ 기본 도형 카드 중 한 장을 제시
하고 줄을 이용하여 도형을 만들어 
본다. ⑤ 다른 기본 도형 카드를 제시
하여 다양한 모양을 만들어 볼 수도 
있다.

∘ 여러 모양에 대
한 단어를 알 수 
있다. 예) 동그라
미, 세모, 네모, 
하트, 별 
∘ 조사 ‘이/가’

3. ‘네모’로 모양 만들기
∘활동: 네모 모양과 관련된 
단어를 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘네모를 만들
어요’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 네모 모양 관련 단어
를 알 수 있다.   

∘네모 모
양 카드
(3-1), 
∘네모 만
들기 활
동지(3-2) 
∘ 연필, 
색 연 필 , 
사인펜

① 다양한 모양의 네모를 소개한다.② 
네모의 특징에 대해 이야기를 나눈다. 
③ 2명이 한 조가 되어 네모 만들기 
활동을 한다. ④ 가위바위보를 해서 
이기면 한 줄을 그을 수 있다. 줄을 
그어서 네모를 만든다. ⑤ 네모의 수
가 많은 학생이 이긴다

∘고무줄로 모양 만
들기(3-3)

∘ 네모 모양 관련 
단어를 알 수 있
다. 예) 네모, 가
장자리, 모서리, 
면, 각, 사각형, 
사다리꼴, 마름모, 
직사각형
∘ 종결어미 ‘-아
/어요’

4. 조각보 색칠하기
∘활동: 모양에 대한 단어를 
말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘종이에 색칠
을 해요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 기본 모양에 대한 단
어를 알 수 있다.

∘ 조 각 보 
사진 자
료(4-1)  
∘ 조 각 보 
색칠하기
(4-2)

① 조각보 사진을 학생들에게 보여 
준 후 조각보에서 볼 수 있는 모양의 
이름을 말해 본다. ② 조각보 활동지
에 다양한 색깔을 칠해 나만의 조각
보를 만든다. ③ 자신이 색칠한 조각
보에 대해서 친구들과 이야기를 한다.

∘∘ 색종이를 오려 
붙여 나만의 조각보
를 만들어 볼 수 있
다. 종이로 조각보 
만들기(4-3)

∘ 기본 모양에 대
한 단어를 알 수 
있다. 예) 네모, 
세모, 동그라미 
∘ 조사 ‘에’

5. 도형으로 로봇 그리기
∘활동: 모양과 관련된 표현을 
듣고 이해할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘로봇 그림을 
그려요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 모양과 관련된 단어와 
표현을 알 수 있다.   

∘로봇 그
림판(5-1), 
색 연 필 , 
사 인 펜 , 
크레파스

① 교사는 다음의 이야기를 큰 소리
로 2회 이상 읽어 준다. ② 교사가 이
야기하는 대로 학생은 그림을 그린다. 
③ 교사가 다시 들려주는 이야기를 
들으면서 자기 그림과 비교해 본다.

∘ 모양과 관련된 
단어와 표현을 알 
수 있다. 예) 동그
란 눈, 네모난 주
머니, 세모 모양
∘ 종결어미 ‘-아
/어요’

6. 모양 기억하기 게임
∘활동: 모양을 나타내는 글자
를 읽고 쓸 수 있다.
∘문법과 표현: ‘네모가 아니
에요’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 모양을 나타내는 단어
를 알 수 있다. 

∘모양 카
드(6-1) 2
묶음, 색
연필, 크
레 파 스 , 
가위

① 모양 카드(6-1)를 색칠하고 테두리 
글자를 쓴다. ② 색칠한 카드를 오린
다. ③ 모양 기억하기 게임을 시작한
다.

∘모양 기억하기 게
임이 익숙해지면 모
양 글자 카드만을 
사용하는 활동으로 
확장해 볼 수 있다.

∘ 모양을 나타내
는 단어를 알 수 
있다. 예) 네모, 
세모, 동그라미, 
하트, 별 
∘ 부정의 ‘-가 
아니다’
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7. 모양 빙고 게임
∘활동: 모양을 나타내는 글자
를 읽을 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘동그라미 모
양이 아니라 세모 모양이에
요’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 모양을 나타내는 여러 
사물의 이름을 알 수 있다.

∘빙고 판
(7-1) 
∘모양 그
림 카드
(7-2)
∘모양 그
림·단어 
카드(7-3), 
빈 상자

① 모양 그림 카드(7-2)를 한 장씩 나
누어 준다.② 각자 모양 그림 카드
(7-2)의 그림을 오려서 빙고 판(7-1) 
칸에 한 장씩 붙인다. ③ 교사는 모양 
그림·단어 카드(7-3)를 한 장씩 보여 
주면서 읽어 준다. ④ 미리 준비한 상
자에 모양 그림·단어 카드(7-3)를 모
두 넣는다. ⑤ 돌아가면서 카드를 뽑
고 카드와 같은 그림을 빙고 판에 표
시한다. ⑥ 같은 과정을 반복하여 표
시한 것이 일직선이 되면 이긴다.

∘학생들이 뽑은 그
림을 자신의 빙고 
판에서 잘 지우는지 
확인한다.

∘ 모양을 나타내
는 여러 사물의 
이름을 알 수 있
다. 예) 수박, 트
라이앵글, 컴퓨터, 
책, 시계, 샌드위
치, 공 등.
∘ 부정의 ‘-가 
아니라’ 

8. 숨은 모양 찾기
∘활동: 기본 모양의 이름을 
이해하고 쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘세모 모양을 
찾아보아요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 기본 모양에 대한 단
어를 알 수 있다.   

∘숨은 그
림 찾기 
판(8-1) 
∘ 모양 
카드(6-1)
∘연필, 사
인펜

① 모양 카드(6-1)를 보며 무슨 모양
인지 말해 본다. ② 숨은 그림 찾기 
판을 보며 그림에 동그라미, 세모, 네
모가 숨어 있음을 말해 준 후 숨은 
그림 찾기 판(8-1)에서 모양을 찾아본
다. ③ 모양을 찾으면 오른쪽 글자에 
동그라미 표시를 하고, 모두 표시하면 
활동이 끝난다.

∘ 기본 모양에 대
한 단어를 알 수 
있다. 예) 세모, 
네모, 동그라미
∘ 보조동사 ‘-아 
보다’

9. 모양 찾기 게임
∘활동: 동요를 부를 수 있다.
∘문법과 표현: ‘창문은 네모 
모양이에요‘의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 기본 모양에 대한 단
어를 쓸 수 있다.

∘ 그 대 로 
멈춰라’ 
악보 
∘모양 카
드(6-1) 

① 모양 카드(6-1)를 제시하여 A4 용
지에 세모, 네모, 하트 중 하나를 쓴
다. ② 모양 이름을 쓴 종이를 가슴에 
붙인다. ③ 노래를 부르며 자유롭게 
돌아다닌다. ④ 교사가 탬버린으로 신
호를 보내면 학생은 자기와 같은 글
자를 붙인 학생을 찾아 손을 잡고 서 
있는다. ⑤ 여러 번 반복한다.

∘ 기본 모양에 대
한 단어를 쓸 수 
있다. 예) 세모, 
네모, 하트, 즐겁
다, 춤, 추다, 그
대로, 멈추다, 눈, 
감다, 웃다, 울다, 
움직이다
∘ 조사‘은/는’

10. 도형 조각으로 모양 만들
기
∘활동: 기본 모양으로 여러 
물건의 모양을 만들 수 있다.
∘문법과 표현: ‘색종이로 모
양을 만들어요’의 의미를 
이해할 수 있다.
∘어휘: 기본 모양으로 만든 
여러 사물의 이름을 알 수 
있다.

∘ 조각 
판(10-1) 
∘ 조각 
그 림
(10-2)
∘색연필, 
가위, 도
화지, 색
종이

① 동물 얼굴 그림판(10-2)을 오린 후, 
눈 부분을 자른다.② 색깔 글자 판 위
에 동물 얼굴 그림을 올려놓고 움직
이면서 동물의 안경 부분에 나타나는 
글자에 해당되는 색깔 카드를 찾는다. 
③ 색깔 카드를 뒤집어 맞는지 확인
한다.

∘활동지 외에 색종
이를 이용할 수 있
다.

∘ 기본 모양으로 
만든 여러 사물의 
이름을 알 수 있
다. 예) 세모, 네
모, 사람, 곰, 배, 
집, 총, 새, 꽃병
∘ 조사 ‘을/를’

11. 모양 수수께끼
∘활동: 기본 모양으로 여러 
물건의 모양을 만들 수 있다.
∘문법과 표현: ‘공이에요’
의 의미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 기본 모양으로 설명하
는 사물의 이름을 알 수 있
다.  

∘ 수 수 께
끼 그림 
카 드
(11-1)

① 학생 한 명에게 그림 카드 중 한 
개를 보여 준다. ② 학생이 그림 카드
에 있는 물건에 대해 수수께끼를 만
든다. ③ 나머지 학생들은 수수께끼를 
듣고 무엇인지 추측해서 말해 본다. 
④ 정답을 말하면 학생들에게 그림 
카드를 보여준다.

∘처음에는 설명하기 
쉬운 물건으로 시작
해서 점차 설명하기 
어려운 물건으로 난
이도를 조절
한다.

∘ 기본 모양으로 
설명하는 사물의 
이름을 알 수 있
다. 예) 풍선, 케
이크, 트라이앵글, 
공책, 공, 텔레비
전 
∘ 종결어미 ‘-아
요/어요’

12. 동요 ‘재미있는 모양 놀
이’
∘활동: 동요를 부를 수 있다.
∘문법과 표현: ‘창문이 네모 
모양이에요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 모양을 나타내는 단어
를 알 수 있다. 

∘ 재 미 있
는 모양 
놀이’악
보

① ‘모양 놀이’ 노래를 듣는다. ② 
노랫말에 나오는 모양에 대해 이야기 
나눈다. ③ 노래를 ‘랄랄라~’로 따
라 부르고 노랫말을 붙여 부른다. ④ 
노랫말에 나오는 모양을 몸으로 표현
하며 노래를 부른다.

∘ 둘째 줄의 노랫말
을 바꿔 노래를 부
를 수 있다.

∘ 모양을 나타내
는 단어를 알 수 
있다. 예) 거울, 
속, 얼굴, 동그랗
다, 할머니, 집, 
지붕, 세모나다, 
우리 집, 창문, 네
모나다
∘ 조사 ‘이/가’

13. 몸으로 모양 만들기
∘활동: 모양을 나타내는 글자
를 읽고 쓸 수 있다.
∘문법과 표현: ‘손으로 하트 
모양을 만들어요’ 의 의미
를 이해할 수 있다.  
∘어휘: 모양을 나타내는 단어
를 쓸 수 있다   

∘모양 그
림 카드
(13-1)

① 모양 그림 카드(13-1)를 보여 주면
서 함께 이름을 읽어 본다. ② 다시 
교사가 카드를 읽어 주면 학생은 각
자 몸으로 모양을 만들어 본다. ③ 4
명이 한 조가 되어 모양 만들기 게임
을 한다.

∘모양 그림 카드
(13-1)는 한 면은 모
양 그림, 뒷면은 이
름이 보이도록 만든
다. ∘학생의 수와 능
숙도를 고려하여 모
양 그림 카드를 선
택한다.

∘ 모양을 나타내
는 단어를 쓸 수 
있다 예) 세모, 네
모, 동그라미, 하
트
∘ 조사 ‘으로/
로’

14. 교실에서 모양 찾기
∘활동: 교실에 있는 다양한 
물건들의 모양을 찾을 수 있
다.
∘문법과 표현: ‘교실에 있어
요’의 의미를 이해할 수 있

∘모양 그
림 카드
(13-1)
∘ 교 실 에 
있는 모
양 찾기

① 모양 그림 카드(13-1)를 보면서 도
형의 이름을 함께 읽어 본다. ② 카드
에 있는 모양을 학생들과 함께 교실
에서 찾아본다. ③ 교실에 있는 모양 
찾기(14-1)를 나누어 주고, 활동지의 
글자를 쓴 후 교실에서 찾은 물건을 

∘우리 집에 있는 모
양 찾기(14-2)

∘ 교실에 있는 물
건과 모양의 단어
를 알 수 있다.
예) 동그라미, 세
모, 네모, 하트, 
별, 교실, 책상, 
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주제 3. 동물    

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 조각으로 동물 만들기
∘활동: 7개의 조각으로 다양
한 동물을 만들 수 있다.
∘문법과 표현: ‘색종이로 곰
을 만들어요.’의 의미를 이
해할 수 있다.
∘어휘와 표현: 여러 동물의 
이름을 알 수 있다.

∘ 조 각 판
(1-1)
∘조각 그
림(1-2)
∘가위, 색
연필 또는 
크레파스, 
도화지

① 오늘 배울 악기를 수수께끼로 소
개한다.② 학생들이 정답을 맞히면 
악기 단어 카드(1-1)를 보여주면서 
악기의 이름을 읽는다. ③ 악기에서 
어떤 소리가 나는지 악기 소리를 다 
같이 흉내내 본다. ④ 학생이 좋아하
는 악기 이름을 말하면 교사는 카드
를 찾아 보여 주고 이름도 알려 준
다.

∘활동: 조각 만들기 
활동을 더 하고 싶
어 하는 학생이 있
다면, 복사해서 사용
할 수 있다. ∘발음: 
연음 규칙에 의해 
악어[아거]로 발음 
한다.

∘여러 동물의 이
름을 알 수 있다.
예) 개, 고래, 기
린, 호랑이, 고양
이, 낙타, 곰, 다
람쥐, 돼지, 사자, 
원숭이, 말, 소, 
캥거루, 박쥐, 여
우, 토끼
∘조사 ‘으로’ 

2. 동물 이름 찾아보기
∘활동: 동물의 이름과 특성을 
배울 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘곰을 찾아볼
까요?’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 여러 동물의 이름을 
알 수 있다. 

∘동물 카
드(2-1)
∘안경 쓴 
곰 얼굴 
틀(2-2)
∘동물 글
자 판(2-3)

① 안경 쓴 곰 얼굴 틀(2-2)을 오린 
후, 눈 부분을 잘라낸다.  ② 동물 
글자 판(2-3) 위에 곰 얼굴 모양을 
올려놓고 이리저리 옮겨본다. ③ 곰 
얼굴 안경에 나타나는 글자에 해당되
는 동물 카드(2-1)를 찾는다. ④ 동물 
카드(2-1)를 뒤집어 맞는지 확인한다.

∘활동: 동물 카드를 
미리 오려 반을 접
고 동물 그림이 보
이도록 뒷면에 풀칠
해 붙인다. 
∘발음: 교사는 ‘토
끼’에서 발음되는 
경음[ㄲ]를 학생들과 
연습해본다. 

∘여러 동물의 이
름을 알 수 있다.
예) 기린, 사자, 
토끼, 낙타, 타조, 
하마, 판다, 오리, 
돼지, 사슴, 여우, 
악어
∘종결어미 ‘-을
까요’

3. 동요 ‘여우야 여우야’
∘활동: 노랫말의 의미를 이해
하고 사용할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘여우가 세수
한다’ 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 동요 ‘여우야 여우
야’에 나오는 단어와 표현
을 알 수 있다. 

∘ 동 요 
‘ 여 우 야 
여 우 야 ’ 
악보(3-1)
∘‘여우야 
여 우 야 ’ 
노 랫 말
(3-2)
∘여우 가
면(3-3)

① ‘여우야 여우야’ 악보를 보며 
노랫말을 읽어 준 후 노래를 들려준
다. ② 노랫말에 어떤 동물이 나왔는
지 이야기를 나눈다. 
③ ‘여우야 여우야’ 노래를 불러본
다. ④ 노랫말에 나오는 행동을 몸으
로 표현하며 노래를 반복해서 불러본
다. ⑤ ‘여우야 여우야’ 게임을 한
다.

∘발음: 먹는다[멍는
다]를 연습한다  ∘전
래놀이 ‘여우야 여
우야’(3-4)

∘동요 ‘여우야 
여우야’에 나오
는 단어와 표현을 
알 수 있다. 예) 
여우, 개구리, 잠
자다, 잠꾸러기, 
세수하다 등. ∘ 
종결어미 ‘-ㄴ
다’

4. 동물 이름 기억하기
∘활동: 동물의 이름을 읽고 
쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘곰과 타조입
니다’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 여러 동물의 이름을 
알 수 있다

∘동물 그
림 조각 
퍼즐(4-1)
∘연필, 색
연필 또는 
크레파스, 
가위

① 동물 그림을 색칠한 후 동물 이름 
테두리 글자를 써 본다. ② 동물 그
림 조각 퍼즐(4-1)을 모양에 맞추어 
오린다. ③ 오린 동물 그림과 글자를 
섞고 동물 그림과 글자를 맞춰 본다.
④ 맞춘 퍼즐의 동물 이름을 맞힌다. 

∘활동: 퍼즐은 그려
진 모양대로 자른다.
∘발음: 다람쥐의 
‘위’ 발음을 연습
한다.   ∘동물 그림 
퍼즐 맞추기(4-2)

∘여러 동물의 이
름을 알 수 있다.
예) 거북이, 캥거
루, 다람쥐, 치타, 
타조, 고릴라
∘ 조사 ‘과’

5. 동물 수수께끼
∘활동: 동물의 특징을 표현할 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘새처럼 날아
요’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 여러 동물의 이름을 
알 수 있다

∘동물 단
어 카드
(5-1)

① 학생 한 명에게 동물 단어 카드
(5-1) 한 장을 보여 준다. 이때 다른 
학생들에게 보이지 않도록 한다.
② 카드를 본 학생은 해당 동물에 대
한 수수께끼를 낸다. ③ 나머지 학생
들은 수수께끼를 듣고 무엇인지 추측
해서 말한다. ④ 정답을 말하면 동물
카드를 읽고, 그 동물의 특징을 신체
로 표현해 본다.

∘활동: 수수께끼 대
신에 동물의 특징을 
몸으로 표현해서 문
제를 낼 수 있다. 
∘발음: 다람쥐의 
[위] 발음을 연습한
다.  예)이이이 위위
위  이위이위 

∘여러 동물의 특
징을 표현할 수 
있다. ∘ ‘-처
럼’

6. 동물 주사위 게임
∘활동: 동물의 특징을 표현하
고 이름을 읽을 수 있다.
∘문법과 표현: ‘주사위 게임
을 해요‘의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 여러 동물의 이름을 

∘동물 주
사위 게임 
판(6-1)
∘동물 삼
각 주사위
(6-2)
∘게임 말

① 3명씩 한 팀을 만든다.  ② 팀 별
로 주사위 한 개와 게임 말 3개를 오
리고 만든다.  ③ 동물 주사위 게임
을 시작한다. 

∘활동: 주사위와 게
임 판의 동물 이름
을 바꿔서 활용할 
수 있다.

∘여러 동물의 이
름을 말할 수 있
다. 예) 동물원, 
기린, 사자, 토끼, 
낙타, 타조, 하마, 
판다, 오리, 사슴, 
여우, 악어

다. 
∘어휘: 교실에 있는 물건과 
모양의 단어를 알 수 있다.  

(14-1) 
∘연필, 색
연필

1개씩 그린다. ④완성한 활동지를 함
께 보면서 서로 비교해 본다.

칠판, 시계 
∘ 조사 ‘에’

15. 모양 암호 풀기
∘활동: 모양 단어를 읽고 쓸 
수 있다.
∘문법과 표현: ‘네모를 찾을
까요?’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 모양 단어를 만들 수 
있다. 

∘암호 판
(15-1) 
∘암호 그
림 카드
(15-2)

① 암호 판(15-1)의 암호 문자들을 학
생들과 함께 살펴 본다. ② 암호 그림 
카드(15-2)에 그려진 모양을 보고 암
호 판에서 글자를 찾는다.③ 찾은 글
자를 암호 그림 카드에 사인펜으로 
적는다. ④ 암호를 모두 푼다.

∘ 모양 암호 풀기
(15-3, 15-4)

∘ 모양 단어를 만
들 수 있다. 예) 
동그라미, 세모, 
네모, 하트 
∘ 종결어미 ‘을
까요’
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알 수 있다. (6-3) ∘ 조사 ‘을’

7. 동물 이름 말하기
∘활동: 여러 동물의 특징을 
표현하고 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘동물원에 가
면 사자도 있고, 코끼리도 있
어요‘의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 여러 동물의 이름을 
알 수 있다.

∘‘동물원
에 가면’ 
노랫말 및 
악보(7-1)
∘동물 단
어 카드
(5-1)

① 둥글게 모여 앉는다.  ② 교사가 
먼저 ‘동물원에 가면’을 부르면 교
사 옆의 학생이 동물 이름을 말한다. 
③ 친구가 말하는 동물 이름을 잘 듣
고, 겹치지 않는 동물 이름을 말한
다. ④ 모든 학생이 돌아가면서 서로 
다른 동물 이름을 넣어 불러보게 한
다.

∘활동: 동물 이름 말
하기를 어려워하는 
학생을 위해 동물 
카드(5-1)을 보여 줄 
수 있다. ∘발음: 모
음 ‘왜’를 연습한
다.  예) 오왜, 왜왜
왜, 돼지

∘여러 동물의 이
름을 알 수 있다.
예)기린, 낙타, 토
끼, 사자, 코끼리, 
하마, 고래, 호랑
이
∘ 조사 ‘도’

8. 동물 그림자 찾기
∘활동: 동물의 이름을 읽고 
쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘동물원에 가
면 기린도 있고, 토끼도 있어
요‘의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 여러 동물의 이름을 
알 수 있다.

∘동물 그
림자 판
(8-1)
∘동물 단
어 카드
(8-2)

① 동물 그림을 색칠하고 테두리를 
따라 글자를 쓴다. ② 동물 카드를 
오려 반을 접어 풀로 붙인다. ③ 동
물 이름이 보이도록 카드를 놓고 동
물 그림자 판(8-1)에 알맞은 동물 카
드를 찾는다. ④ 카드를 뒤집어 그림
을 보고 그림자에 맞게 글자를 찾았
는지 확인하게 한다.

∘활동: 학생의 수준
에 따라 그림자가 
아닌 글자를 보고 
찾는 활동으로 바꾸
어 진행할 수도 있
다.
∘발음: 경음 ‘ㄲ’
를 연습한다.  

∘ 여러 동물의 이
름을 알 수 있다.
예) 기린, 낙타, 
토끼, 사자, 코끼
리, 하마, 고래, 
호랑이
∘ 조사 ‘도’

9. 색종이로 동물 만들기
∘활동: 동물의 이름을 읽고 
쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘종이로 기린
을 만들어요’의 의미를 이
해할 수 있다.
∘어휘: 여러 동물의 이름을 
알 수 있다.

∘동물 접
기 순서도
(9-1)    
∘ 동 물 원 
그 림 판
(9-2)

① 접는 방법을 학생들에게 보여준
다. ② 교사를 따라 순서대로 접는
다. ③ 동물원 그림판(9-2)에 색종이
로 접은 동물의 얼굴을 붙이고 동물
의 이름을 쓴다.

∘활동: 자신이 만든 
동물의 울음소리를 
흉내내어 본다.

∘ 여러 동물의 이
름을 알 수 있다.
예) 돼지, 병아리, 
강아지, 고양이
∘ 조사 ‘로’

10. 동물들이 사는 곳
∘활동: 동물이 사는 곳을 알 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘물고기는 물
에서 살아요‘의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 여러 동물의 이름과 
사는 곳을 알 수 있다.

∘동물들이 
사는 곳 
그림 판
(10-1)
∘동물 그
림(10-2)
∘삼각 주
사위(10-3)

① 동물이 사는 곳 그림판(11-1)을 
보고 하늘, 땅, 물에 사는 동물 이름
을 말한다. ② 3명이 한 조를 이루어 
주사위, 동물 그림(10-2)을 오리고, 
삼각 주사위(각 조에 1개)를 만들어 
게임을 진행한다.

∘활동: 각 동물의 움
직임을 신체로 표현
하게 할 수 있다. 미
리 완성된 그림판을 
준비하여 학생의 이
해를 도울 수 있다.
∘ 발 음 비 음 
‘ㅁ’‘o’을 연습
한다.  

∘여러 동물의 이
름과 사는 곳을 
알 수 있다. 예) 
하늘, 바다, 땅, 
물, 물고기, 오징
어, 조개 등.
∘ 조사 ‘에서’

11.아기 동물 엄마 찾기
∘활동: 동물의 이름을 읽고 
쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘나는 병아리
입니다‘의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 아기 동물의 이름을 
알 수 있다.

∘아기 동
물의 엄마 
찾기(11-1)
∘동물 그
림 카드
(11-2)
∘ 색 연 필 , 
연필, 가위

① 칠판에 엄마 동물과 아기 동물 그
림 카드를 마음대로 붙인다. ② 엄마 
동물과 어울리는 아기 동물을 찾아 
그림 카드를 다시 배열한다. ③ 활동
지를 나눠 주고, 테두리 글자를 쓴
다. ④ 색연필로 동물을 색칠하고 동
물의 이름을 읽는다.

∘활동: 활동이 끝난 
후 수수께끼를 낼 
수 있다.  ∘발음: 비
음 ‘ㅇ’을 연습한
다  예) 송아지, 강
아지, 병아리, 망아
지, 올챙이

∘아기 동물의 이
름을 알 수 있다.
예) 송아지, 강아
지, 병아리, 망아
지, 올챙이
∘ 조사 은/는

12. 동화 신나는 동물 음악회
∘활동: 동물의 소리를 내고 
흉내도 낼 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘여우와 토끼
가 있어요‘의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 동물의 소리를 표현한 
단어를 알 수 있다.

∘‘신나는 
동물 음악
회’ 그림 
판(12-1)
∘동물 그
림(12-2)
∘‘신나는 
동물 음악
회’(12-3)
∘ 색 연 필 
또는 크레
파스, 가
위, 테이프

① 동화(12-3)를 듣는다. ② 동화에 
나온 동물의 종류와 동물의 소리에 
대해 이야기를 나눈다. ③ 교사는 동
물들의 주요 대사를 다시 읽어 주고, 
학생은 대사를 따라한다. ④ 학생은 
동물 그림(12-2) 중 하나의 동물을 
선택하여 색칠하고, 동물의 대사나 
소리를 따라해 본다. ⑤ 동화에 나오
지 않은 다른 동물들의 소리에 대해
서도 이야기를 나눈다.

∘활동: -그림 판
(12-1)과 동물 그림
(12-2)을 미리 준비
하여 동화를 들려준
다.  신나는 동물 음
악회’ 동화 그림 
판(12-1) -동물 머리
띠(12-4)는 학생 머
리에 알맞게 잘라서 
사용한다.

∘단어와 표현: 동
물의 소리를 표현
한 단어를 알 수 
있다. 예) 꿀꿀, 
꼬끼오, 어흥, 노
래, 목소리, 음악
가, 노래를 부르
다, 박수를 치다
∘ 조사 ‘과/와’

13. 동물 이름 패턴 맞추기
∘활동: 동물의 이름을 읽을 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘말인 것 같
아요’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 여러 동물의 이름을 
알 수 있다.

∘동물 카
드, 물음표 
카드(13-1)
∘동물 순
서 맞추기 
카드(13-2)

① 칠판에 동물 카드와 물음표 카드
(13-1)를 순서대로 붙이되, 동물 카드 
한 장을 빼고 그 자리에 물음표 카드
를 붙인다. ② 동물 카드를 순서대로 
읽는다.  ③ 읽다가 물음표가 나오면 
학생이 물음표의 자리에 올 동물을 
말한다. ④ 학생이 정답을 맞히면 해
당 동물 카드를 붙이고 읽는다.

∘활동: 교사는 순서 
맞추기 카드를 미리 
잘라서 칠판에 붙일 
수 있도록 준비한다. 
동물 패턴 게임
(13-3)

∘ 동물의 이름을 
알 수 있다.
예) 말, 곰, 소

∘ ‘-인 것 같다
‘

14. 동물 나무 만들기
∘활동: 동물의 이름을 읽을 
수 있다. 좋아하는 동물의 이
름을 읽을 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘악어를 그려

∘나무 그
림 판
(14-1)
∘동물 단
어 카드

① 좋아하는 동물 카드를 한 장 선택
한다. ② 빈 종이에 손을 대고 손 그
림을 그린다. ③ 손 그림 안에 선택
한 동물 단어 카드(14-2)를 붙이고 
동물의 이름을 쓴다. ④ 손 그림을 

∘활동: 교사는 나무 
그림 판(14-1) 활동
지를 미리 오려 칠
판 또는 벽에 붙여 
놓는다.

∘동물의 이름을 
읽을 수 있다.
예) 악어, 코끼리, 
사자, 토끼, 개, 
고양이, 돼지, 기
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주제 4. 악기  

요‘의 의미를 이해할 수 있
다.
∘어휘: 여러 동물의 이름을 
알 수 있다.

(14-2)
∘빈 종이, 
색연필 또
는 크레파
스, 가위, 
풀

오려 나무 그림 판(14-1)에 풀로 붙
인다. ⑤ 친구들과 모여 자신이 붙인 
동물의 이름을 읽는다.

∘빈 종이에 손 그림 
대신 학생이 좋아하
는 모양을 그리게 
할 수 있다.

린 ∘ 조사  
‘를’

15. 동물 이야기 만들기
∘활동: 동물의 이름을 읽을 
수 있다. 주어진 단어를 활용
하여 문장을 읽을 수 있다.
∘문법과 표현: ‘토끼가 깡충
깡충 뛰어요‘의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 동물에 대한 표현을 
알 수 있다.

∘동물 그
림 카드
(15-1)

① 동물 그림 카드(15-1)를 섞어 놓
는다. ② 동물 그림 카드를 칠판에 
무작위로 붙인다.
③ 한 명씩 돌아가면서 이야기 단어 
카드를 하나씩 선택하여 이야기를 만
든다(이 때, 한 명의 학생이 하나의 
단어로 한 문장을 만들게 한다). 교
사는 학생이 말한 문장을 칠판에 적
는다. ④ 완성된 이야기를 교사가 읽
는다.

∘활동: 교사는 칠판
에 붙일 수 있도록 
미리 동물 그림 카
드(15-1)를 잘라 놓
는다.

∘단어와 표현: 동
물에 대한 표현을 
알 수 있다.
예) 돼지, 닭, 사
자, 코끼리사슴, 
여우, 토끼
∘ 조사 ‘가’

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 악기 이름 배우기
∘활동: 여러 악기에 대해 알 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘악기에서 소
리가 나요’의 의미를 이해
할 수 있다.
∘어휘 여러 가지 악기의 이
름을 알 수 있다. 

∘악기 단
어 카드
(1-1)

① 오늘 배울 악기를 수수께끼로 소
개한다. ② 학생들이 정답을 맞히면 
악기 단어 카드(1-1)를 보여주면서 
악기의 이름을 읽는다. ③ 악기에서 
어떤 소리가 나는지 악기 소리를 다 
같이 흉내 내어 본다. ④ 학생이 좋
아하는 악기 이름을 말하면 교사는 
카드를 찾아 보여 주고 이름도 알려 
준다.

∘활동: 활동 후 학생
들이 악기 이름을 
익힐 수 있도록 한 
쪽 벽면에 악기 단
어 카드(1-1)를 게시
해 준다. ∘발음: 유
음 ㄹ을 연습한다. 
예) 바이올린  탬버
린  피리 

∘여러 가지 악기
의 이름을 알 수 
있다. 예) 피아노,
바이올린, 기타,
트럼펫, 탬버린,
피리, 클라리넷,
트라이앵글, 리코
더
∘ 에서 

2. 악기 이름 찾기
∘활동: 여러 악기의 이름을 
읽고 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘나는 피아노
를 쳐요’의 의미를 이해할 
수 있다.  
∘어휘: 여러 가지 악기의 이
름을 알 수 있다. 

∘ 전 단 지
(2-1)
∘악기 단
어 카드
(1-1)
∘연필, 색
연필

① 알고 있는 악기의 이름을 함께 이
야기한다.  ② 교사는 악기 단어 카
드(1-1)를 칠판에 붙인다.
③ 전단지(2-1)를 보고 악기 이름을 
찾아 표시한다. ④ 어떤 글자를 찾았
는지 친구들에게 소개하고 친구들이 
찾은 글자를 비교해 본다.

∘활동: 한글 신문지
나 잡지에서 악기 
이름을 찾아볼 수 
있다. ∘발음: 유음 
연습을 한다.  

∘여러 가지 악기
의 이름을 알 수 
있다. 예) 플루트,
클래식 기타, 피
아노, 바이올린 
∘  를

3. 악기 블록 쌓기 게임
∘활동: 소리에 따라 악기를 
구분할 수 있다.  
∘문법과 표현: ‘입으로 불면 
소리가 나요’ 의 의미를 이
해할 수 있다.  
∘어휘: 악기가 소리 내는 방
법에 대한 표현을 알 수 있
다.   

∘악기 단
어 카드
(3-1)
∘악기 블
록 쌓기
(3-2)

① 자신이 알고 있는 악기의 이름을 
말한다. ② 악기마다 어떻게 소리가 
나는지 이야기를 나눈다.
③ 소리 내는 방법(줄을 튕기기, 두
드리기, 입으로 불기)에 따라 악기를 
분류한다. ④ 악기 단어 카드(3-1)를 
잘라 악기 블록 쌓기(3-2)에 붙인다.

∘활동: 글씨를 쓸 수 
있는 학생은 직접 
악기 블록 쌓기(3-2)
에 쓸 수 있다. ∘발
음: 한국어는 자음 
16개를 받침으로 쓰
지만 발음은 일곱 
가지만 할 수 있다. 

∘악기가 소리 내
는 방법에 대한 
표현을 알 수 있
다. 예) -치다: 피
아노를 치다, 기
타를 치다, 심벌
즈를 치다 등.
∘  조사 ‘로’

4. 색종이로 악기 글자 
∘활동: 악기의 이름을 읽을 
수 있다. 
∘문법과 표현: 나는 피아노를 
쳐요‘의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 악기의 이름을 알 수 
있다.  

∘악기 글
자(4-1)
∘ 색 종 이 , 
풀, 가위

① 악기 단어 카드(1-1)를 참고하여 
내가 꾸미고 싶은 글자를 선택한다.
② 악기 글자(4-1)에 색종이를 찢어 
붙여 꾸민다. ③ 내가 꾸민 글자를 
친구들에게 보여 주며 읽는다.

∘활동: 활동지에 학
생이 원하는 글자가 
없다면 하얀색 종이
에 악기 이름을 써 
준다.  ∘발음: 자음 
ㄴ을 연습한다. 

악기의 이름을 읽
을 수 있다.
예) 피아노, 기타,
트럼펫,
∘  는, 를

5. 십자 퍼즐 풀기
∘활동: 악기의 이름을 읽을 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘바이올린과 
피아노’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 악기의 이름을 알 수 
있다.  

∘악기 이
름 십자퍼
즐(5-1)
∘악기 사
진 카드
(1-1)
∘연필, 색
연필

① 다양한 악기 단어 카드(1-1)을 보
며 악기 이름을 배운다. ② 악기 단
어에서 같은 글자가 무엇인지 이야기 
나눈다. ③ 십자퍼즐의 그림을 보고 
가로줄과 세로줄의 악기를 생각해 본
다. ④ 십자퍼즐에 알맞은 단어를 써
서 완성한다. 

∘쓰기를 어려워하는 
학생들은 교사들이 
받아 써 준다.

∘여러 가지 악기
의 이름을 알 수 
있다. 예) 바이올
린, 탬버린, 피리,
피아노, 클라리넷,
리코더, 트라이앵
글, 트럼펫, 바이
올린 ∘  과

6. 동요 리듬 악기 노래
∘활동: 노랫말을 이해할 수 
있다. 악기의 특징을 말로 표
현할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘큰 북을 울
려라’의 의미를 이해할 수 

∘ 리듬 악
기 노래 
악보(6-1) 
∘ 리듬 악
기 그림 
카드(6-1) 

① 리듬 악기 그림 카드(6-1) 중 악
기 하나를 선택해 가슴에 붙인다.  
② ‘리듬악기노래’ 노래를 듣는다.
③ 노래에서 들은 악기와 자신이 선
택한 악기 이름을 말한다. ④ ‘리듬
악기노래’ 노래를 랄랄라~로 따라 

∘활동: 리듬 악기 그
림 카드(6-1)를 미리 
잘라 준비한다.

∘발음: 의성어 발음
을 연습한다.   예) 

∘단어와 표현: 리
듬악기가 내는 소
리에 대한 표현을 
알 수 있다.
예) 큰북, 둥둥둥,
작은북, 동동동,
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있다. 
∘어휘: 리듬 악기가 내는 소
리에 대한 표현을 알 수 있
다.    

(큰북, 작
은북, 캐스
터네츠, 트
라이앵글)

부른다. ⑤ 악보를 보고 노랫말을 붙
여 ‘리듬악기노래’ 노래를 부른다.
⑥ 노랫말에 나오는 동작을 따라 악
기를 연주하는 흉내를 내며 노래를 
부른다.

둥둥둥 동동동 찰찰
찰 칭칭칭 쿵쿵쿵 

캐스터네츠, 짝짝
짝, 탬버린, 찰찰
찰, 트라이앵글,
칭칭칭
∘ 조사 ‘을’

7. 악기 빙고 게임
∘활동: 악기의 이름을 읽고 
쓸 수 있다. 
∘문법: ‘큰 북과 작은 북’
의 의미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 리듬 악기가 내는 소
리에 대한 표현을 알 수 있
다. 

∘악기 카
드(7-1)
∘악기 빙
고 판(7-2)
∘ 색 연 필 
또는 크레
파스, 풀

① 학생과 함께 악기 카드(7-1)를 읽
는다. ② 악기 빙고 판(7-2)에 각각 
다른 악기 카드를 잘라 붙인다.
③ 한 명씩 악기 이름을 말하고, 자
신의 빙고 판에서 친구가 말한 악기 
이름을 찾아 동그라미 친다.  ④ 한 
줄이 먼저 완성되면 이긴다.

∘ 학생의 이해를 돕
기 위해 미리 완성
한 활동지를 준비하
여 설명한다.
∘ 글씨 쓰기가 가능
한 학생들은 직접 
써 볼 수 있다.

∘여러 가지 악기
의 이름을 알 수 
있다 예) 피아노,
기타, 바이올린,
마라카스, 탬버린,
트라이앵글, 큰북,
작은북, 심벌즈,
리코더, 플루트,
하프 
∘  조사 ‘과’

8. 나도 연주자
∘활동: 악기의 이름을 읽고 
쓸 수 있다. 
∘문법: ‘기타를 치고 싶어
요’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 다양한 악기의 이름을 
알 수 있다.  

나도 연주
자 그림판
(8-1)
∘악기 카
드(8-2)
∘ 학 생 의 
사진

① 연주하고 싶은 악기에 대해 이야
기를 나눈다. ② 악기 카드(8-2)에서 
자신의 연주하고 싶은 악기를 하나 
선택하여 자른다. ③ 활동지(8-1)의 
연주자 얼굴에 학생의 얼굴 사진을 
붙인다. ④ 자른 악기를 활동지에 붙
인다. ⑤ 사진 제목에 자신의 이름을 
적고, 자신이 선택한 악기에 대해 발
표한다.

∘활동: 학생이 다양
한 재료(색종이나 스
티커 등)로 액자를 
꾸밀 수 있게 한다.
∘발음: 자음 ‘ㅊ’
를 연습한다. 

∘여러 가지 악기
의 이름을 알 수 
있다. 예) 피아노,
기타, 바이올린,
마라카스, 탬버린,
트라이앵글, 큰북,
작은북, 심벌즈,
리코더, 플루트,
하프
∘  보조 형용사 
‘-고 싶다’

9. 그림보면서 이야기 만들기
∘활동: 악기에서 나는 다양한 
소리를 듣고 구별할 수 있다.
∘문법: ‘소리를 듣고 나서 
악기 이름을 말해보세요’의 
의미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 여러 가지 악기의 이
름과 악기가 내는 소리에 대
한 표현을 알 수 있다. 

∘ 다 양 한 
악기 소리
( 피 아 노 , 
바이올린, 
탬버린, 마
라 카 스 , 
북, 트럼
펫) ∘악기 
단어 카드
(1-1)

① 다양한 악기 단어 카드(1-1)을 보
고 악기의 소리에 대해 이야기를 한
다. ② 악기의 소리가 녹음된 CD를 
듣는다. ③ 어떤 악기의 소리를 들었
는지 이야기를 한다.  ④ 교사는 다
시 소리를 들려주고, 학생은 악기 단
어 카드를 찾아 칠판에 붙인다.

∘활동: 교사는 다양
한 악기 단어 카드
(1-1)를 칠판에 붙여 
제시한다. ∘발음: 자
음 ‘ㅋ’를 연습한
다. 

∘단어와 표현: 여
러 가지 악기의 
이름과 악기가 내
는 소리에 대한 
표현을 알 수 있
다. 예) 피아노,
바이올린, 탬버린 
등     
∘보조동사 ‘-고 
나서’

10. 그림 보면서 이야기 
∘활동: 여러 가지 악기의 이
름을 말할 수 있다. 그림을 
보고 자신의 생각과 느낌을  
말할 수 있다. 
∘문법: ‘피아노를 치고 있어
요’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 음악과 관련된 단어와 
표현을 알 수 있다.

∘르누아르 
‘ 피 아 노 
치는 소녀
들’(10-1)
∘ 말 풍 선 
쓰 기 
(10-2)∘ 음
원-엘가의 
‘ 사 랑 의 
인사’

① 엘가의 ‘사랑의 인사’를 듣고 
어떤 악기의 소리를 들었는지 이야기
를 나눈다. ② 르누아르의 ‘피아노 
치는 소녀들’(10-1)을 보면서 그림
에 대해 이야기한다(등장인물, 악기,
동작 등).③ 그림의 제목을 소개한다.
④ 그림을 보면서 느낌을 말한다.
⑤ 말풍선 쓰기(10-2)의 그림 속 소
녀들이 어떤 이야기를 나누고 있을지 
상상하여 발표한다.

∘활동: 엘가의 ‘사
랑의 인사’ 음원을 
들을 수 없는 경우, 
다른 피아노 연주곡
으로 대체할 수 있
다.써 볼 수 있다.

∘단어와 표현: 연
주와 관련된 단어
와 표현을 알 수 
있다. 예) 피아노,
피아노를 치다,
기타, 기타를 치
다, 악보, 악보를 
보다
∘  보조동사 ‘-고 
있다’

11. 악기 퍼즐 맞추기
∘활동: 여러 가지 악기의 이
름을 쓸 수 있다. 
∘문법: ‘피아노가 아니라 북
이에요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 음악과 관련된 단어와 
표현을 알 수 있다.

∘악기 퍼
즐(11-1)
∘가위, 연
필

① 악기 퍼즐(11-1)의 단어를 따라 
써 본다. ② 악기 퍼즐을 자른 후 악
기 퍼즐을 섞는다. ③ 퍼즐을 맞춰 
보고 맞춘 퍼즐의 악기 이름을 말해 
본다.

∘활동: 퍼즐의 모양
을 따라서 자를 수 
있도록 한다. ∘발음: 
‘북을 칩니다[침니
다]’로 발음된다. 

∘여러 가지 악기
의 이름을 알 수 
있다. 예) 북, 바
이올린, 하프, 피
아노, 심벌즈, 탬
버린 ∘  부정 ‘-
가 아니라’

12. 악기 비교하기
∘활동: 여러 가지 악기의 특
징에 대해 말할 수 있다.
∘문법: ‘피리보다 피아노가 
커요‘의 의미를 이해할 수 
있다.  ∘어휘: 악기의 크기를 
나타내는 단어와 표현을 알 
수 있다. 

∘문장 완
성 하 기
(12-1)
∘단어 카
드(12-2)

① 문장 완성하기(12-1) 활동지 안에 
어떤 말이 들어갈 수 있을지 말해 본
다.  ② 단어 카드(12-2)를 자른 후 
빈 칸에 한 단어씩 넣어 본다.
③ 어울리는 단어 카드(12-2)를 놓는
다. ④ 학생들과 함께 만든 문장을 
읽어 본다.

∘제시된 악기 외에 
다른 단어를 넣어 문
장을 완성할 수 있다.
∘발음 겹받침 발음
에 유의한다.  예) 
짧다[짤다] 

∘단어와 표현: 악
기의 이름과 악기
의 크기를 나타내
는 단어와 표현을 
알 수 있다. 예)
피아노, 멜로디언,
바이올린, 첼로,
피리, 큰북 등
∘  조사 ‘보다’

13. 악기 분류하기
∘활동: 악기를 연주하는 방식
에 따른 표현을 말할 수 있
다. ∘문법: ‘피리를 불어요
‘의 의미를 이해할 수 있다.
∘어휘: 악기의 연주하는 방식
에 따른 단어와 표현을 알 

∘악기 단
어 카드
(12-2)
∘동사 카
드(13-1)

① 교사는 수업을 시작하기 전에 오
늘의 문장을 칠판에 써 놓는다. ② 
학생들에게 게임의 규칙을 설명하고 
게임을 진행한다. 

∘활동: 학생들이 활
동에 익숙해지면 더 
많은 악기 이름을 
추가할 수 있다. 

∘단어와 표현: 악
기를 연주하는 방
법에 대한 단어와 
표현을 알 수 있
다. 예) 피리를 불
다, 피아노를 치
다 등.
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주제 5. 곤충

수 있다. ∘  를
14. 악기 단어 책 만들기
∘활동: 여러 가지 악기의 이
름을 쓸 수 있다.  ∘문법: 
‘바이올린을 켤 수 있어
요’의 의미를 이해할 수 있
다. ∘어휘: 여러 가지 악기의 
이름을 알 수 있다. 

∘악기 단
어 책 표
지(14-1)
∘악기 그
림(14-2)
  

① 다양한 악기 단어 카드(1-1)를 제
시한다.  ② 악기 그림(14-2) 중에 학
생이 원하는 그림을 선택하여 색칠을 
한다. ③ 악기 그림(14-2)에 있는 테
두리 글자를 따라 써 본다. ④ 색칠
한 악기 그림(14-2)을 모아서 책을 
만든다.⑤ 표지에 자신의 이름과 '악
기 단어 책' 테두리 글자를 쓴다.

∘미리 완성한 악기 
단어 책을 학생에게 
보여주면서 설명한
다. ∘학생이 악기 단
어 책의 제목을 지
으면, 교사가 받아 
적어 준다.

∘단어: 여러 가지 
악기의 이름을 알 
수 있다. 예) 피아
노, 바이올린, 첼
로, 기타 등.
∘ ‘ㄹ 수 있다/
없다’

15. 숨은 글자 찾기 
∘활동: 여러 가지 악기의 이
름을 말할 수 있다.
∘문법: ‘악기 이름을 찾았네
요’의 의미를 이해할 수 있
다.  ∘어휘: 여러 가지 악기
의 이름을 알 수 있다. 

∘숨은 글
자 찾기
(15-1)
∘ 사 인 펜 , 
색연필

① 숨은 글자 찾기(15-1) 활동지에서 
악기 그림이 있는 칸을 색칠한다.
② 색칠한 악기 그림을 말해 본다.
③ 악기 그림이 있는 칸을 다 색칠했
을 때 나타나는 숨은 글자를 읽어 본
다.

여러 가지 악기의 
이름을 알 수 있
다. 예) 바이올린,
트럼펫, 징, 장구,
피아노 등.
∘  종결어미 ‘-
네요’

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말/가정연계 문법과 어휘

1. 여러 가지 곤충 
∘활동: 여러 곤충의 이름을 
말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘이 곤충의 
이름이 뭐예요?’ 의 의미를 
이해할 수 있다. ∘어휘: 곤충
과 관련된 단어를 알 수 있
다. 

∘ 다 양 한 
곤충 사진

① 수수께끼를 내어 곤충을 소개한
다.② 교사는 학생이 정답을 맞히면 
해당 곤충 그림 카드를 보여 주면서 
곤충의 이름을 읽어 준다. ③ 학생은 
곤충 카드를 보고 그 곤충의 특징을 
말한다. ④ 곤충의 소리를 흉내 내어 
본다. ⑤ 자기가 좋아하는 곤충 이름
을 말한다.

∘활동: 활동 후 학생
들이 곤충 이름을 
익힐 수 있도록 한 
쪽 벽면에 다양한 
곤충 사진을 붙여 
놓을 수 있다.∘발음 
모음 ‘애’와 
‘에’를 연습한다.  
예) 에에에, 애애애, 
매미.

∘곤충과 관련된 
단어를 알 수 있
다.예) 매미, 귀뚜
라미, 무당벌레, 
메뚜기, 사마귀, 
개미, 잠자리, 장
수풍뎅이, 날개
∘조사 ‘의’

2. 나비의 몸
∘활동: 나비의 몸에 대해 말
할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘나비가 좋아
요’의 의미를 이해할 수 있
다.
∘어휘: 나비와 관련된 단어를 
알 수 있다.

∘나비 그
림
∘ 나 비 의 
몸
∘연필, 사
인펜

① 나비 그림(2-1)을 보고 나비의 몸
을 나타내는 단어를 읽는다.② 나비
의 몸(2-2) 하단의 단어 카드를 오려 
빈칸에 나비의 몸을 나타내는 단어를 
붙인다. 

∘활동:학생의 발달 
수준을 고려하여 나
비의 부분 단어의 
개수를 조절할 수 
있다.∘발음:  매미가 
울어요[우러요], 매
미가 웁니다[움니다]
를 연습한다. 

∘나비와 관련된 
단어를 알 수 있
다.
예) 나비, 더듬이, 
머리, 가슴, 배, 
날개, 다리, 입, 
눈, 겹눈, 턱
∘ 조사 ‘가’

3. 내가 좋아하는 곤충
∘활동: 좋아하는 곤충에 대해 
말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘좋아하는 곤
충은 무엇이에요?’의 의미
를 이해할 수 있다.
∘어휘: 좋아하는 곤충과 관련
된 단어와 표현을 알 수 있
다. 

∘좋아하는 
곤충 소개
하기(3-1)
∘곤충 그
림 (3-2)
∘가위, 연
필

① 자신이 좋아하는 곤충에 대해 말
한다.② 자신이 좋아하는 곤충 그림
(3-2)을 오려서 활동지(3-1)에 붙이
고, 그림 아래 문장에 곤충의 이름을 
쓴다.③ 자신이 좋아하는 곤충이 무
엇인지 발표한다.④ 친구가 좋아하는 
곤충을 듣고 활동지를 완성한다.

∘발음 좋아하다[조
아하다]의 받침 자음 
‘ㅎ’은 모음으로 
시작하는 어미나 접
사가 오면 표기는 
남지만 소리는 탈락
한다. 좋아하는[조아
하는]을 연습한다.∘
우리 가족이 좋아하
는 곤충(3-3)

∘좋아하는 곤충과 
관련된 단어와 표
현을 알 수 있다. 
예) 내가 좋아하
는 곤충은 ∼입니
다.
∘ 관형형어미 ‘
-는’

4. 곤충 기억하기 게임
∘활동: 좋아하는 곤충에 대해 
말할 수 있다.
∘문법과 표현: 나는 개미와 
무당벌레가 좋아요‘의 의미
를 이해할 수 있다.
∘어휘: 곤충의 이름을 알 수 
있다

∘곤충 실
물 카드
(1-1)

① 곤충 실물 카드(1-1)를 칠판에 붙
인 후, 곤충의 이름을 읽는다. ② 곤
충 기억하기 게임에 대해 설명하고 
게임을 한다.

∘발음: 개미를 보았
어요-> 봤어요.  모
음 ㅗ +  ㅏ = ㅘ 
로 축약이 일어난다.

∘곤충의 이름을 
알 수 있다.
예) 개미, 사마귀, 
무당벌레, 풀밭
∘ 조사 ‘와’

5. 곤충 단어책 만들기
∘활동: 곤충에 대해 말할 수 
있다.∘문법과 표현: ‘나무에 
매미가 있어요’의 의미를 
이해할 수 있다.∘어휘: 곤충
의 이름을 알 수 있다. 

곤충 단어 
책(5-1) 
∘ 곤충 그
림(5-2)
∘ 가위, 
풀, 연필

① 곤충 그림을 보고 곤충의 이름을 
말한다. ② 곤충 그림을 잘라 곤충 
단어 책에 있는 곤충 단어 위에 붙이
고 글씨를 따라 쓴다. ③ 곤충 단어 
책을 만든다.

∘활동: 가위질이 힘
든 학생들을 위해 
교사는 곤충 그림과 
책을 미리 잘라 준
비 한 다 . ∘ 발 음 : 
‘ㄸ’ 발음을 연습
한다.  다따 두뚜 드
뜨 디띠

∘곤충의 이름을 
알 수 있다. 예) 
장수풍뎅이, 무당
벌레, 매미, 메뚜
기, 반딧불이
∘ 조사 ‘에’

6. 색종이로 매미 만들기
∘활동: 매미의 특징에 대해 
말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘매미는 나무
에서 살아요’의 의미를 이
해할 수 있다. 

∘매미 접
기 순서표
(6-1)
∘나무 그
림판(6-2)
∘학생 사

① 교사는 수수께끼를 통해 오늘 활
동 주제인 매미를 소개한다. ② 매미 
사진(1-1)을 보여주고 학생들과 미리 
준비해둔 색종이로 매미 접기를 한
다. ③ 매미를 다 접으면 학생의 사
진을 붙여 준다. ④ 만든 매미를 나

∘활동: 학생이 종이
접기를 어려워하는 
경우에 대비하여 교
사가 미리 색종이를 
어느 정도 접어 준
비해 두면 좋다.∘발

∘매미와 관련된 
단어를 알 수 있
다. 예) 매미, 매
앰 매앰, 여름, 나
무, 울다, 매달리
다



64

∘어휘: 매미와 관련된 단어를 
알 수 있다.

진, 색종
이, 풀, 가
위, 사인펜

무 그림판(6-1)에 붙인 후 아래에 제
목을 쓴다.

음: ‘ㅅ’을 연습한
다. 사싸 시씨 스쓰 
사싸사 스쓰스

∘  에서

7. 곤충이 사는 곳
∘활동: 곤충의 이름을 말할 
수 있다.
∘문법과 표현: ‘하늘에서 보
았어요’의 의미를 이해할 
수 있다.
∘어휘: 곤충의 이름과 사는 
곳을 알 수 있다.

∘‘어디에
서 보았을
까 요 ? ’ 
그 림 판
(7-1) 
∘곤충 카
드(7-2)
∘가위, 풀, 
색연필 또
는 크레파
스

① ‘어디에서 보았을까요?’ .그림
판(7-1)을 보며 하늘, 풀, 물에서 사
는 곤충 이름을 말해 본다.② 곤충 
그림 카드(7-2)에 있는 곤충√이름 
테두리 글자를 따라 쓰고 곤충을 색
칠한다. ③ 곤충 그림 카드를 오린 
후 ‘어디에서 보았을까요’ 그림판
에 곤충 그림 카드를 붙인다.

∘활동: 교사는 곤충
이 사는 곳을 미리 
알아본 후 활동에 
앞서 그림판을 완   
성해 놓는다.∘발음: 
살아요[사라요] 발음
을 연습한다.

∘곤충의 이름과 
사는 곳을 알 수 
있다 예) 매미, 개
미, 나비, 잠자리, 
물방개, 소금쟁이, 
하늘, 풀, 물
∘  에서

8. 곤충 반쪽 그리기
∘활동: 곤충의 특징을 이해하
여 그림의 반쪽을 보고 다른 
반쪽을 찾을 수 있다.
∘문법과 표현: ‘반쪽만 있어
요’의 의미를 이해할 수 있
다.
∘어휘: 여러 곤충의 생김새와 
관련된 단어를 알 수 있다. 

∘곤충 반
쪽 그림
(8-1)
∘ 색 연 필 , 
연필

① 반쪽만 그려진 곤충 그림을 보여
주고 어떤 곤충인지 말해 본다.② 반
쪽만 그려진 곤충의 나머지 부분을 
그려 완성한다. ③ 완성 후 곤충의 
이름을 그림 아래에 적는다.

∘재활용품 곤충 만
들기(8-2)

∘여러 곤충의 생
김새와 관련된 단
어를 알 수 있다. 
예) 나비, 벌, 무
당벌레, 날개, 더
듬이, 다리, 점
∘ 조사 ‘만’

9. 나비 그리기
∘활동: 나비의 특징을 말할 
수 있다.
∘문법과 표현: ‘나비의 이름
은 무엇인가요?’의 의미를 
이해할 수 있다.
∘어휘: 나비의 특징과 관련된 
단어를 알 수 있다.  

∘나비 날
개(9-1) 
∘가위, 테
이프, 연
필, 색연필 
또는 크레
파스, 나무
젓가락

① 나비의 날개(9-1)를 색칠한다. ② 
가위로 나비의 날개를 오리고, 나무
젓가락에 붙인다.  ③ 한 명씩 자신
이 만든 나비에 이름을 붙이고, 친구
들 앞에서 말한다.

∘나만의 무당벌레 
만들기(9-2)

나비의 특징과 관
련된 단어를 알 
수 있다. 예) 나
비, 날개, 더듬이, 
머리, 가슴, 배, 
날개, 다리, 입, 
눈, 노랑나비, 호
랑나비
∘  조사 ‘의’

10. 곤충 이름 찾기
∘활동: 여러 곤충의 이름을 
말하고 쓸 수 있다.
∘문법과 표현: ‘눈이 크고 
날개가 있어요’의 의미를 
이해할 수 있다.
∘어휘: 여러 가지 곤충의 이
름을 알 수 있다. 

∘곤충 머
리띠(10-1)
∘곤충 카
드(10-2)
∘가위, 테
이프, 연
필, 색연필 
또는 크레
파스

① 학생은 잘라놓은 곤충 머리띠
(10-1)와 곤충 카드(10-2)를 각각 1개
씩 선택한다.② 곤충 머리띠의 테두
리 글자를 연필로 쓴다. ③ 곤충 카
드의 곤충은 색칠하고, 곤충 테두리 
글자는 연필로 따라 쓴다. ④ ‘곤충 
이름 찾기’ 게임을 한다.

∘곤충의 이름을 찾
아주세요!(10-3)

∘여러 가지 곤충
의 이름을 알 수 
있다. 예) 매미, 
개미, 사마귀, 나
비, 벌, 거미, 메
뚜기
∘  연결어미 ‘-
고’

11. 곤충 수수께끼
∘활동: 여러 곤충의 이름을 
특징을 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘나비인 것 
같아요’의 의미를 이해할 
수 있다.
∘어휘: 여러 가지 곤충의 특
징을 표현하는 단어를 알 수 
있다

∘곤충 단
어 카드
(11-1)

① 학생 한 명에게 곤충 단어 카드
(11-1) 한 장을 보여 준다. 이때 다른 
학생들에게 보이지 않도록 한다. ② 
카드를 본 학생은 해당 곤충에 대한 
수수께끼를 낸다. ③ 나머지 학생들
은 수수께끼를 듣고 무엇인지 추측해
서 말한다. ④ 정답을 말하면 곤충 
카드를 읽고, 그 동물의 특징을 신체
로 표현해 본다.

∘활동: 수수께끼 대
신에 곤충의 특징을 
몸으로 표현해서 문
제를 낼 수 있다. 
∘발음: 자음 ‘ㅁ’
을 연습한다.  예) 
마먀머며모묘무뮤므
미, 매미

∘곤충의 이름과 
특징을 표현하는 
단어를 알 수 있
다. 예) 개미, 사
마귀, 매미, 메뚜
기, 벌, 나비
∘ 것 같아요

12 동요 개미심부름
∘활동: 동요를 부르며 노랫말
의 의미를 이해한다.
∘문법과 표현: ‘심부름을 해
요’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 동요에 나오는 단어와 
표현을 알 수 있다. 

∘'개미 심
부름' 악보

① ‘개미 심부름’ 노래를 듣는다. 
② 노랫말에 나오는 곤충에 대해 이
야기를 나눈다. ③ 노래를 ‘랄랄
라~’로 따라 부르고 노랫말을 붙여 
부른다. ④ 노랫말에 나오는 개미의 
모습을 몸으로 표현하며 노래를 부른
다.

∘활동: ‘개미’ 대
신 학생의 이름을 
넣어 노래를 부를 
수 있다. ∘발음: 
‘사이좋게[사이조
케]로 발음한다. 자
음 ’ㅎ‘의 앞이나 
뒤에 ’ㅂ ㄷ ㅈ ㄱ
‘가 오게 되면 합
쳐져서 ’ㅍ ㅌ ㅊ 
ㅋ‘로 발음된다.

∘동요 ‘개미 심
부름’에 나오는 
단어와 표현을 알 
수 있다. 예) 개
미, 심부름, 사이
좋게, 줄을 서다, 
심부름을 가다, 
부딪치다 등.
∘을

13. 이야기 만들기
∘활동: 그림에 나오는 곤충에 
대해 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘나비와 개미
가 있어요’의 의미를 이해
할 수 있다.
∘어휘: 그림에 나오는 곤충들
에 대한 표현을 알 수 있다. 

∘ 그 림 
‘ 가 지 와 
방 아 깨
비’∘무슨 
이 야 기 를 
할 까 요 ? 
(13-1)

① ‘가지와 방아깨비’ 그림을 보면
서 그림에 대해 이야기를 나눈다(그
림 속 식물, 곤충 등).② 그림의 제목
을 소개한다. ③ 그림을 보면서 느낌
을 말한다.④ 말풍선 쓰기(13-1)의 그
림 속 곤충들이 어떤 이야기를 나누
고 있을지 상상하여 발표한다.

∘활동: 글씨를 쓸 수 
있는 학생은 말풍선
에 들어갈 내용을 
간단한 단어로 써볼 
수 있다.

∘그림 ‘가지와 
방아깨비’에 나
오는 식물과 곤충
에 대한 단어를 
알 수 있다. 예) 
가지, 방아깨비, 
나비, 벌, 개미, 
잎사귀, 풀밭, 땅
∘ 조사 와 
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14. 곤충의 성장 과정
∘활동: 곤충이 자라나는 과정
에 대해 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘나비로 변해
요’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 곤충이 커 가는 과정
에 대한 표현을 알 수 있다. 

∘ 개 미 의 
성장 과정
(14-1)
∘ 나 비 의 
성장 과정
(14-2)
∘연필, 색
연필, 가
위, 풀

① 학생들과 곤충들은 어떻게 자라는
지 이야기를 나눈다. ② 그림을 보고 
빈 칸에 올 수 있는 그림을 잘라 붙
인다. ③ 그림을 다 붙인 후 아래에 
있는 테두리 글자를 써 본다.

∘활동: 성장 과정 그
림을 잘라 섞은 후 
순서대로 맞추는 게
임으로 진행할 수 
있다.∘발음: 모음 
‘ㅐ’와 ‘ㅔ’를 
연습한다. 에) 에에
에 애애애  이에애  
애에이, 애벌레 

∘곤충이 커 가는 
과정에 대한 단어
를 알 수 있다. 
예) 알, 애벌레, 
번데기, 개미, 나
비
∘ 조사 로 

15. 곤충 암호 풀기
∘활동: 곤충의 이름을 말하고 
쓸 수 있다.
∘문법과 표현: ‘곤충 이름을 
찾아보아요’의 의미를 이해
할 수 있다
.∘어휘: 여러 가지 곤충의 이
름을 알 수 있다. 

∘ 암 호 판
(15-1)
∘암호 카
드(15-2)
∘사인펜 

① 암호판(15-1)의 암호를 보고 암호 
카드(15-2)의 단어를 찾는다. ② 찾은 
글자를 암호 아래에 쓰고 완성된 단
어를 읽어 본다. 

∘ 곤충 암호 풀기
(15-3, 15-4)

∘여러 가지 곤충
의 이름을 알 수 
있다.예) 사마귀, 
매미, 개미, 잠자
리, 무당벌레, 메
뚜기 ∘ 보조동사 
‘-아 보다’

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 여러 가지 탈것
∘활동: 여러 가지 악기의 교
통수단의 이름을 말하고 쓸 
수 있다.
∘문법: ‘자동차를 타요’의 
의미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 여러 가지 교통수단과 
관련된 단어를 알 수 있다.

∘교통수단 
사진 카드

① 오늘 소개할 교통수단을 수수께끼
로 소개한다.② 학생들이 정답을 맞
히면 교사는 해당되는 교통수단 사진 
카드를 보여주면서, 함께 읽어 본다.
③ 교통수단 카드를 하나씩 보여주며 
함께 교통수단의 특징을 말해 본다.
④ 이 때 교사는 학생들이 하는 말을 
문장으로 반복해서 말한 후, 칠판에 
적는다.⑤ 교통수단을 몸으로 흉내 
내 보고 자기가 좋아하는 교통수단 
이름을 말해 본다.

∘활동: 활동 후 학생
들이 교통수단 이름
을 익힐 수 있도록 
한 쪽 벽면에 교통
수단 사진 카드를 
붙여 놓는다.∘발음: 
‘ㅈ’와 ‘ㅊ’ 발
음을 연습한다. 예) 
자동차, 차차차 자자
자 짜짜짜 차자짜 

∘여러 가지 교통
수단과 관련된 단
어를 알 수 있다.
예) 자동차, 버스, 
택시, 지하철, 기
차, 잠수함, 배, 
비행기, 헬리콥터, 
자전거, 오토바이, 
트럭, 바퀴, 도로
∘ 조사 ‘를’ 

2. 탈것 꾸미기
∘활동: 여러 가지 악기의 교
통수단의 이름을 말할 수 있
다.
∘문법: ‘비행기는 어디로 다
녀요?’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 교통수단이 다니는 곳
에 대한 단어를 알 수 있다. 

∘교통수단 
배경 판
(2-1)
∘교통수단 
그림(2-2)
∘가위, 풀, 
색연필 또
는 크레파
스

① 학생들이 알고 있는 교통수단의 이
름을 말해 본다. ② 교통수단(2-2)을 
색칠하고, 오린다.③ 교통수단이 다
니는 곳을 하늘, 땅, 바다로 나눈 후 
질문하고 대답해 본다.④ 자신이 오
린 교통수단의 그림을 교통수단 배경 
판(2-1)의 알맞은 위치에  붙인다. 

∘발음: 기차를 탑니
다[탐니다] 발음을 
연습한다.

∘교통수단이 다니
는 곳에 대한 단
어를 알 수 있다. 
예) 하늘, 땅, 바
다 
∘ 조사 ‘로’ 

3. 탈것 찾기 게임
∘활동: 교통수단의 이름을 말
할 수 있다.
∘문법: ‘기차를 타고 가요’
의 의미를 이해할 수 있다.
∘어휘: 교통수단의 이름과  
다니는 곳에 대한 단어를 알 
수 있다.

∘교통수단 
그림 카드
∘‘그대로 
멈 춰 라 ’ 
노래 

① 교통수단 그림 카드(6-3)를 한 장
씩 제시하며 함께 읽는다. ② 교통수
단이 다니는 곳을 말해 본다. ③ 
‘교통수단이 다니는 곳이 어디인지 
맞히는 게임’을 한다.

∘활동: 제시된 교통
수단 외에 더 많은 
교통수단 카드를 따
로 제시해 줄 수 있
다.∘발음 기차를 찾
아요[차자요] 발음을 
연습한다.

∘교통수단의 이름
과 교통수단이 다
니는 곳에 대한 
단어를 알 수 있
다.예)-하늘: 비행
기, 헬리콥터 -땅: 
자동차, 버스, 택
시, 지하철 등.
∘ 연결어미‘-
고’

4. 탈것 미로 찾기 
∘활동: 교통수단의 이름을 말
할 수 쓸 수 있다.
∘문법: ‘배로 가요’의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 교통수단에 대한 이름
을 알 수 있다. 

∘배 미로 
찾기(4-1) 
∘기차 미
로 찾기
(4-2)
∘연필, 색
연필

① 배 미로 찾기(4-1)에서 어떻게 하
면 배까지 도착할 수 있을지 말해 본
다.② ‘배’라는 글자를 따라가면 
도착할 수 있음을 말해 준다. ③ 기
차 미로 찾기(4-2)도 위와 동일한 방
법으로 학생들이 해 볼 수 있다. 

∘발음: 기차를 탑니
다[탐니다] 발음을 
연습한다.

∘교통수단의 이름
을 알 수 있다. 
예) 기차, 배, 비
행기, 자동차, 자
전거
∘ 조사 ‘로’

5. 탈것 이름으로 십자 퍼즐 
풀기
∘활동: 교통수단의 이름을 말
할 수 있다.
∘문법: ‘배보다 비행기가 빨
라요’의 의미를 이해할 수 
있다.
∘어휘: 여러 가지 교통수단의 
이름을 알 수 있다.

∘교통수단 
십자 퍼즐 
판(5-1)
∘교통수단 
사진 카드
∘연필, 색
연필

① 학생들에게 다양한 교통수단 사진 
카드를 보여주며 교통수단 이름을 알
려준다. ② 교통수단 십자 퍼즐 판
(5-1)을 보고 비어 있는 곳에 같은 
글자가 들어가는 교통  기관이 있음
을 설명한다.③ 교통수단 사진 카드
를 보며 글자를 맞춰 쓴다. ④ 쓰기
가 익숙하지 않은 학생들은 교사들이 
받아 써 주거나 아래의 낱자카드를 
오려 붙인다.

∘활동: 교통수단을 
나타내는 낱말의 끝 
음절로 시작하는 끝
말잇기 활동으로 바
꾸어 진행할 수 있
다.

∘여러 가지 교통
수단의 이름을 알 
수 있다. 예) 비행
기, 기차, 자동차, 
자전거
∘  조사 ‘보다’
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6. 동요 비행기
∘활동: 동요를 부르며 노랫말
의 의미를 이해할 수 있다.
∘문법: ‘내가 만든 비행기’
의 의미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 동요에 나오는 단어와 
표현을 알 수 있다.

∘ 비 행 기 
악보(6-1) 
∘교통수단 
사진 카드

① 동요 ‘비행기’를 듣는다. ② 노
랫말에 나오는 교통수단에 대해 이야
기를 나눈다. ③ 노래를  ‘랄랄
라~’로 따라 부르고 노랫말을 붙여 
부른다.
④ 노랫말에 맞춰 비행기를 몸으로 
표현하며 노래를 부른다.

∘활동: ‘비행기’를 
다른 교통기관으로 
바꿔 부를 수 있다. 
∘발음: 날아라[나라
라], 높이[노피노피] 
발음을 연습한다. 

∘동요 ‘비행기’
에 나오는 단어와 
표현을 알 수 있
다. 
예) 비행기, 우리, 
뜨다, 날다, 높이, 
멀리
∘ 관형형어미 ‘-
은’

7. 탈것 빙고 게임
∘활동: 교통수단을 나타내는 
단어를 읽고 쓸 수 있다.
∘문법: ‘비행기하고 자동차
가 있어요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 여러 가지 교통수단의 
이름을 알 수 있다.

∘교통수단 
단어 카드
(7-1)
∘교통수단 
빙고 판
(7-2)
∘ 색 연 필 
또는 크레
파스

① 학생과 함께 교통수단 단어 카드
(7-1)를 읽는다. ② 교통수단 빙고 판
(7-2)에 각각 다른 교통수단 단어 카
드를 잘라 붙인다.  ③ 한 명씩 교통
수단의 이름을 말하고, 자신의 빙고 
판에서 친구가 말한 교통수단의 이름
을 찾아 동그라미 친다. ④ 한 줄이 
먼저 완성되면 이긴다.

∘활동: 글씨 쓰기가 
가능한 학생들은 직
접 써 볼 수 있다.
∘발음: 자음 ‘ㅁ’ 
발음을 연습 한다 
예) 마먀 머며 모묘 
무뮤 므미 맘맘 머
멈, 잠수함

∘여러 가지 교통
수단의 이름을 알 
수 있다. 예) 자동
차, 오토바이, 자
전거, 배, 잠수함, 
택시, 비행기, 헬
리콥터, 기차, 지
하철, 버스, 트럭
∘ 조사 ‘하고’

8. 주사위로 탈것 단어 맞추
기
∘활동: 교통수단의 이름을 말
할 수 있다. 
∘문법: ‘기차를 타요’의 의
미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 여러 가지 교통수단의 
이름을 알 수 있다.

∘교통수단 
단어 주사
위(8-1) 
∘교통수단 
사진 카드

① 교통수단 단어 주사위(8-1)를 오
리고 만든다. ② 교사는 교통수단 사
진 카드를 학생들에게 한 장씩 보여 
준다.③ 교사가 하나의 단어를 보여 
주면 학생들은 해당 글자가 적힌 주
사위 두 개를 찾아서 단어를 만든다. 
④ 먼저 완성한 학생은 단어를 크게 
말한다.

∘발음 자음 ‘ㅎ’
를 연습한다. 예) 하
하하 호호호 히히히 
휴휴휴 비행기

∘교통수단과 관련
된 단어를 알 수 
있다.예) 빨강, 파
랑, 노랑, 자동차, 
오토바이, 자전거, 
배, 택시, 비행기, 
기차, 버스
∘ 조사 ‘를’

9. 말풍선 완성하기
∘활동: 바다 속을 다니는 교
통수단에 대해 말할 수 있다.
∘문법: ‘나는 물고기랑 놀아
요’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 바다 속에 다니는 교
통수단의 이름을 알 수 있다.

∘바다 속 
배경 판
(9-1)
∘연필

① 함께 그림을 보며 내용을 상상해 
본다. ② 말풍선에 들어갈 말을 같이 
이야기한다.③ 교사는 칠판에 학생들
의 말을 적는다.④ 자신이 생각한 말
을 친구들 앞에서 이야기한다.

∘발음: 자음 ‘ㅌ’
를 연습한다. 예) 타
타타 텨텨텨 토토토, 
오토바이∘말풍선 완
성하기(9-2)

∘바다와 관련된 
교통수단의 이름
을 알 수 있다.예) 
바다, 상어, 물고
기, 미역, 불가사
리, 배, 잠수함
∘  조사 ‘랑

10. 그림 조각 맞추기
∘활동: 여러 가지 교통수단을 
나타내는 단어를 쓸 수 있다.
∘문법: ‘자동차는 빨라서 좋
아요‘의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 여러 가지 교통수단의 
이름을 알 수 있다.

∘그림 조
각 맞추기
(10-1)
∘가위, 풀

① 그림 조각 맞추기(10-1)의 그림을 
보고 어떤 교통수단인지 말해 본다.
② 그림에서 사라진 조각을 찾고 오
려 붙인다. ③ 교통수단 단어의 테두
리를 따라 써 본다.

그림 조각 맞추기
(10-2)

∘교통수단의 이름
을 알 수 있다. 
예) 비행기, 배, 
자동차, 헬리콥터, 
잠수함
∘  아서/어서

11. 도형으로 탈것 만들기
∘활동: 여러 가지 교통수단을 
나타내는 이름을 말할 수 있
다.
∘문법: ‘내가 만든 것은 버
스예요‘의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 여러 가지 교통수단을 
표현하는 단어를 알 수 있다.

∘도형 판
(11-1)∘교
통수단 그
림판(11-2)
∘가위, 풀, 
연필, 색연
필 또는 
크레파스

① 도형 판(11-1)에 있는 도형과 그 도
형으로 만들 수 있는 교통수단에 대해 
이야기를 나눈다. ② 도형 판(11-1)의 
도형을 색칠하고 오린다. ③ 교통수
단 그림판(11-2)에 오린 도형을 붙여 
교통수단을 만든다. ④ 자신이 만든 
교통수단의 이름을 짓고 발표한다. 

∘활동: 학생이 교통
수단 만들기를 어려
워하는 경우 참고할 
수 있도록 교통수단 
사진 카드를 칠판이
나 벽면에 미리 붙
여 놓는다.

∘여러 가지 교통
수단을 표현할 수 
있는 단어를 알 
수 있다. 예) 동그
라미, 세모, 네모, 
별, 하트 등.
∘ 관형형 어미
‘-은’ 

12. 감사 그림 편지 쓰기
∘활동: 그림일기를 쓸 수 있
다.
∘문법: ‘버스 기사님께 감사 
편지를 써요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 여러 가지 교통수단을 
표현하는 단어를 알 수 있다.

∘그림일기
(12-1)
∘연필, 색
연필

① 버스를 탔을 때 기분에 대해서 이
야기를 나눈다. ② 운전하는 분들에
게 감사하는 마음을 가져야 할 필요
성에 대해 이야기한다.③ 버스를 탄 
경험에 대한 그림을 그린다. ④ 그림
을 그린 후 테두리 글자를 따라 ‘감
사합니다’라고 쓴다.⑤ 자신이 그린 
그림에 대해 발표한다.

∘활동: 수준에 따라
서 쓰기가 가능한 
학생은 감사 편지를 
쓰게 할 수 있다.

∘대중교통과 관련
된 단어를 알 수 
있다. 예) 버스, 
운전기사님, 큰길, 
자동차, 지하철
∘  조사 ‘께’ 

13. 탈것 이름 찾기
∘활동: 여러 가지 교통수단에 
대해 말할 수 있다.
∘문법: ‘기차를 안 타요’의 
의미를 이해할 수 있다.
∘어휘: 여러 가지 교통수단의 
이름을 알 수 있다.

∘교통수단 
카드(13-1)
 ∘기차 그
림판(13-2)
∘교통수단 
글자 판
(13-3) 

① 기차 그림판을 오린 후, 창문 부
분을 자른다.② 교통수단 글자 판 위
에 기차 그림을 올려놓고 움직이면서 
기차의 창문에 나타나는 글자에 해당
되는 교통수단 그림 카드를 찾는다.
③ 교통수단 그림 카드를 뒤집어 맞
는지 확인한다.

∘활동: 기차 그림판
(13-2)에서 창문 부
분을 제거한 후 제
시할 수 있다.       
∘발음: 타고 싶어요
[시퍼요] 발음을 연
습한다.

∘여러 가지 교통
수단의 이름을 알 
수 있다. 예) 비행
기, 자전거, 우주
선, 자동차, 잠수
함, 지하철, 기차
∘  안 

14. 탈것 단어 책 만들기
∘활동: 여러 교통수단에 대해 
말할 수 있다.
∘문법: ‘기차를 타고 싶어

∘교통수단 
그림(14-1)
∘교통수단 
책 표지

① 다양한 교통수단 그림을 보고 교
통수단의 특징에 대해 이야기한다.② 
교통수단 그림(14-2)에 색칠을 하고 
테두리 글자를 따라 쓴다. ③ 색칠한 

∘발음: 모음 ‘위’
를 연습한다. 예) 이
이이 위위위  이위
이위 이위으우으위

∘여러 가지 교통
수단의 이름을 알 
수 있다. 예) 자동
차, 비행기, 기차, 
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요’의 의미를 알 수 있다.
∘어휘: 여러 가지 교통수단의 
이름을 알 수 있다.

(14-2)
∘ 사 인 펜 , 
색연필, 연
필, 스테이
플러

교통수단 그림을 모아서 책을 만들고 
표지에 책 이름과 자기 이름을 쓴다.

이, 바퀴

헬리콥터, 배, 자
전거, 잠수함, 오
토바이
∘  고 싶다

15. 탈것 수수께끼
∘활동: 여러 가지 교통수단에 
대해 말할 수 있다. 
∘문법: ‘자동차로 빨리 갈 
수 있어요.‘의 의미를 이해
할 수 있다.  
∘어휘: 여러 가지 교통수단의 
특징을 표현하는 단어를 알 
수 있다.

∘교통수단 
사진 카드
∘교통수단 
수 수 께 끼 
카드(15-1)
∘교통수단 
정답 그림 
카드(15-2)

① 교사는 학생이 해당 물건의 이름
을 맞힐 때까지 한 문장씩 읽어 준
다. ② 학생이 정답을 맞히면 교통수
단 그림 카드를 보여 준다.
③ 학생은 수수께끼 카드(15-1)에 정
답 그림 카드(15-2)를 오려서 붙인다.

∘활동: 한 명의 학생
이 수수께끼를 내고 
나머지 학생이 정답
을 맞히는 활동을 
할 수 있다

∘여러 가지 교통
수단의 특징을 표
현하는 단어를 알 
수 있다. 예) 하
늘, 바다, 강, 물, 
날다, 타다, 태우
다, 뜨다 등.
∘ -ㄹ 수 있다/없
다

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 교실에 있는 물건 찾아보
기

∘활동: 교실에 있는 여러 가
지 물건의 이름을 말하고 쓸 
수 있다.
∘문법과 표현: ‘교실에 있는 
물건을 찾아요.‘의 의미를 
이해할 수 있다.
∘어휘: 교실에 있는 여러 가
지 물건의 이름을 알 수 있
다. 

∘교실 물
건 사진 
카드(7-1)
∘풀, 가위

① 오늘 소개할 교실 물건을 수수께
끼로 소개한다. ② 학생들이 정답을 
맞히면 교사는 해당되는 교실물건 사
진 카드를 보여주면서, 함께 읽어 본
다. 그리고 정답을 맞힌 학생이 해당 
물건에 카드를 붙인다. ③ 교실 물건 
카드를 하나씩 보여주며 함께 교실 
물건의 특징을 말해 본다. ④ 이 때 
교사는 학생들에게 교실 물건과 관련
된 질문으로 알맞은 대답을 할 수 있
도록 유도한다.  

∘활동: 활동 후 학생
들이 교실 물건의 
이름을 익힐 수 있
도록 물건에 해당 
카드를 오려서 붙여 
놓는다. ∘활동: 학생
들의 수준에 따라 
쓰기로 연결할 수도 
있다 ∘발음: 자음 

교실에 있는 여러 
가지 물건의 이름
을 알 수 있다.
예) 칠판, 책상, 
의자, 컴퓨터, 지
우개, 연필, 공책∘ 
∘ 조사 ‘에’

2. 학교 가방 준비하기
∘활동: 학교 갈 때 필요한 여
러 가지 물건의 이름을 말하
고 쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘가방에 연필
을 넣어요‘의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 학교 갈 때 필요한 여
러 가지 물건의 이름을 알 
수 있다.

∘가방 그
림판(2-1)
∘물건 그
림(2-2)
∘가위, 풀 

① 교사는 학생들과 한글 학교에 오
기 전에 준비해야 하는 물건에 대해 
이야기를 나눈다. ② 물건 그림(2-2)
을 보고 학교에서 필요한 물건과 필
요하지 않은 물건을 구분하여 말해 
본다.③ 물건 그림(2-2)을 오려서 학
교에 갈 때 필요한 물건을 골라 가방 
그림판(2-1)에 붙인다.
④ 자신이 가방에 넣은 물건과 그 물
건을 고른 이유를 말한다.

∘활동: 학교에서 사
용하는 물건에 대해 
이야기를 나눌 때, 
학생들에게 교실에 
있는 물건을 찾아서 
가지고 오게 하는 
활동을 할 수 있다.  

∘학교에서 필요한 
물건의 이름을 알 
수 있다. 예) 가
방, 공책, 연필, 
지우개, 책, 탁상
시계, 크레파스, 
가위, 곰인형, 텔
레비전, 풀, 피 아
노, 소파, 장난감 
자동차, 로봇, 샌
드위치, 컴퓨터
∘  에

3. 미니 북 만들기
∘활동: 학교 가기 전에 준비
해야 하는 일에 대해 말할 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘학교에 가기 
전에 밥을 먹어요’의 의미
를 이해할 수 있다.  
∘어휘: 학교 가기 전에 준비
해야 하는 일과 관련된 단어
와 표현을 알 수 있다.

∘미니 북 
표지(3-1)
∘한글 학
교에 오기 
전에 하는 
일 그림 
카드(3-2)
∘풀, 가위, 
크 레 파 스
나 색연필 

① 교사는 한글 학교에 오기 전에 하
는 일에 대해서 질문하고 학생들은 
자유롭게 대답해 본다. ② 학생들이 
몇 가지를 이야기한 후, 교사는 그림 
카드를 한 장씩 보여 주면서 다시 한 
번 읽어 본다. ③ 그림을 다 색칠한 
후 단어를 따라 써 본다. ④ 자신이 
하는 일을 오린 후 순서대로 미니 북 
표지에 붙인다. ⑤ 완성된 미니 북을 
보면서 짝에게 자신이 하는 일을 순
서대로 소개해 본다.

∘활동: 한글 학교에 
오기 전에 하는 일
에 정해진 순서가 
있지 않으므로 자유
롭게 말하고 자신만
의 미니 북을 만들 
수 있도록 독려한다. 
∘발음:  옷을 입어요
[이버요] 연습을 한
다.

∘학교 가기 전에 
하는 일과 관련된 
단어와 표현을 알 
수 있다. 예) 아
침, 일어나다, 이
를 닦다, 세수를 
하다, 아침밥을 
먹다 등.
∘ ‘-기 전에’

4. 학교 예절 배우기
∘활동: 학교에서 지켜야 할 
예절을 배울 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘물건은 두 
손으로 받아야 해요‘의 의
미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 학교에서 지켜야 할 
예절과 관련된 단어와 표현
을 알 수 있다. 

∘학교 예
절(4-1) 
∘그림 조
각(4-2)
∘가위, 풀

① 교사는 학생들과 학교생활에서 지 
켜야 할 예절에 대해 이야기를 나눈
다. ② 학교 예절(4-1) 그림을 보고, 
여러 가지 상황에서 해야 하는 행동
에 대해 말한다. ③ 그림 조각(4-2)을 
오려서 각 상황에 맞는 학교 예절
(4-1) 그림 오른쪽에 붙인다.

∘활동: 상황 1: 선생
님이 물건을 주시면 
학생이 두 손으로 
받는다. 상황 2: 친
구와 싸웠을 떄 먼
저 사과한다. 상황 
3: 화장실에 빈 칸이 
없을 때 줄을 선다.
상황 4: 쓰레기를 버
릴 때 쓰레기통에 
버린다. 

∘학교에서 지켜야 
할 예절과 관련된 
단어와 표현을 알 
수 있다.  예) 학
교, 교실, 책, 예
절, 선생님, 학생, 
친구, 화장실, 싸
우다, 사과하다, 
미안하다, 줄을 
서다 등.
∘ ‘-아야/어야 
하다’

5. 자기 소개하기
∘활동: 자신을 소개할 수 있
다. 
∘문법과 표현: ‘나는 *** 입

∘자기소개
(5-1)

① 교사는 먼저 자신을 소개한다. ② 
자기소개(5-1)활동지에 자신의 얼굴
을 그린 후 이름과 나이를 쓴다. ③ 
자신의 모습을 그린 활동지를 들고 

∘활동: 활동지의 내
용 외에도 학생들이 
소개하고 싶어 하는 
내용을 말할 수 있

∘자기소개와 관련
된 단어를 알 수 
있다.  예) 이름, 
나이, ○살
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니다’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 자기소개와 관련된 단
어를 알 수 있다. 

친구 앞에서 발표한다.

다. ∘발음: 먹겠습니
다[머께씀니다], 먹
었습니다[머거씀니
다] 연습을 한다.

∘  조사 ‘는’

6. 숫자 세기
∘활동: 숫자를 셀 수 있다.
∘문법과 표현: ‘나는 네 살 
입니다’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 숫자와 관련된 단어와 
표현을  알 수 있다. 

∘ ‘ 꼬 마 
인 디 언 ’ 
악보(6-1)
∘ 고 유 어 
숫자/단위 
표

① ‘꼬마 인디언’ 악보를 보면서 
노래를 듣는다. ② ‘꼬마 인디언’ 
노래를 불러 본다. ③ 고유어 숫자/
단위 표(6-2)를 보면서 숫자 세는 표
현을 배운다. ④ 노랫말을 여러 가지 
수량 단위로 바꿔서 노래를 부른다. 

∘활동: 한 살, 두 살, 
세 살이에요… / 한 
명 두 명 세 명 친
구들… 등으로 바꿔
서 수량 표현을 익
힐 수 있도록 한다.  
∘숫자 세기(6-2) 

∘숫자와 관련된 
단어와 표현을 알 
수 있다.
예) 꼬마, 하나/
한, 둘/두, 셋/세, 
넷/네, 다섯, 여
섯, 일곱, 여덟, 
아홉, 열, ○살, 
○명, ○개, ○마
리, ○권 등.
∘ 조사 ‘는’

7. 교실 표현 배우기
∘활동: 수업에서 사용하는 표
현을 이해할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘종이를 오리
세요’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 수업에서 사용하는 단
어와 표현을  알 수 있다. 

∘교실 표
현

① 선생님이 수업 시간에 자주 하는 
말에 대해 이야기를 나눈다. ② 교실 
표현그림을 보여 주고 표현을 소개한
다. ③ 교사가 교실 표현의 그림을 
보여 주면 학생들이 맞는 표현을 말
한다. ④ 교사가 교실 표현을 말하면 
학생들은 몸으로 표현해 본다. ⑤ 학
생 두 명이 한 팀이 되어 선생님, 학
생 역할을 해 본다.

∘활동: 학생의 수준
에 따라서 학생 한 
명이 교사 역할을 
맡아 전체 학생을 
대상으로 지시하는 
활동을 할 수 있다. 
∘발음: 붙이세요[부
치세요] 발음 연습을 
한다. 자음 ‘ㄷ, 
ㅌ’가 ‘ㅣ’ 모음
을 만나 ‘ㅈ,ㅊ’로 
변하는 음운의 변동 
현상이다.

∘수업에서 사용하
는 단어를 알 수 
있다.  예) 동화, 
동화책, 책, 공책, 
글씨, 가위, 풀, 
종이, 크레파스, 
오리다, 색칠하다, 
붙이다 등.
∘ 종결어미 ‘-세
요’

8. 물건 찾기 게임
∘활동: 교실에 있는 물건의 
이름을 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘교실에 책상
도 있고, 의자도 있어요’의 
의미를 이해할 수 있다.  
∘어휘: 교실에 있는 물건의 
이름을  알 수 있다. 

∘물건 찾
기 게임 
판(8-1)
∘ 주 사 위
(8-2) ∘점
수 카드
(8-3)
∘가위, 풀

① 교실에 있는 물건들의 이름을 말
해 본다. ② 주사위를 만들고 학교 
그림을 오린다. ③ 물건 찾기 게임을 
한다.

∘발음: 모음 ‘위’
와 ‘의’를 연습한
다. ∘우리 집에 있는 
물건 찾기(7-4)

∘교실에 있는 여
러 가지 물건의 
이름을 알 수 있
다. 예) 주사위, 
점수, 책상, 시계, 
연필, 책, 칠판, 
풀, 자, 가위 등.
∘ 조사 ‘도’ 

9. 친구 이름 기억하기 게임
∘활동: 노래에 친구의 이름 
넣어 부를 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘한글 학교에 
가면 **를 만나요’의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 한글 학교에서 만나는 
친구의 이름을  알 수 있다. 

∘‘학교에 
가면’ 노
랫말 및 
악보 
∘친구 이
름 카드

① 원으로 모여 앉는다. ② 교사가 
먼저 ‘학교에 가면’을 부르면 교사
의 오른쪽 옆에 앉은 학생부터 순서
대로 반 친구의 이름을 말한다. 
③ 친구가 말하는 이름을 주의 깊게 
듣고, 겹치지 않는 이름을 말한다.

∘활동: 학생들이 말
하는 이름을 칠판에 
적어, 동일한 이름이 
반복되지 않도록 한
다.∘활동: 교사는 친
구 이름 카드를 준
비한다.

∘노래 ‘학교에 
가면’을 부르면
서 친구들 이름을 
알 수 있다. 예) 
학교, 친구 이름
∘ ‘-면‘

10. 친구 찾기 게임
∘활동: 친구의 이름을 부르며 
게임을 할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘춤을 추면서 
글자를 찾아요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 친구의 이름을 알 수 
있다. 

∘‘그대로 
멈 춰 라 ’ 
악보(10-1)
∘크레파스 
또는 색연
필, 빈 종
이

① 학생들의 이름을 한 번씩 부른다.
② 이름에 같은 글자가 있는 친구들
이 누구인지 말한다. ③ 종이 한 장
에 자신의 이름을 한 글자씩 쓰고 교
실 바닥에 놓는다. ④ 노래에 맞춰 
춤을 추다가 교사가 한 글자를 외치
면 학생들은 글자를 찾아 동그랗게 
선다. ⑤ 글자를 바꾸어 여러 번 반
복한다.

∘활동: 학생의 이름 
글자 대신 이름 전
체를 종이에 써서 
활동할 수 있다.
∘발음: 감지[감찌] 
발음을 연습한다. 

∘노래 ‘그대로 
멈춰라’를 부르
면서 친구들 이름
을 알 수 있다. 
예) 즐겁게, 그대
로, 멈추다, 춤, 
추다 등.
∘ -면서 

11. 친구 얼굴 만들기
∘활동: 친구의 이름을 부르며 
게임을 할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘종이에 얼굴
을 그려요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 얼굴과 관련된 단어를 
알 수 있다. 

∘얼굴 그
림판(11-1)
∘얼굴 부
위 그림
(11-2) 
∘연필, 색
연필 또는 
크레파스, 
풀, 가위

① 얼굴 그림판(11-1)을 보며 얼굴 
그림에 무엇이 없는지 말한다. ② 
눈, 코, 입 그림(11-2)에서 맘에 드는 
그림을 선택하여 자른다.
③ 자른 그림을 얼굴 그림판(11-1)에 
붙인다. ④ 얼굴 그림판(11-1)의 단어
를 써 본다.

∘활동: 색연필이나 
크레파스를 이용하
여 얼굴 부위를 그
릴 수 있다. ∘우리 
가족의 얼굴 만들기
(11-3) 

∘얼굴과 관련된 
단어를 알 수 있
다. 예) 얼굴, 눈, 
코, 입, 눈썹
∘ 조사 ‘에’

12. 동요 가나다 노래
∘활동: 노래 ‘가나다’를 부
르면서 한글 자음과 모음을 
말 할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘별이 빛나고 
있어요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 한글 자음과 모음을 
알 수 있다.

∘‘가나다 
노래’ 악
보(12-1)
∘‘가나다 
노래’ 가
사판(12-2)

① ‘가나다 노래’ 악보를 보며 노
랫말을 따라 읽는다. ② ‘가나다 노
래’를 학생들에게 들려준다. ③ 한 
소절씩 듣고 따라 부른다. 

∘활동: 가나다라~~대
신에 ‘거너더러~’ 
또는 ‘고노도로~’
등으로 모음을 바꿔 
부를 수 있다. 

∘노래 ‘가나다’
를 부르면서 한글 
자음과 모음을 알 
수 있다. 예) 가, 
나, 다, 라, 마 등
∘ 보조동사 ‘-고 
있다’ 
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13. 숨은 한글 글자 찾기 
∘활동: 주변에서 볼 수 있는 
다양한 물건의 이름을 말할 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘숨은 글자를 
찾아요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 주변에서 볼 수 있는 
다양한 물건의 이름을 알 수 
있다. 

∘숨은 글
자 찾기
(13-1)
∘ 사 인 펜 , 
색연필

① 숨은 글자 찾기(13-1) 활동지에서 
한글 학교에서 볼 수 있는 그림만 색
칠한다. ② 어떤 물건들을 색칠했는
지 말해 본다. ③ 그림이 그려진 칸을 
다 색칠했을 때 나타나는 숨은 글자는 
무엇인지 말한다.

∘주변에서 볼 수 
있는 다양한 물건
의 이름을 알 수 
있다. 예) 학교, 
연필, 치과
∘ 관형형 ‘ㄴ/
는’

14. 자음과 모음 선 긋기
∘활동: 한글 자음과 모음을 
색칠할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘크레파스로 
색칠해요’의 의미를 이해할 
수 있다.  
∘어휘: 한글 자음과 모음을 
알 수 있다. 

∘모음 표
(14-1)
∘자음 표
(14-2)
∘ 색 연 필 
또는 크레
파스

① 모음 표(14-1)와 자음 표(14-2) 활
동지를 자신이 원하는 색으로 색칠한
다. ② 모음과 자음을 하나씩 읽어 
본다.  

∘활동: 학생들이 자
모의 모양대로 잘 
색칠하도록 도와주
고 색칠한 자모 판
은 집에 가져가서 
붙일 수 있도록 지
도한다. ∘자음과 모
음을 찾아 색칠하기
(14-3)

∘한글 자음과 모
음을 알 수 있다.
예) 자음, 모음, 
아, 야, 어, 여, 
오, 요, 우, 이, 기
역, 니은 등.
∘ 조사 ‘로’

15. 자음과 모음  색칠하기
∘활동: 한글 자음과 모음을 
쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘글씨를 써 
보아요’의 의미를 이해할 
수 있다.  
∘어휘: 한글 자음과 모음을 
쓰면서 관련된 단어를 알 수 
있다

∘선 긋기
(15-1) 
∘자음 쓰
기(15-2) 
∘모음 쓰
기(15-3) 
∘연필, 색
연필 또는 
크레파스

① 선 긋기(15-1)활동지를 보고 선 
긋기 연습을 한다.  ② 선 긋기 연습
이 익숙해지면 자음과 모음 쓰기
(14-2, 14-3) 활동지의 자음과 모음을 
써 본다.  

∘활동: 자모 쓰기를 
하기 전에 충분히 
선 긋기 연습을 하
도록 하고 어려워하
는 학생들은 교사가 
옆에서 도와준다. 

한글 자음과 모음
을 쓰면서 관련 
단어를 알 수 있
다. 예) 이응, 수
박, 풍선, 사탕, 
시옷, 소나무, 지
붕, 리을, 자동차, 
기역, 니은 등.
∘ 보조 동사 ‘-
아 보다’

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 한국의 문화
∘활동: 한국의 전통문화에 대
해 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘추석에 먹는 
음식이에요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 한국의 전통문화와 관
련된 단어를 알 수 있다. 

∘전통문화 
사진 카드

① 수수께끼를 내어 한국의 전통문화 
단어를 소개한다. ② 교사는  해당 
사진 카드를 보여 단어를 읽어 준다.
③ 학생은 전통문화 사진 카드를 한 
장씩 보고 전통문화 단어를 읽어 본
다.④ 교사는 전통문화 사진 카드 중
에서 한 장을 뽑아 학생에게 보여주
고, 학생은 단어를 읽고 자신이 알고 
있는 특징을 말한다.

∘활동:  활동 후 학
생들이 전통문화 단
어를 익힐 수 있도
록 한 쪽 벽면에 전
통문화 사진 카드를 
붙여 놓을 수 있다. 

∘한국의 전통문화
와 관련된 단어를 
알 수 있다. 예)
음식, 배추, 김치,
빨간색, 추석, 송
편, 한복, 고무신 
등. ∘ 관형형어미 
‘-는’

2. 여러 가지 한국 악기
∘활동: 한국의 전통 악기에 
대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘한국 악기의 
소리를 들어요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 한국의 전통 악기의 
이름을 알 수 있다. 

∘전통 악
기 그림 
카드(2-1)
∘음원- 장
구, 꽹과
리, 징, 북 
소리

① 한국의 전통 악기의 종류에 대해 
이야기를 나눈다. ② 사물놀이에 사
용하는 악기에 대해 소개하고, 전통 
악기 카드(2-1)를 보면서 악기의 소
리를 듣는다. ③ 카드를 섞은 후, 악
기의 소리를 듣고 알맞은 악기 카드
를 찾아본다.

∘활동: 교사는 학생
들의 이해를 돕기 
위해 전통 악기를 
연주하는 영상을 보
여줄 수 있다. ∘발음 
떡국[떡꾹]의 발음을 
연습한다. 

∘한국 전통 악기
의 이름을 알 수 
있다. 예) 장구,
꽹과리, 징, 북,
소리
∘ 소유 ‘의’

3. 한국의 물건 글자 연결하
기
∘활동: 한국의 전통 물건에 
대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘복주머니를 
만들어요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 한국의 전통 물건의 
이름을 알 수 있다. 

∘복주머니, 
부채 사진 
카드 
∘‘복주머
니’ 글자 
연 결 하 기
(3-1)      
∘‘부채’ 
글자 연결
하기(3-2)
∘ 색 연 필 
또는 크레
파스

① 복주머니, 부채 사진 카드를 본
다. ② 사진 카드의 단어를 함께 읽
고, 단어를 유의해서 본 후 ‘복주머
니’ 글자 연결하기(3-1) 활동지에서 
‘복주머니’ 글자를 찾아서 선으로 
연결하여 버선 모양을 그린다. ③ 글
자를 모두 연결 후 단어를 함께 읽는
다. ④ 위와 같은 방법으로 ‘부채’ 
글자 연결하기(3-2) 활동지도 완성한
다.

∘활동: 교사는 학생
들의 이해를 돕기 
위해 미리 완성한 
활동지를 준비하여 
학생에게 보여주면
서 설명한다. ∘발음: 
복주머니[복쭈머니] 
발음을 연습한다.  

∘한국 전통 물건
의 이름을 알 수 
있다. 예) 복주머
니, 부채, 한복,
고무신, 항아리 
∘  조사 ‘를’

4. 한국 음식으로 밥상 꾸미
기
∘활동: 한국의 전통 음식에 
대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘비빔밥을 먹

∘밥상 그
림판(4-1)
∘전통 음
식 카드
(4-2) ∘주

① 전통 음식 카드를 보고 읽는다.
② 가위로 전통 음식 카드를 오리고 
주사위를 만든다. ③ ‘전통 음식으로 
밥상 차리기’ 게임을 한다.
④ 게임이 끝난 후 자신의 밥상에 음

∘발음:  비빔밥[비빕
빱] 발음을 연습하
다.  받침 ‘ㅁ. 
ㄴ’ 뒤에 ‘ㅂ, ㄷ,
ㅅ, ㅈ, ㄱ’ 가 오

∘한국의 전통 음
식과 관련된 단어
를 알 수 있다.
예) 밥상, 불고기,
김치, 떡국, 잡채,
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고 싶어요’의 의미를 이해
할 수 있다.  
∘어휘: 한국의 전통 음식과 
관련된 단어를  알 수 있다.

사위(4-3)
∘가위, 풀

식을 풀로 붙인다.
면 ‘ㅃ, ㄸ, ㅆ ,ㅉ 
,ㄲ’ 로 발음된다
∘비빔밥 만들기(4-4)

팥죽, 삼계탕, 비
빔밥, 밥, 떡 식
혜, 계란, 당근,
시금치, 콩나물 
∘  보조 형용사
‘-고 싶다’

5. 한국 문화 미로 찾기
∘활동: 한국 전통 물건의 이
름을 말하고 쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘한국 물건이 
아니에요’의 의미를 이해할 
수 있다.  
∘어휘: 한국 전통 물건의 이
름을 알 수 있다. 

∘미로 찾
기(5-1)
∘연필, 색
연필 또는 
크레파스

① 미로에 나온 전통 물건의 이름을 
말하고 색칠한다. ② 전통 물건 단어
의 테두리를 따라 글자를 쓴다. ③ 
한국의 전통 물건과 다른 나라의 물
건을 구별해서 이야기해 본다. ④ 전
통 물건을 따라서 미로 찾기를 한다. 

∘활동:  학생의 수준
에 따라 알고 있는 
전통 물건을 말하게 
할 수 있다.

∘한국 전통 물건
의 이름을 알 수 
있다. 예) 한복,
장구, 김치, 냉장
고, 항아리  
∘  부정 ‘-가 아
니다’

6. 동요 대문 놀이
∘활동: 동요 ‘대문놀이’를 
부를 수 있다.  
∘문법과 표현: ‘노래를 불러
요’의 의미를 이해할 수 있
다.  
∘어휘: 노래를 부르면서 관련
된 단어를 알 수 있다. 

∘대문놀이 
노래 악보
(6-1)∘대문
놀이 노래

① 먼저 동요 ‘대문노래’를 함께 
듣고 ‘랄랄라～’로 따라 불러 본
다. ② 교사는 노랫말을 학생들과 함
께 읽은 후 한 소절씩 불러 본다.
③ 노랫말에 나오는 ‘문지기’란 단
어를 한 학생의 이름으로 바꾸어 노
래를 불러 보고, 이름이 불린 학생은 
노랫말에 따라 동작을 해 본다.

∘활동: 교사 2명이 
서로 손을 맞잡고 
대문을 만들고 학생
들은 노래를 부르면
서 대문을 지나가게 
하는 신체활동으로 
진행할 수 있다

∘노래 ‘대문놀이’
를 부르면서 전통
문화 관련 단어를 
알 수 있다. 예)
문지기, 열쇠, 대
문, 동대문 등.
∘ 조사 ‘를’

7. 한국 놀이 빙고
∘활동: 전통 놀이의 이름을 
말하고 쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘씨름이랑 연
날리기를 해요‘의 의미를 
이해할 수 있다.  
∘어휘: 한국의 다양한 전통 
놀이 관련 단어를 알 수 있
다. 

∘전통 놀
이 카드
(7-1)
∘전통 놀
이 빙고 
판(7-2)
∘ 색 연 필 
또는 크레
파스, 가
위, 풀

① 전통 놀이 카드(7-1)에 있는 단어
를 모두 읽어본다. ② 빙고 게임을 
설명한 후 게임을 진행한다. 

∘활동: 게임에 익숙
해졌다면, 빙고 판에 
글자만 오려 붙이거
나 써서 게임을 진
행할 수도 있다.  ∘
발음: 닭[닥] 발음을 
연습한다. 

∘한국의 다양한 
전통 놀이 관련 
단어를 알 수 있
다. 예) 제기차기,
닭싸움, 딱지치기,
윷놀이, 그네뛰기,
널뛰기 등.
∘ 조사 ‘(이)
랑’

8. 탈 그리기
∘활동: 여러 가지 한국의 탈
에 대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘상상해 보아
요’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 한국 전통 탈에 대해 
알 수 있다.

∘전통 탈 
사진(8-1)
∘탈 그리
기(8-2)
∘ 사 인 펜 , 
색연필, 스
티커

① 한국의 전통 탈 그림을 학생들에
게 제시한다. ② 탈 그림을 보고 이
름을 상상해 본다.  ③ 탈의 이름을 
알려주고 함께 읽는다. ④ 탈 그리기
(8-2)에 학생들이 직접 탈을 그리고 
이름을 짓는다.

∘ 한국 전통 탈의 
이름을 알 수 있
다.
∘ -해 보다

9. 한국 놀이 수수께끼
∘활동: 전통 놀이의 특징에 
대해 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘수수께끼를 
풀 수 있다/없다’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 전통 놀이에 대한 단
어와 표현을 알 수 있다. 

∘수수께끼 
카드(9-1)
∘전통 놀
이(9-2)
∘전통 놀
이 단어 
책(15-1)

① 활동지를 펼쳐보기 전, 교사가 먼
저 수수께끼를 낸다.  
② 수수께끼에 해당되는 물건의 이름
을 맞힐 때가지 한 문장씩 읽어준다.
③ 정답을 맞히면 교사는 전통 놀이 
단어 책(15-1)을 보여준다.
④ 수수께끼 카드에 해당하는 물건의 
그림을 찾아 붙인다.

∘활동: 한 명의 학생
이 수수께끼를 내고 
나머지 학생들은 맞
힌다.

∘한국 전통 놀이
의 특징에 대한 
단어와 표현을 알 
수 있다. 예) 제
기, 제기차기, 바
닥, 떨어뜨리다,
나무판, 널, 널뛰
기 등.
∘ -ㄹ 수 있다/없
다

10. 설명 듣고 색칠하기
∘활동: 한복에 대해 말할 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘한복을 입고 
있어요’의 의미를 이해할 
수 있다.  
∘어휘: 한복과 관련된 단어를 
알 수 있다. 

∘한복 명
칭 그림
∘한복 입
은 내 친
구(10-1) 
∘ 색 연 필 
또는 크레
파스

① 한복의 명칭을 나타내는 그림을 
보며 저고리, 조끼, 치마, 바지, 고무
신, 꽃신에 대하여 말해준다. ② 지
시문()을 차례로 읽어주고 지시문 내
용대로 한복 입은 내 친구(10-1)를 
차례대로 색칠한다. ③ 모두 색칠한 
후, 완성한 그림이 같은지 비교해 본
다.

∘활동: 한국어가 능
숙한 학생의 경우, 
자신이 원하는 색깔
대로 칠한 후, 완성
한 그림의 각 부분
을 무슨 색으로 칠
했는지 말로 표현해 
볼 수 있다. ∘발음: 
꽃신[꼳씬] 발음 연
습을 한다.  

∘한복과 관련된 
단어를 알 수 있
다. 예) 한복, 저
고리, 치마, 속치
마, 복주머니 등.
∘ -고 있다(착탈)

11. 한국 문화 단어 찾기
∘활동: 전통 문화와 관련된 
단어를 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘호랑이는 무
섭지만 보고 싶어요’의 의
미를 이해할 수 있다.  
∘어휘: 전통 문화와 관련된 
단어를 알 수 있다.

∘전통 문
화 카드
(11-1) ∘호
랑이 그림
판(11-2)
∘글자 판
(11-3)
∘연필, 풀 

① 호랑이 그림판(11-2)을 오린 후, 
호랑이 눈 부분을 잘라 낸다. ② 글
자 판(11-3) 위에 호랑이 얼굴 모양
을 올려놓고 이리저리 옮겨 본다.
③ 호랑이의 눈에 나타나는 글자에 
해당되는 전통 물건 카드(11-1)를 찾
는다. ④ 전통 물건 카드(11-1)를 뒤
집어 맞는지 확인한다.

∘활동: 호랑이 얼굴 
틀(11-2)에서 호랑이
의 눈 부분을 제거
한 후 제시할 수 있
다. ∘활동: 전통 문
화 카드를 미리 오
려 반을 접고 물건 
그림 부분이 보이도
록 제시한다.

∘여러 가지 전통
문화와 관련된 단
어를 알 수 있다.
예) 한복, 한옥,
부채, 장구, 잡채,
떡국, 김치, 송편
∘ -고 싶다, 종결
어미 -세요

12. 한국 음식 퍼즐 맞추기 ∘전통문화 ① 전통 음식이 제시된 사진 카드를 ∘활동: 전통문화 사 ∘여러 가지 전통 
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주제 9. 도구와 기계 

∘활동: 전통 음식의 이름을 
말하고 쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘불고기를 만
들어 주세요’의 의미를 이
해할 수 있다.  
∘어휘: 여러 가지 전통 음식
과 관련된 단어를 알 수 있
다. 

사진 카드
(8-1) 
∘조각 퍼
즐(12-1)
∘연필, 가
위

보며 전통 음식의 종류를 배운다.
② 조각 퍼즐(12-1)의 단어를 테두리
를 따라 써 본다. ③ 조각 퍼즐(12-1)
을 모양에 맞추어 오린다. ④ 오린 
그림과 글자를 섞고 그림과 글자를 
맞춰 본다.  ⑤ 맞춘 퍼즐의 전통 음
식의 이름을 말한다.

진 카드의 ‘송편, 
김치, 비빔밥, 불고
기, 떡국, 전’ 사진 
카드를 이용한다. 
∘활동: 퍼즐은 그려
진 모양대로 자른다.

음식과 관련된 단
어를 알 수 있다.
예) 무, 동치미,
배추, 배추김치,
파, 파김치, 깍두
기, 깻잎, 깻잎김
치 등.
∘ 조사 ‘로’

13. 그림 보면서 이야기하기
∘활동: 그림을 보면서 생각과 
느낌을 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘공부하고 있
어요‘의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 그림과 관련된 단어를 
알 수 있다.

∘ 말 풍 선 
쓰기(13-1)

① 그림 ‘서당도’를 보면서 그림에 
대해 이야기한다.(등장인물, 장소 등)
② 그림의 제목을 소개한다.  ③ 그
림을 보면서 느낌을 말한다. ④ 말풍
선 쓰기(13-1)의 그림 속 학생들과 
선생님이 어떤 이야기를 나누고 있을
지 상상하며 발표한다.

∘그림 ‘서당도’를 
설명하는 단어를 
알 수 있다.
∘ 보조동사 ‘-고 
있다

14. 한국 악기 암호 풀기
∘활동: 전통 악기의 이름을 
말하고 쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘글자를 찾아
서 읽어요’의 의미를 이해
할 수 있다.  
∘어휘: 한국 전통 악기의 이
름을 알 수 있다. 

∘암호 판
(14-1) 
∘암호 카
드(14-2)
∘사인펜

① 암호 판(14-1)의 암호를 보고 암
호 카드(14-2)의 단어를 찾는다.   ② 
찾은 글자를 암호 아래에 쓰고 완성
된 단어를 읽어 본다.

∘활동: 암호가 너무 
복잡하지 않도록 단
순한 모양을 선택한
다. ∘발음: 모음 
‘왜’를 연습한다. 
∘암호 풀기(14-3, 
14-4)

∘한국 전통 악기
의 이름을 알 수 
있다. 예) 북, 장
구, 꽹과리, 징,
소고
∘  아서/어서

15. 한국 놀이 단어 책 만들
기
∘활동: 전통 놀이의 이름을 
말하고 쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘윷놀이를 하
고 있어요’의 의미를 이해
할 수 있다.  
∘어휘: 여러 가지 한국 전통 
놀이의 이름을 알 수 있다. 

∘ 단어 책
(15-1) 
 ∘ 전통 
놀이 그림
(15-2)
 ∘ 가위, 
풀, 연필

① 전통 놀이를 소개하는 그림(15-2)
을 보고 전통 놀이의 이름을 말한다.
② 그림(15-2)을 잘라 단어 책에 있
는 단어 위에 붙이고 글씨를 따라 쓴
다. ③ 단어 책을 만든다.

∘활동: 교사는 학생
의 이해를 돕기 위
해 미리 책을 만들
어 보여 주면서 책 
만드는 방법을 설명
할 수 있다. ∘활동: 
가위질이 힘든 학생
들을 위해 교사는 전
통 놀이 그림과 단어 
책을 미리 잘라 준비
해 둔다.

∘여러 가지 한국 
전통 놀이의 이름
을 알 수 있다.
예) 널뛰기, 윷놀
이, 그네뛰기, 제
기차기, 연날리기
∘ 보조동사 ‘-고 
있다(진행)’

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 여러 가지 도구와 기계
∘활동: 여러 가지 도구에 대
해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘숟가락은 밥 
먹을 때 써요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 교실에 있는 도구와 
기계에 대한 단어를 알 수 
있다. 

∘ 도 구 와 
기계 사진 
카드(1-1)

① 도구와 기계가 그려진 사진 카드
를 보여준다.  ② 그림 카드에 적힌 
도구와 기계 이름을 읽어 본다. 
③ 교사가 도구와 기계 그림 카드를 
하나씩 보여주면 학생들은 도구와 기
계의 이름 글자를 추측해서 읽어 본
다. ④ 도구와 기계 그림 카드를 보
며 학생들이 알고 있는 물건의 쓰임
을 말한다. ⑤ 여러 가지 물건 중에
서 교실에 있는 도구와 기계는 무엇
인지 한 명씩 말해 본다.

∘활동: 활동이 끝나
면 도구와 기계 이
름을 익힐 수 있도
록 구멍을 뚫어 링
에 걸어준다. ∘발음: 
숟가락[숟까락]으로 
발음한다. 

∘교실에 있는 도
구와 기계에 대한 
단어를 알 수 있
다. 예) 컴퓨터, 
에어컨, 선풍기, 
마이크, 빔 프로
젝터
∘ ‘-ㄹ 떼‘

2. 글자 연결하기
∘활동: 여러 가지 도구에 대
해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘냉장고가 아
니라 컴퓨터예요’의 의미를 
이해할 수 있다.  
∘어휘: 여러 가지 도구에 대
한 이름을 알 수 있다. 

∘ 도 구 와 
기계 사진 
카드(1-1)
∘ ‘ 냉 장
고 ’ 글 자 
연 결 하 기
(2-1)
∘ ‘ 컴 퓨
터 ’ 글 자 
연 결 하 기
(2-2)

① 도구와 기계 중에 냉장고와 컴퓨
터 사진 카드(1-1)를 본다. ② 사진 
카드의 단어를 함께 읽고, 단어를 유
의해서 본 후 ‘냉장고’ 글자 연결
하기(2-1)에서 ‘냉장고’ 글자를 찾
아서 선으로 연결하여 냉장고 모양을 
그린다. ③ 글자를 모두 연결한 후 
단어를 함께 읽는다. ④ 위와 같은 
방법으로 ‘컴퓨터’ 글자 연결하기
(2-2)도 완성한다.

∘활동: 교사는 학생
들의 이해를 돕기 
위해 미리 완성한 
활동지를 준비하여 
학생에게 보여주면
서 설명한다.

∘여러 가지 도구
와 기계에 대한 
단어를 알 수 있
다. 예) 냉장고, 
컴퓨터, 사진기
∘  ‘-이 아니
라’

3. 동요 펭귄 가족
∘활동: 도구를 어떻게 사용하
는지 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘엄마가 요리
를 해요’의 의미를 이해할 
수 있다.  
∘어휘: 도구에 대한 단어와 

∘가사(3-1)
∘도구 그
림 카드
(3-2)

① 도구 그림 카드(3-2)를 학생들에게 
보여준다.  ② 어떤 도구들이 있는지 
말해 본다. ③ 가사(3-1)를 보며 노랫
말을 읽어준다.  
④ 노랫말의 동작을 손으로 표현한
다.

∘가사(3-1)에 제시된 
것처럼 손동작을 하
지 않고 교사가 바꾸
어 활동할 수 있다.
∘활동: 동요 ‘펭귄
가족’의 노랫말을 
바꾸어 불러본다

∘ 주변에 있는 도
구와 기계에 대한 
단어와 표현을 알 
수 있다. 예) 망
치, 못, 칼, 도마, 
냄비, 가스레인지, 
연필, 지우개 등.
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표현을  알 수 있다. 
(3-3. ‘펭귄 가족’
각색 판)

∘ 조사 ‘을’

4. 양초로 비밀 글자 쓰기
∘활동: 양초로 글자를 쓸 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘양초로 이상
하게 글씨를 써요’의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 양초로 여러 가지 단
어를 쓸 수 있다. 

∘양초 비
밀 그림
(4-1)
∘ 양 초 를 
사 용 하 는 
모습(4-2)
∘물감, 붓, 
양초

① 양초를 보여주며 양초의 쓰임에 
대하여 질문하고 대답해 본다.  ② 
양초를 사용하는 모습(4-2)을 보여주
며, 주변을 밝게 해주는 일 이외에 
어떤 일을 할 수 있는지 말해 본다.
③ 양초 비밀 그림(4-1)을 보여주며, 
흰색 종이에 어떻게 그림을 그릴 수 
있을지 질문한다. ④ 양초를 이용하여 
양초 비밀 그림(4-1)에 자신의 이름을 
써 본다. ⑤ 붓과 물감을 사용해 도화
지에 물감으로 색칠한다.
⑥ 어떤 현상이 나타나는지 눈으로 관
찰한 후 나타나는 글자를 읽어 본다. 

∘활동: 학생의 손에 
잡을 수 있는 크기
의 양초를 사용한다.
∘활동: 양초 비밀 그
림(4-1)에 물감으로 
색칠을 반복하면 종
이가 찢어질 수 있
다는 것          
을 사전에 알려준다.

∘ 양초로 여러 가
지 단어를 쓸 수 
있다. 예) 양초, 
이름 
∘  연결어미 ‘-
게’

5. 쓰임이 같은 물건 찾기
∘활동: 옛날과 오늘날의 도구
를 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘더울 때와 
‘추울 때 쓰는 물건이에
요’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 옛날과 오늘날의 도구
의 이름을 알 수 있다. 

∘옛날 도
구와 오늘
날 도구 
그림 카드
(5-1)
∘옛날 도
구와 오늘
날 도구 
사 다 리 타
기(5-2)

① 게시판에 옛날의 도구와 오늘날의 
도구 그림 카드(5-1)를 모두 붙여 놓
는다.② 글자를 읽어 준다 주며 학생
들에게  활동지를 나누어 준다.
④ 옛날 도구를 그린 사다리를 타고 
내려오면  오늘날의 도구 그림 카드
를 붙여준다.

활동: 활동이 끝난 
후 도구 그림 카드
(5-1)를 이용해 수수
께끼를 한다. ∘발음: 
붓[붇] 발음 연습을 
한다.

∘옛날 도구와 오
늘날 도구의 이름
을 알 수 있다. 
예) 다듬이, 다리
미, 붓, 연필, 부
채, 선풍기, 짚신, 
신발
∘  ‘-ㄹ 때’

6 동요 당시은 누구십니까
∘활동: 동요를 부를 수 있다.
∘문법과 표현: ‘나는 ***입
니다’의 의미를 이해할 수 
있다.  
∘어휘: 도구의 이름과 특징을 
노래로 표현할 수 있다. 

∘ 동 요 
‘ 당 신 은 
누 구 십 니
까’ 악보
(6-1) 
∘ 도 구 와 
기계 사진 
카드(1-1) 

① 동요 ‘당신은 누구십니까’를 듣
는다. ② 노랫말을 함께 읽는다. 
③ 노래를 ‘랄랄라~’로 따라 부르
고 노랫말을 붙여 부른다. ④ 노랫말 
중 ‘가위’를 다른 도구의 이름으로 
바꾸어 노래를 불러 본다.

∘활동: 학생들이 노
랫말을 쉽게 개사할 
수 있도록 도구와 
기계 사진 카드(1-1)
를 보면서 활동한다.
∘발음: 누구십니까
[누구심니까] 발음을 
연습한다. 

∘동요 ‘당신은 
누구십니까’를 
통해서 도구의 이
름과 특징을 표현
할 수 있다. 예) 
연필, 가위, 숟가
락, 포크, 컵, 컴
퓨터
∘  종결어미 ‘-
ㅂ니다’

7. 귓속말로 단어 전달하기
∘활동: 귓속말로 전달하기 게
임을 한다.
∘문법과 표현: ‘친구한테 이
야기를 해요’의 의미를 이
해할 수 있다.  
∘어휘: 여러 가지 도구의 이
름을 알 수 있다. 

∘ 도 구 와 
기계 단어 
카드(7-1)

책상 위에 도구와 기계 단어 카드
(7-1)를 펼쳐 놓는다.

∘활동: 활동 전에 도
구와 기계 단어 카
드(7-1)의 단어를 충
분히 연습한다. 

∘여러 가지 도구
와 기계에 대한 
단어를 알 수 있
다. 예) 연필, 가
위, 숟가락, 포크, 
컵, 컴퓨터
∘ 조사 ‘한테’

8. 같은 글자 찾기
∘활동: 도구에 대한 단어를 
말하고 찾을 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘오른발하고 
왼발‘의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 도구에 대한 여러 가
지 이름을 알 수 있다. 

∘ 발 바 닥 
모양 단어 
카드(8-1)
∘가위, 테
이프, 사인
펜, 연필

① 발바닥 모양의 단어 카드(8-1)에 
있는 글자를 읽고 테두리를 따라 쓴
다. ② 발바닥 모양의 단어 카드(8-1)
를 오리고 바닥에 붙인다. ③ 왼발 
모양의 카드를 밟고 그 글자에 해당
하는 그림이 그려진 오른발 모양의 
카드를 밟는다. (왼발: 테두리 글자, 
오른발: 그림)

∘활동: 왼발과 오늘
발 모양 카드를 너
무 멀리 붙이지 않
는다.

∘도구와 기계에 
대한 단어를 알 
수 있다. 예) 가
위, 컵, 숟가락, 
연필, 포크
∘ 조사 ‘하고’

9. 광고지 만들기
∘활동: 도구에 대한 이름을 
말하고 쓸 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘광고지를 만
들어서 물건을 팔아요‘의 
의미를 이해할 수 있다.
∘어휘: 도구에 대한 단어와 
표현을 알 수 있다. 

∘잡지 혹
은 전단지
∘가위, 풀

① 잡지를 준비한다. ② 잡지에서 도
구와 기계에 해당하는 물건 사진이나 
그림을 오린다. ③ 오린 물건 중에 
내가 팔고 싶은 물건을 선택한다.
④ 활동지에 오린 사진을 붙인다.
⑤ 만든 광고지를 친구들에게 소개한
다. 

∘활동: 광고지를 혼
자 만들기 어려워하
면 팀을 나누어 함
께 꾸며 본다. ∘활
동: 잡지에서 광고 
문구를 오려 붙이거
나 학생이 직접 문
구를 적을 수 있다.

∘여러 가지 도구
와 기계에 대해서 
설명하는 단어와 
표현을 알 수 있
다. 예) 못, 망치, 
박다, 종이, 풀, 
붙이다, 크레파스, 
그림, 그리다 등.
∘  연결어미 ‘-
아서/어서’

10. 단어 카드로 문장 만들기
∘활동: 도구에 대한 이름을 
말하고 쓸 수 있다.
∘문법과 표현: ‘연필로 글씨
를 써요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 도구에 대한 단어와 
표현을 알 수 있다. 

∘문장 완
성하기 단
어 카드
(10-1)

① 단어 카드를 이용하여 단어를 설
명한다. 
② 문장 완성하기 판에 교사가 먼저 
카드를 붙여 읽는다.
③ 교사가 2개의 카드를 미리 채운 
뒤 학생들이 나머지 칸에 들어갈 단
어를 찾는다. 
④ 학생들과 함께 만든 문장을 읽어
본다. 

∘활동: 학생들의 언
어 능력에 따라 빈 
칸의 개수를 늘리거
나 줄여서 제시할 
수 있다.
∘발음: 박는다[방는
다] 발음 연습을 한
다. ‘ㄱ,ㄷ,ㅂ’와 
같은 장애음이 뒤에 
오는 비음 ‘ㄴ’의 

∘ 도구와 기계에 
대해서 설명하는 
단어와 표현을 알 
수 있다. 예) 못, 
망치, 박다, 종이, 
풀, 붙이다, 크레
파스, 그림, 그리
다, 연필, 쓰다, 
가위 등.
∘  조사 ‘로’
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3.3.2 교육 자료 II 내용

  다음은 교육 자료 II에 대한 자세한 내용이다

<표. 30> 교육 자료 II 주제별 내용

주제 1. 나와 우리 가족

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1.동요 머리-어깨-무릎-발
∘활동: 나의 몸에 대해 말할 
수  있다.
∘문법과 표현: ‘다같이 노래
를 따라 부르세요‘의 의미

∘ 동 요 
‘ 머 리 -
어 깨 - 무
릎 - 발 ’ 
악보

① 동요 ‘머리-어깨-무릎-발’ 노래

를 듣는다. ② B가사를 한 소절씩 함

께 읽고 노래에 맞춰 따라 부른다. ③ 

노래를 부르며, 율동을 한다.

∘학생을 팀으로 나
눠 부르거나 가사를 
나눠 부를 수 있다. 
다른 얼굴 부위(눈, 
코, 입, 귀, 턱 등)나 

∘ 동요 ‘머리-어
깨-무릎-발’을 
통해서 몸 단어를 
알 수 있다. 예) 
머리, 어깨, 무릎, 

성질을 받아 비음 
‘o’ 으로 바뀐다.

11. 글자 카드로 단어 완성 
하기
∘활동: 도구에 대한 이름을 
말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘가위로 종이
를 오려요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 도구에 대한 단어와 
표현을 알 수 있다. 

∘ 그 림 판
(11-1)
∘글자 모
양(11-2)

① 그림판(11-1)을 보고 물건의 이름
을 말한다. ② 글자 모양(11-2)을 오
려서 글자를 모양별로 분류한다.
③ 그림판을 보고 같은 모양의 글자
를 그림 위에 붙인다. ④ 완성된 단
어를 읽는다.

∘활동: 글자 모양
(11-2)은 모양대로 
자르게 한다. ∘활동: 
학생이 글자 찾기를 
어려워하는 경우, 해
당 단어의 카드를 
제시하거나 칠판에 
적어 주어 글자 찾
기에 도움을 줄 수 
있다.

∘ 여러 가지 도구
와 기계에 대한 
단어를 알 수 있
다. 예) 청소기, 
시계, 세탁기, 가
위 
∘  로

12. 수수께끼
∘활동: 도구에 대한 이름을 
말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘밥 먹을 때 
숟가락이 필요해요‘의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 도구에 대한 단어와 
표현을 알 수 있다. 

∘ 도 구 와 
기계 카드
(12-1)
∘수수께끼 
카드(12-2)
∘가위

① 카드(12-1)를 보고 도구와 기계의 
이름을 말한다. ② 카드를 바닥에 펼
쳐 놓는다. ③ 교사가 수수께끼를 읽
으면 학생이 해당되는 카드를 찾아서 
가져온다. ④ 학생이 찾은 카드가 맞
는지 수수께끼 카드의 그림 부분을 
확인하고, 학생이 해당되는 물건의 
이름을 말한다.

∘활동: 교사는 수업 
전에 미리 수수께끼 
카드를 잘라 놓는다. 
∘활동: 학생에게 수
수께끼를 낼 때, 수
수께끼 카드의 그림
이 보이지 않게 한
다.

∘ 여러 가지 도구
와 기계에 대해서 
설명하는 단어를 
알 수 있다. 예) 
선풍기, 청소기, 
세탁기, 숟가락, 
포크, 컵 등.
∘  ‘-ㄹ 때’

13. 그림 조각 맞추기
∘활동: 도구에 대한 이름을 
말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘텔레비전이
에요‘의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 도구에 대한 단어와 
표현을 알 수 있다. 

∘무엇일까
요?(13-1)
∘그림 조
각(13-2)
∘연필, 가
위, 풀

① 기계의 부분 그림(13-1)을 보고 
무엇이 보이는지 말한다. ② 어떤 물
건인지 추측해서 말한다. ③ 그림 조
각(13-2)을 오리고 알맞은 그림 조각
을 찾아서 활동지에 붙인다. ④ 테두
리 글자를 따라 쓰고 물건의 이름을 
읽는다.

∘활동: 학생이 가위
로 오리기를 어려워
하는 경우, 교사가 
도와줄 수 있다. ∘발
음: 집는다[짐는다] 
발음 연습을 한다. 

∘여러 가지 도구
와 기계의 부분에 
대해서 설명하는 
단어를 알 수 있
다.  예) 텔레비
전, 리모컨, 화면, 
컴퓨터 등.
∘ ‘-에요’

14. 단어 완성하기
∘활동: 도구에 대한 이름을 
말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘냉장고에 아
이스크림이 있지요’의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 도구에 대한 이름을 
알 수 있다.

∘단어 완
성 하 기
(14-1)
∘글자 조
각(14-2)
∘ 사 인 펜 , 
가위, 풀 

① 활동지(14-1)를 보고 일상생활에
서 자주 사용하는 도구에 대해 이야
기를 나눈다. ② 활동지에 있는 도구
의 이름을 말한다. ③ 단어를 보고 
빠진 글자가 무엇인지 말한다. ④ 글
자 조각을 오려서 단어에서 빠진 글
자를 찾아서 붙인다. 

∘활동:  학생의 수준
에 따라서 글자 조
각을 오려서 붙이는 
대신 글자를 쓰는 
활동으로 대체할 수 
있다.

∘도구와 기계의 
이름을 알 수 있
다. 예) 가위, 연
필, 청소기, 리모
컨, 선풍기 등.
∘ 종결어미 ‘-지
요’

15 아름 카드 붙이기
∘활동: 도구에 대한 이름을 
말하고 쓸 수 있다.
∘문법과 표현: ‘집에 컴퓨터
가 있어요‘의 의미를 이해
할 수 있다.  
∘어휘: 도구에 대한 이름을 
알 수 있다. 

∘ 도 구 와 
기계 카드
(15-1) ∘물
건 이름 
카드(15-2)
∘연필, 가
위

① 학생의 집에 있는 도구와 기계에 
대해 이야기를 나눈다. ② 도구와 기
계 카드(15-1)를 보고 도구와 기계의 
이름을 말한다. ③ 활동지(15-2)의 테
두리 글자를 따라 쓰게 한 후, 오린
다. ④ 카드의 단어를 한 번씩 읽고, 
숙제로 카드를 집에 가져가서 집에 
있는 도구와 기계에 맞는 카드를 붙
여 본다. 

∘활동: 도구와 기계 
카드(15-1)의 빈칸에
는 카드에 없는 도
구와 기계 중에서 
학생의 집에 있는 
것이나 학생이 쓰고 
싶어 하는 도구와 
기계의 이름을 쓰게 
하거나 교사가 적어
준다. ∘물건에 이름 
카드 붙이기(15-3)

∘도구와 기계의 
이름을 알 수 있
다. 예) 선풍기, 
청소기, 세탁기, 
냉장고, 컴퓨터, 
컵, 접시, 주걱, 
연필, 지우개, 공
책, 가위
∘ 조사 ‘에’
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를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 나의 몸과 관련된 단
어를 알 수 있다. 

다른 신체 부위로 
바꿔 부를 수 있다. 
,활동2>를 연계 운영
할 수 있다.

발, 귀, 코, 눈, 
입, 턱
∘연결어미 
‘-세요’

2. 나의 몸 단어 배우기
∘활동: 나의 몸에 대해 말할 
수  있다. 
∘문법과 표현: ‘눈이 어디에 
있어요?’의 의미를 이해할 
수 있다.  
∘어휘: 몸의 부위를 나타내는 
단어를 알 수 있다. 

∘나의 몸
(2-1)
∘나의 몸 
단어 카
드(2-2)

① 나의 몸(2-1)에서 단어를 하나씩 

가리키며 읽는다. ② 나의 몸 단어 카

드(2-2)를 오린 후 나의 몸(2-1)에 붙

이고 읽는다.

∘ 몸 부위를 나타
내는 단어를 알 
수 있다. 예) 눈, 
입, 목, 가슴, 무
릎, 발, 머리, 귀, 
코, 어깨, 배, 손
∘ 조사 ‘-에’

3. 감정 단어 배우기
∘활동: 감정을 나타내는 단어
를 말할 수  있다. 
∘문법과 표현: ‘친구가 슬퍼 
보여요’의 의미를 이해할 
수 있다.  
∘어휘: 감정을 나타내는 단어
를 알 수 있다. 

∘감정 상
황(3-1)
∘감정 단
어 카드
(3-2)

① 감정 상황(3-1)을 보고 이야기 나

눈다. ② 감정 단어 카드(3-2)를 읽는

다. ③ 감정 단어 카드(3-2)를 오려 감

정 상황(3-1)에 붙인다.

∘<활동4>를 연계 운
영할 수 있다.

∘ 감정을 나타내
는 단어를 알 수 
있다. 예) 기쁘다, 
슬프다, 무섭다, 
화나다, 지루하다, 
피곤하다 등.
∘ 보조동사 ‘-아 
보이다’

4. 감정을 그림으로 그리기
∘활동: 감정을 나타내는 단어
를 말할 수  있다. 
∘문법과 표현: ‘나는 슬프지 
않아요’의 의미를 이해할 
수 있다.  
∘어휘: 감정을 나타내는 단어
와 표현을 알 수 있다. 

∘표정 그
리기(4-1)
∘감정 상
황 그리
기(4-2)

① 표정 그리기(4-1)의 문장을 함께 

읽는다. ② 표정 그리기(4-1)에 알맞은 

표정을 그린다. ③ 수준이 높은 학생

은 감정 상황

∘학생의 한국어 수
준에 따라 활동지
(4-1)과 (4-2)를 선택
하여 사용한다.

∘ 감정을 나타내
는 단어와 표현을 
알 수 있다. 예) 
나는 기뻐요, 나
는 슬퍼요, 나는 
무서워요, 나는 
화나요  
∘ 부정 ‘-지 않
다’

5. 가족 나무 만들기
∘활동: 가족을 나타내는 단어
를 말할 수  있다.
∘문법과 표현: ‘엄마를 그려
요’의 의미를 이해할 수 있
다.  
∘어휘: 가족을 나타내는 단어
와 표현을 알 수 있다. 

∘가족 단
어 카드
(5-1)
∘나무 그
림판(5-2) 
∘가위, 풀

① 가족 구성원에 대해 이야기 나눈

다. ② 가족 단어 카드(5-1)를 함께 읽

는다. ③ 가족 단어 카드(5-1) 중에 자

신의 가족 구성원의 낱말을 골라 나

무 그림판에 붙인다.

∘제시된 가족 구성
원 이외에도 ‘이모, 
이모부, 삼촌, 고모, 
고모부’ 등을 여분
의 나뭇잎 모양 카
드에 적어 사용할 
수 있다.

∘ 가족을 나타내
는 단어를 알 수 
있다. 예) 할아버
지, 할머니, 아버
지, 어머니, 형, 
누나, 오빠 등.
∘ 조사 ‘를’

6. 한글로 내 이름 조합하기
∘활동: 가족 구성원을 나타내
는 단어를 말할 수  있다.
∘문법과 표현: ‘내 이름은 
00입니다’의미를 이해할 수 
있다.   ∘어휘: 한글로 자기 
이름을 표현 할 수 있다. 

∘자음 카
드(6-1)
∘모음 카
드(6-2)

① 자음 카드(6-1), 모음 카드(6-2)를 

이용하여 자신의 이름을 만든다. ② 

만든 이름을 읽는다.

∘가족 이름 쓰기
(6-3)

∘ 자음과 모음의 
이름을 알고 자기 
이름을 만들 수 
있다. 
∘ 종결어미 ‘-ㅂ
니다’

7. 나의 생일 말하기
∘활동: 숫자를 읽을 수 있다. 
생일(월/일)을 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘네 생일은 
12월 15일입니다‘의 의미를 
이해할 수 있다.  
∘어휘: 숫자와 관련된 단어를 
알 수 있다.

∘나의 생
일(7-1)

숫자 (월 ) 

카드(7-2)

∘숫자(일) 
카드(7-3)

① 숫자(월) 카드(7-2)와 숫자(일) 카드

(7-3)를 함께 읽는다. ② 숫자(월) 카

드(7-2)와 숫자(일) 카드(7-3)를 오린

다. ③ 자신의 생일에 해당하는 숫자 

카드를 나의 생일(7-1) 활동지에 붙인

다. ④ 자신의 생일을 문장으로 이야

기한다.

∘우리 가족의 생일 
소개(7-4)

∘ 숫자와 관련된 
단어를 알 수 있
다. 
∘ 종결어미 ‘- 
ㅂ 니다’

8. 자기 소개하기
∘활동: 나를 소개하는 문장을 
말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘나는 일곱 
살 입니다’의 의미를 이해
할 수 있다.  
∘어휘: 나를 소개하는 단어와 
표현을 알 수 있다.

∘ 학 생 의 
사진 
∘자기 소
개(8-1)
∘가위, 풀

① 교사가 준비해 온 사진을 보여 주

며 시범을 보인다. ② 학생이 가지고 

온 사진을 자기 소개(8-1) 활동지에 

붙인다. ③ 나를 소개하는 문장을 사

용하여 말해 본다.

∘학생이 미리 사진
을 가져올 수 있도
록 한다. 교사도 자
신이 나온 사진을 
한 장 준비한다.

∘ 나를 소개하는 
단어와 표현을 알 
수 있다. 
∘ 종결어미 ‘-
(스)ㅂ니다’

9. 반말-존댓말 카드 게임
∘활동: 반말과 존댓말을 알 
수 있다.
∘문법과 표현: ‘안녕하세
요’의 의미를 이해할 수 있
다.  
∘어휘: 어버이날과 관련된 단
어와 표현을 알 수 있다.

∘ 장 난 감 
단어 카
드(9-1)
∘숫자 카
드(9-2)
∘ 주 사 위 
만 들 기
(9-3) 
∘내가 좋
아 하 는 

① 내가 좋아하는 ‘장난감’과 ‘숫

자’에 대해 이야기 나눈다. ② 장난

감 단어 카드(9-1)와 숫자 카드(9-2)를 

하나씩 읽고 오린다. ③ 주사위 만들

기(9-3)에 학생이 좋아하는 장난감과 

숫자 카드를 붙여 주사위를 완성한다. 

④ 주사위를 던져서 나온 단어를 내

가 좋아하는 것(9-4)에 넣어서 말해 

본다.⑤ ‘꽝’이 나오면 주사위를 다

시 던지도록 한다.

∘주사위를 던져서 
나온 단어와 숫자를 
문장 카드(9-4)의 빈
칸에 쓰도록 지도할 
수 있다. ∘우리 가족
이 좋아하는 것(9-5)

∘ 존댓말과 반말
을 짝을 지어 알 
수 있다. 예) 고맙
습니다-고마워 , 
안녕하세요-안녕 
등
∘ 종결어미 ‘-세
요’
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것(9-4)

10. 감사 카드 쓰기
∘활동: 어버이 날에 대해서 
말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘할아버지께 
카드를 써요’의 의미를 이
해할 수 있다.  
∘어휘: 어버이 날과 관련된 
단어와 표현을 알 수 있다.

∘ 카 네 이
션 만들
기 
∘감사 카
드 
∘학생 사
진
∘가족 사
진

① 미국과 한국의 어버이날에 대해서
(날짜, 의미, 하는 일 등) 이야기 나눈
다. ② 카네이션 만들기(10-1)를 색칠
하고 오린다.
③ 감사 카드(10-2)에 카네이션과 미
리 준비한 사진을 붙여 카드를 완성
한다. ④ 카드에 부모님께 전하고 싶
은 말을 써 본다.

∘활동: 가정 연계 활
동의 색종이 카네이
션을 접어 붙일 수 
있다.

∘ 어버이날과 관
련된 단어와 표현
을 알 수 있다. 
예) 어버이날, 감
사카드, 카네이션, 
감사합니다, 사랑
해요
∘ 조사 ‘께’

11. 캠핑 가방 준비하기
∘활동: 캠핑이나 소풍을 갈 
때 필요한 물건을 말할 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘소풍을 갈 
때 무엇을 가지고 가요?’의 
의미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 캠핑 준비물과 관련된 
단어를 알 수 있다.

∘캠핑 가
방 
∘캠핑 준
비물 

① 가족, 친구와 함께 캠핑이나 소풍
을 가 본 경험에 대해 이야기를 나눈
다. ② 캠핑 준비물(11-2)을 보고 캠핑
이나 소풍을 갈 때 필요한 물건에 대
해 이야기를 나눈다.
③ 캠핑을 갈 때 가져 가고 싶은 물
건을 활동지(11-2)에서 오려 캠핑 가
방(11-1)에 붙인다. ④ 자신이 준비한 
물건을 소개하고, 그 물건을 선택한 
이유를 말한다. ⑤ 캠핑이나 소풍을 
가서 하고 싶은 일에 대해 이야기를 
나눈다. ⑥ 캠핑이나 소풍을 가서 자
주 하는 활동인 ‘보물찾기’ 게임을 
진행한다.

∘ 캠핑 준비물과 
관련된 단어를 알 
수 있다. 예) 배
낭, 텐트, 돗자리, 
손전등, 티셔츠, 
수영복, 등.
 ∘ 연결어미 ‘ㄹ 
떼’

12. 생일 파티 준비하기
∘활동: 생일 파티에 대해 말
할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘친구한테서 
생일 초대를 받았어요‘의 
의미를 이해할 수 있다.  
∘어휘: 생일 파티와 관련된 
단어를 알 수 있다.

∘생일 모
자 
∘생일 장
식 
∘생일 초
대장

① 생일 파티에 가 보거나 생일 파티
를 해 본 경험과 생일 파티를 하기 
위해 준비해야 할 것에  해 이야기를 
나눈다. ② 생일 모자(12-1) 활동지에 
그림을 그리거나 색칠한 후, 오려서 
생일 모자를 만든다. ③ 친구들과 함
께 어떤 생일 장식을 만들지 이야기
를 나눈 후, 생일 장식(12-2) 활동지에 
글씨를 쓰거나 그림을 그리고 색칠해
서 오린다. ④ 교사는 학생들이 완성
한 생일 장식(12-2)을 모아 줄에 붙여 
생일 장식을 만들어 벽에 건다. ⑤ 교
사가 생일 장식을 만드는 동안 학생
들은 생일 초대장(12-3)을 쓴다. ⑥ 생
일 파티에 초대하고 싶은 친구에게 
초대장을 준다. ⑦ 함께 생일 축하 노
래를 부른다.

∘ 활동: 교사는 학생
의 수를 생각하여 
고무줄을 준비하고, 
학생이 생일 모자를 
쓸 수 있게 구멍을 
뚫어 고무줄을 끼워 
준다. ∘ 활동: 교사
는 완성된 작품이나 
그림 자료를 준비하
여 학생의 이해를 
돕는다. ∘활동: 교사
는 생일 초대장
(12-3) 쓰기를 어려
워하는 학생을 돕거
나 그림으로 표현할 
수 있게 한다

∘ 생일 파티와 관
련된 단어를 알 
수 있다. 예) 생
일, 파티, 고깔모
자, 초대장 등.
∘ 조사 ‘한테
서’

13. 친구 나무 만들기
∘활동: 친구에 대해 말할 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘내 친구는 
키가 크고 축구를 잘해요의 
의미를 이해할 수 있다.  
∘어휘: 친구 소개하기와 관련
된 단어를 알 수 있다.

∘친구 나
무 북 도
안

① 교사는 우리 반 친구들에 누가 있
는지 수수께끼 형식으로 질문하고 학
생들은 대답한다. 2명씩 짝을 지어 자
신을 소개하고 친구 나무 북 도안
(13-1)의 그림 아래에 쓴다.   친구 나
무 북 도안(13-1)에 우리 반 친구들의 
특징을 살려 자유롭게 그림을 그린다.  
 완성된 다음 친구들을 소개해 본다.

∘  동: 그림 그리기 
대신 꽃잎 도안에 
친구의 사진을 붙이
는 것으로 대체할 
수 있다. ∘활동 : 학
생들의 그리기 속도
를 생각해서 그리는 
인원 수를 조절한다.

∘ 친구 소개하기
와 관련된 단어를 
알 수 있다. 예) 
친구, 생일 등. 
∘ 연결어미 ‘-
고’

14. 선물 상자 만들기
∘활동: 주사위 놀이를 통해 
숫자를 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘종이로 상자
를 만들어요’의 의미를 이
해할 수 있다.  
∘어휘: 숫자와 관련된 단어를 
알 수 있다.

∘선물 상
자 만들
기 
∘ 주 사 위 
도안

① 친구에게 생일 선물로 무엇을 줄 
수 있는지 이야기한다. ② 선물 상자 
만들기 도안(14-1)을 활용해 상자를 
만든다. ③ 선물을 줄 친구의 이름을 
쓰고 리본 장식을 한다. ④ 돌아가면
서 주사위를 던져 해당 숫자만큼 사
탕을 가져갈 수 있는 게임을 한다. ⑤ 
주사위를 던져서 나온 숫자를 사용해 
말한다.

∘활동: 사탕 대신 각
자 친구에게 주고 
싶은 선물을 준비해 
완성된 상자에 넣을 
수도 있다. ∘활동: 
시간을 고려하여 주
사위 도안 만들기는 
생략하고 기존의 주
사위를 활용할 수도 
있다.

∘ 선물 상자 만들
기와 관련된 단어
를 알 수 있다. 
예) 선물, 상자, 
접다, 자르다, 풀
칠하다, 가위, 풀, 
리본, 묶다  
∘ 조사 ‘로’

15. 동요 곰 세마리
∘활동: 동요를 부르며 노랫말
의 의미를 이해한다.
∘문법과 표현: ‘곰 세 마리
가 한 집에 있어요‘의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 동요에 나오는 단어와 
표현을 알 수 있다. 

∘ 곰 세 
마리 악
보

① ‘곰 세 마리’ 노래를 듣는다.
② 노랫말에 나오는 곰에 대해 이야
기를 나눈다. ③ 노래를 ‘랄랄라~’
로 따라 부르고 노랫말을 붙여 부른
다. ④ 노랫말에 나오는 곰들의 모습
을 몸으로 표현하며 노래를 부른다.

∘ 활동: 사탕 대신 
각자 친구에게 주고 
싶은 선물을 준비해 
완성된 상자에 넣을 
수도 있다.∘ 활동: 
시간을 고려하여 주
사위 도안 만들기는 
생략하고 기존의 주
사위를 활용할 수도 
있다.
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주제 2. 건강과 운동 

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 건강한 생활 습관
∘활동: 건강한 생활에 대해 
말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘건강한 음식
을 먹어요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 건강한 생활 습관에 
대한 단어와 표현을 알 수 
있다. 

∘생활 습
관 카드
(1-1)
∘생활 습
관 게임 
판(1-2)
∘연필, 펜, 
사인펜 등 
필기구

① 건강한 생활 습관은 무엇이 있는
지 함께 이야기해 본다. ② 생활 습
관 카드(1-1)을 함께 읽고 오린다. 
③ 건강한 생활 습관 게임을 한다. 

∘활동: 게임 전에 건
강한 생활 습관에 
대해서 충분히 이야
기 나누고 카드의 
문장을 함께 읽는다. 
∘발음: 먹는다[멍는
다] 발음 연습을 한
다.   

∘ 생활 습관과 관
련된 단어와 표현
을 알 수 있다. 
예) 과자, 초콜릿, 
텔레비전, 컴퓨터 
게임, 밥 등. 
∘ 관형형어미 
‘는’

2. 건강한 자세
∘활동: 바른 자세에 대해 말
할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘바른 자세를 
가져요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 바른 자세에 대한 단
어와 표현을 알 수 있다.

∘나쁜 자
세 그림
(2-1)
∘바른 자
세 그림 
카드(2-2)
∘가위, 풀 

∘활동: 교실에서 바른 자세를 직접 
해 보며 교정을 할 수 있다. 

∘바른 자세를 위한 
요가(2-3)∘발음: 붙
이다[부치다] 발음 
연습을 한다. 

∘바른 자세에 대
해서 설명하는 단
어를 알 수 있다. 
예) 자세, 책상, 
앉다, 가방, 어깨, 
메다, 책 등.
∘ 관형형어미 
‘는’

3. 손씻기 게임
∘활동: 손 씻는 방법과 습관
에 대해 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘손을 깨끗이 
씻어요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 손 씻는 방법에 대한 
단어와 표현을 알 수 있다.

∘손 씻는 
방법(3-1)
∘손 그림
(3-2)
∘병균 그
림 카드
(3-3) 
∘손 씻기 
주 사 위
(3-4)

① 손을 언제 씻어야 하는지 이야기 
한다. ② 손 씻는 방법(3-1)을 보면서 
손 씻는 올바른 방법에 대해서 이야
기 나눈다. ③ 손 씻기 게임을 한다. 

∘활동: 흙장난 하는 
그림이 나올 경우 
병균 카드를 붙이는 
규칙을 더할 수 있
다. 

∘손 씻기와 관련
된 단어를 알 수 
있다. 예) 손, 손
바닥, 손가락, 손
등, 엄지손가락 
등.   ∘ ‘아요/어
요’ 

4. 이 닦기 게임
∘활동: 이 닦는 방법과 습관
에 대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘밥을 먹고나
서 이를 닦아요’의 의미를 
이해할 수 있다.  
∘어휘: 이 닦기에 대한 단어
와 표현을 알 수 있다. 

∘이 닦는 
방법(4-1)
∘치아 그
림(4-2)
∘병균 카
드(4-3) 

① 이를 언제 닦아야 하는지 이야기 
한다.  ② 이 닦는 방법(4-1)을 보면
서 이 닦는 올바른 방법에 대해서 이
야기 나눈다. ③ 이 닦기 게임을 한
다. 

∘활동:  <활동 3>과 
같이 주사위 게임으
로 바꿔 진행할 수 
있다. 
∘발음: 윗니[윈니] . 
아랫니[아랜니]  발
음 연습을 한다. 

∘ 이 닦기와 관련
된 단어를 알 수 
있다.  예) 윗니, 
아랫니, 어금니, 
혀, 위, 아래, 앞
니 등.
∘ 보조동사 ‘-고 
나서’

5. 내 몸이 좋아하는 음식
∘활동: 과일과 야채의 이름을 
말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘몸에 좋은 
과일을 먹어요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 과일과 채소에 대한 
단어와 표현을 알 수 있다.

∘몸에 좋
은 음식 
그림 카드
(5-1)
∘나의 몸 
그 림 판
(5-2)

① 좋아하는 과일과 야채에 대해서 
이야기 나눈다.  ② 몸에 좋은 음식 
그림 카드(5-1)를 읽고 테두리 글자
를 쓴 다음 오린다. ③ 나의 몸 그림
판(5-2)에 도움이 되는 야채와 과일
을 해당 신체 부위에 붙인다. 

∘활동: 학생들의 언
어 수준에 따라 신
체 부위의 명칭도 
함께 이야기할 수 
있다. ∘발음: 모음 
‘우’, ‘유’ 발음
을 연습한다. 

∘ 몸 부위와 몸에 
좋은 과일과 야채
의 이름을 알 수 
있다. 예) 호두, 
아몬드, 양배추, 
블루베리, 시금치, 
당근, 도라지, 무, 
배, 딸기 등.
∘  조사 ‘에’

6. 건강한 샌드위치 만들기
∘활동: 음식의 이름을 말할 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘샌드위치를 
만들어요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 과일과 채소에 대한 
단어와 표현을 알 수 있다. 

∘샌드위치 
빵(6-1)
∘샌드위치 
재료(6-2)
∘가위, 풀

① 자신이 좋아하는 샌드위치 재료에 
대해 이야기를 나눈다. ② 샌드위치
에는 우리 건강에 좋은 재료가 많이 
들어 있다는 것을 이야기 하고, 건강
에 좋은 샌드위치 재료에 대해 이야
기 나눈다. ③ 샌드위치 재료(6-2)를 
오린다.④ 건강에 좋은 재료를 선택
하여 빵(6-1) 위에 붙인다. ⑤ 자신이 
만든 샌드위치를 소개하고, 그 재료
를 선택한 이유를 말한다.

∘활동: 실제 재료를 
준비하여 수업을 진
행할 수 있다. ∘발
음: 모음 ‘예’를 
연습한다. 

∘ 건강에 좋은 음
식 재료의 이름을 
알 수 있다.  예) 
양상추, 양파, 오
이, 피망, 버섯, 
고구마, 감자, 계
란, 바나나 등.
∘ 조사 ‘를’

7. 채소와 도장 그림 
∘활동: 채소의 특징을 이해하
고, 이름을 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘그림을 그릴
거예요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 채소에 대한 단어와 
표현을 알 수 있다. 

∘채소 도
장 그림
(7-1)
∘채소 도
장 그림판
(7-2) 
∘여러 가
지 채소(양
파, 당근, 
피망, 브로
콜리, 레
몬, 연근 

① 건강에 좋은 채소와 채소의 모양
에 대해 이야기를 나눈다. ② 채소의 
잘린 단면을 보고, 어떤 모양인지 이
야기를 나눈다. ③ 일회용 접시에 물
감을 담고 위에 휴지를 올려 물감 도
장을 만든다. 채소의 종류에 따라 여
러 가지 모양을 만들 수 있다는 것을 
설명한다. ④ 여러 가지 채소를 채소
의 단면에 물감을 묻혀 종이에 찍어 
그림을 구성한다. ⑤ 자신의 작품을 
소개하고, 어떤 채소를 사용하였는지 
이야기한다.

∘활동: 교사는 학생
의 수를 생각해서 
채소와 물감을 준비
하고, 채소는 미리 
잘라 놓는다. 채소를 
자를 때, 같은 채소
를 여러 가지 모양
(동그라미, 세모, 네
모)등으로 잘라 여러 
가지 모양을 사용할 
수 있게 한다.

∘ 채소를 자른 모
양과 관련된 단어
를 알 수 있다. 
예) 양파, 당근, 
피망, 브로콜리, 
레몬, 연근, 동그
라미, 세모, 네모  
∘ 종결어미 ‘-ㄹ
거예요‘
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등), 일회
용 접시, 
물감

8. 아픈 이유 말하기
∘활동: 몸이 아픈 곳과 아픈 
이유에 대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘사탕을 많이 
먹어서 배가 아파요’의 의
미를 이해할 수 있다.  
∘어휘: 몸이 아픈 곳과 관련
된 단어와 표현을 알 수 있
다. 

∘ 어 디 가 
아 플 까
요?(8-1)
∘왜 아플
까요?(8-2)
∘가위, 풀, 
연필

① 아팠던 경험과 아프게 된 이유에 
대해 이야기를 나눈다.② 어디가 아
플까요?(8-1) 활동지를 오려서 이 사
람은 어디가 아픈지 말하고, 아픈 이
유를 추측하여 말한다. ③ 증상 카드
(8-1)의 뒷면에 알맞은 이유 카드
(8-2)를 오려서 붙인다. ④ 한 명씩 
돌아가면서 만든 카드를 보여 주면서 
아픈 곳과 아픈 이유를 소개한다.

∘활동: 활동 도입 시 
아픈 곳을 말하는 
법과 병의 이름(감
기, 배탈, 눈병 등)
에    대해 충분히 
이야기를 나눈다.

∘ 몸이 아픈 것과 
관련된 단어와 표
현을 알 수 있다.
예) 눈이 빨갛다, 
눈병, 배, 배탈이 
나다, 기침을 하
다, 감기 등.
∘ 아서/어서 

9. 운동 도구 찾기 게임
∘활동: 운동할 때 필요한 도
구에 대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘축구할 때 
공이 필요해요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 운동과 관련된 단어와 
표현을 알 수 있다.

∘운동선수 
카드(9-1)
∘운동 도
구 카드
(9-2) 
∘가위, 풀

① 도구가 필요한 운동은 무엇이 있
는지 이야기를 나눈다. ② 활동지
(9-2)를 보면서 운동할 때 필요한 물
건에 대해 이야기를 나누고 설명한
다. ③ 운동 도구 찾기 게임을 진행
한다.

∘활동: 교사는 여러 
가지 운동 그림이나 
사진 자료를 준비하
여 사용할 수 있다.
∘발음: 역도[역또] 
발음을 연습한다. 

∘ 운동과 관련된 
단어를 알 수 있
다. 예) 축구, 농
구, 야구, 탁구, 
배드민턴, 양궁, 
역도, 골프, 축구
공, 농구공 등.
∘ -면서

10. 운동을 할 수 있는 곳
∘활동: 운동하는 장소에 대해 
말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘수영장에서 
수영을 해요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 운동하는 장소에 대한 
단어와 표현을 알 수 있다. 

∘여러 가
지 운동 
장 소 
(10-1) 
∘운동선수
(10-2)
∘가위, 풀

① 자신이 좋아하는 운동과 어디에서 
그 운동을 하는지에 대해 이야기를 
나눈다. ② 운동을 할 수 있는 여러 
장소에 대해 이야기를 나눈다. ③ 그
림을 보고 운동선수(10-2)를 오려 알
맞은 장소(10-1)에 붙인다. ④ 한 명
씩 돌아가면서 한 장소에서 할 수 있
는 운동을 말한다.

∘활동: 교사는 여러 
가지 운동 그림이나 
사진 자료를 준비하
여 사용할 수 있    
다. ∘활동: 학생의 
수준에 따라 운동의 
이름을 활동지에 쓰
는 활동을 추가하여 
진행할 수 있다. 

∘여러 가지 운동 
장소와 관련된 단
어를 알 수 있다.
예) 수영장, 스케
이트장, 스키장, 
골프장 등.
∘ 조사 ‘에서’

11. 양궁 과녁 만들기
∘활동: 활쏘기에 대해 말할 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘게임을 하면
서 놀아요’의 의미를 이해
할 수 있다.  
∘어휘: 활쏘기에 대한 단어와 
표현을 알 수 있다. 

∘ 양궁 과
녁 판
(11-1)
∘ 하드보
드 지
(20cm*20c
m), 벨크
로 테이프

① 양궁 과녁판(11-1)을 하드보드지
에 붙인다.  ② 벨크로 테이프를 색
깔√별로 원 안에 붙인다. ③ 게임 
방법을 설명한다.

∘활동: 팀이나 개인
으로 게임을 진행할 
수 있다. ∘발음: 색
연필[생년필] 발음 
연습을 한다. 

∘양궁 과녁판과 
관련된 단어와 응
원도구 만드는 단
어를 알 수 있다.
예) 노랑색, 빨간
색, 파랑색 등.
∘  연결어미 ‘면
서’

12 동서남북 게임 
∘활동: 동서남북 종이접기를 
한 후 신체활동을 해 볼 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘앉았다 일어
나세요.’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘와 표현: 신체 운동 표
현을 할 수 있다.

∘동서남북 
종 이 접 기 
순서(12-1)
∘동서남북 
게임(12-2)
∘ 색 종 이 , 
사인펜, 가
위

① 동서남북 종이접기 순서(12-1)를 
보면서 종이접기를 한다. ② 다 완성
되면 겉에는 ‘동서남북’이라고 쓰
고 안에 8개의 칸에 1~8의 숫자를 적
는다. ③ 두 명씩 짝을 이루어 한 명
은 지시를 하고 다른 한 명은 지시에 
따라 엄지와 검지 손가락으로 움직여 
동작을 반복한다. ④ 해당되는 활동
을 활동지(12-2)에서 찾아 크게 읽고 
따라서 해 본다.

∘ 활동: 학습자들의 
신체 발달 정도에 
따라 활동지의 개수
나 운동의 횟수를 
바꿔서 난이도를
조정할 수 있다.

∘  신체 운동 표
현을 할 수 있다.
∘ ‘-(으)세요‘

13. 손가락 축구
∘활동: 손가락을 이용해 축구 
게임을 할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘재미있는 놀
이를 해요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 손에 대한 단어를 알 
수 있다. 

∘종이 인
형(13-1)
∘종이 상
자, 가위, 
점토나 찰
흙, 테이
프, 물감, 
종이(인원
수에 따라 
종이 크기
는 조율) 

① 종이 상자를 반으로 자른 후 골대 
모양으로 세워서 고정한다. ② 점토
나 찰흙으로 축구공을 동그랗게 만든 
후 색칠한다. ③ 축구장으로 사용할 
흰 종이는 축구장처럼 전체 배경 선
과 가운데 선을 그리고 바닥에 고정
한다.  ④ 종이 인형(13-1)을 손등에 
붙인다. ⑤ 손가락 축구 게임하는 방
법을 설명한 후 게임을 진행한다.  

∘활동: 교사는 심판
의 역할이 되어 손
가락 축구 게임의 
진행을 돕는다.

∘ 손가락 움직임
과 관련된 단어를 
알 수 있다. 예) 
엄지손가락, 집게
손가락, 가운뎃손
가락
∘  -는‘

14. 운동 경기 수수께끼
∘활동: 다양한 종류의 운동에 
대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘운동을 할 
수 있어요/없어요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 여러 운동과 관련되 
단어를 알 수 있다. 

∘ 수수께
끼 카드
(14-1)
∘ 점수 스
티커

① 다양한 종류의 운동경기에 대해
질문하고 대답해 본다. ② 교사가 수
수께끼 카드(14-1)를 이용하여 수수
께끼를 내거나 학생 한 명이 몸으로 
표현하면 다른 학생들은 맞춘다. ③ 
첫 문장을 듣고 정답을 말하면 3점, 
두 번째 문장을 듣고 정답을 말하면 
2점, 마지막 문장을 듣고 정답을 말
하면 1점의 점수를 준다. 

∘활동: 일반적으로 
친숙하게 할 수 있
는 운동 경기를 중
심으로 설명하고 덜 
친숙한 운동 경기 
종목으로 확장해서 
설명할 수 있다. 

∘여러 운동과 관
련된 단어를 알 
수 있다.예) 축구, 
손, 발, 몸, 머리, 
양궁, 집중력, 원, 
점수, 태권도, 공
격하다, 방어하다, 
수영 등.
∘ ‘-ㄹ 수 있다/
없다’

15. 그럼 보면서 이야기 만들 ∘ 공놀이 ① 화가와 그림에 대한 간단한 도입 ∘그림 ‘공놀이하
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주제 3. 직업

기
∘활동: 그림에 대해 말할 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘무엇을 하고 
있어요?’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 그림에서 표현된 공놀
이와 관련된 단어를 알 수 
있다. 

하는 남자
들(15-1)
∘ 연필이
나 사인펜 
등 

설명을 한다.   ② 그림과 관련된 유
의미한 질문을 하고 대답해 본다. 
③ 공을 튕길 때 나는 소리, 새 소
리, 바람 소리 등의 의성어를 말해 
볼 수 있다. 

는 남자들’을 통
해서 공놀이와 관
련된 단어를 알 
수 있다. 예) 공, 
들다, 던지다, 높
이, 튕기다, 받다
∘ 보조동사 ‘-고 
있다’

16. 동요 ‘싹싹 닦아라’
∘활동: 동요를 부르며 노랫말
의 의미를 이해한다. 
∘문법과 표현: ‘이를 잘 닦
는 아이는 예뻐요.’의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘와 표현: 동요에 나오는 
단어와 표현을 알 수 있다.

∘ ‘ 싹 싹 
닦 아 라 ’ 
악보(16-1)

① ‘싹싹 닦아라’ 노래를 듣는다.
② 노랫말에 나오는 내용에 대해 이
야기를 나눈다.
③ 노래를 ‘랄랄라~’로 따라 부르
고 노랫말을 붙여 부른다.

∘ 동요에 나오는 
단어와 표현을 알 
수 있다.
∘ ‘-는’

17. 동요 ‘사과 같은 내 얼
굴’ 
∘활동: 동요를 부르며 노랫말
의 의미를 이해한다. 
∘문법과 표현: ‘사과 같은 
내 얼굴’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘와 표현: 동요에 나오는 
단어와 표현을 알 수 있다.

∘ ‘ 사 과 
같은 내 
얼굴’ 악
보(17-1)

① ‘사과 같은 내 얼굴’ 노래를 듣
는다. ② 노랫말에 나오는 내용에 대
해 이야기를 나눈다. ③ 노래를 ‘랄
랄라~’로 따라 부르고 노랫말을 붙
여 부른다. ④ 노랫말에 나오는 내용
을 몸으로 표현하며 노래를 부른다.

∘ 동요에 나오는 
단어와 표현을 알 
수 있다.
∘ ‘같은’

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 직업 수수께끼
∘활동: 다양한 직업에 대해 
말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘수수께끼 놀
이를 해요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 여러 가지 직업과 관
련된 단어를 알 수 있다. 

∘ 직업 그
림과 단어 
카드(1-1)
∘ 수수께
끼 카드
(1-2)

① 직업의 종류를 말해 본다.  ② 직
업 그림과 단어 카드(1-1)를 보면서 
다양한 직업에 대해 알아본다. ③ 직
업 그림과 단어 카드를 오려서 펼쳐 
놓고 카드는 단어가 보이도록 펼쳐 
놓고 그림 카드는 보이지 않도록 뒷
면을 펼쳐 놓는다.  ④ 한 명씩 돌아
가면서 그림 카드를 뒤집어 해당 직
업 카드에 맞는 그림을 맞추면 가져
가는 게임을 한다. ⑤ 게임이 끝나면 
교사는 수수께끼 카드(1-2)를 활용해 
질문하면 학생들은 정답을 맞힌다. 

∘활동: 학생들의 수
준을 고려하여 쓰기
와 연계할 수 있다. 
∘발음: 과학자[과학
짜] 발음 연습을 한
다. 

∘여러 가지 직업
과 관련된 단어를 
알 수 있다. 예) 
과학자, 선생님, 
요리사, 농부, 가
수, 디자이너, 미
용사, 경찰, 군인, 
소방관, 기자, 의
사 
∘ 연결어미 
‘를’

2. 직업 카드 게임
∘활동: 다양한 직업에 대해 
말할 수 있다.  
∘문법과 표현: ‘의사는 병원
에서 일해요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 일하는 장소와 관련된 
단어를 알 수 있다. 

∘ 일하는 
장소 찾기
(2-1)
∘ 직업 그
림 카드
(2-2)
∘ 풀, 가위

① 여러 가지직업의 종류를 말해 본
다. 직업에 따라 일하는 장소도 다르
다는 것을 말해 본다. 
③ 일하는 장소 찾기(2-1) 그림을 보
면서 어떤 장소가 있는지 말해 본다. 
④ 직업 그림 카드(2-2)의 직업을 하
나씩 오린 후 일하는 장소 찾기(2-1)
에 붙인다. 

∘발음: 자음 ㅎ을 연
습한다. 예) 하햐허
혀호효호효후휴흐히, 
회사 

∘직업에 따라 일
하는 장소의 이름
을 알 수 있다. 
예) 학교, 방송국, 
소방서, 경찰서, 
식당, 미용실, 병
원, 시골, 회사
∘ 조사 ‘에서’

3. 직업 도구 카드 게임
∘활동: 직업에 따라 사용하는 
도구가 다른 것에 대해 말할 
수 있다.  
∘문법과 표현: ‘가위로 종이
를 자릅니다’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 직업에 따라 사용하는 
도구의 이름을 알 수 있다. 

∘ 직업 그
림 카드
(3-1)
∘ 직업에 
알맞은 도
구 카드
(3-2)   

① 직업에 따라 사용하는 도구가 다
르다는 것을 설명한다.    직업 그림 
카드(3-1)의 직업 중에서 하나를 선
택해 무슨 직업인지 질문한 후 어떤 
도구가 필요한지 말해 본다. 
③ 직업에 알맞은 도구 카드(3-2)의 
그림을 보면서 도구의 이름이 무엇인
지 말한다.    각 직업에 맞는 도구
를 선택해 직업 그림 카드(3-1)에 붙
이고 무엇을 하는지 말해 본다.

∘직업에 따라 사
용하는 도구의 이
름을 알 수 있다. 
예) 미용사, 가위, 
헤어드라이어, 파
마롤, 머리, 자르
다, 의사, 청진기, 
주사기 등.
∘ 조사 ‘로’

4. 직업 소개하기
∘활동: 직업에 대해 말할 수 
있다.  
∘문법과 표현: ‘노래를 잘해
서 가수가 되고 싶어요’의 
의미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 직업에 따른 단어를 
알 수 있다. 

∘ 직업 그
림 카드
(4-1)
∘ 연필이
나 볼펜

① 일반적으로 알고 있는 직업에 무
엇이 있는지 질문하고 대답해 본다.  
  직업 그림 카드(4-1)에서 하나를 
선택해 무슨 직업인지 질문한다. ③ 
직업 그림 카드(4-1)에 말한 것을 써 
본다. 

∘활동:  직업의 다양
성과 중요성에 대해 
가르칠 수 있다. 

∘ 직업에 따른 복
장과 관련된 단어
를 알 수 있다. 
예) 간호사 모자, 
경찰복, 넥타이, 
경찰모자 등.
∘ 연결어미 ‘-어
서’
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5. 직업 모자 만들어 역할극 
하기
∘활동: 직업에 따란 입는 옷
에 대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘나는 의사입
니다’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 직업에 따라 다르게 
입는 옷에 대한 단어를 알 
수 있다. 

∘ 직업 그
림 카드
(1-1)
∘ 경찰 모
자 만들기 
도안(5-1),  
∘ 간호사 
모자 만들
기 도안
(5-2),   

① 직업 그림 카드(1-1)를 보면서 어
떤 직업인지 말해 본다.  ② 직업에 
따라 입는 옷이 다르며 특별한 옷을 
갖춰 입어야 하는 직업을 소개한다. 
(경찰, 소방관, 간호사, 요리사, 의사 
등)   경찰 모자 만들기 도안(5-1)과 
간호사 모자 만들기 도안(5-2)을 오
리고 착용해 본다. ④ 역할놀이를 해 
본다. 

∘활동: 경찰과 간호
사 중에서 학생이 
원하는 직업 하나를 
선택하여 만든다. 
∘발음 군인[구닌] 발
음 연습을 한다.

∘직업의 종류와 
특징을 설명하는 
단어와 표현을 알 
수 있다. 예) 경
찰, 의사, 군인, 
요리사, 소방관, 
비행기조종사, 주
사를 놓다 등.
∘ 종결어미 ‘ㅂ
니다’

6. 직업 퍼즐 주사위 맞추기
∘활동: 직업의 특징에 대해 
말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘소방관은 멋
지고 용감해요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 직업의 종류와 특징을 
설명하는 단어와 표현을 알 
수 있다. 

∘직업 퍼
즐 주사위
(6-1)
∘가위, 풀

① 직업 퍼즐 주사위(6-1)를 오려 만
든다.
② 교사가 하나의 직업을 말하면 주
사위를 돌려서 직업을 찾는다. 
③ 빨리 퍼즐을 맞춘 학생이 직업의 
이름을 크게 말한다. 
④ 해당하는 직업을 가진 사람들이 
하는 일이나 복장 등에 대해서 이야
기 나눈다. 

∘활동: 누가 더 빨리 
찾는지 게임으로 진
행할 수 있다. 
∘활동: 짝 활동이나 
소집단으로 진행할 
수 있다. 
∘발음 싶어요[시퍼
요] 발음 연습을 한
다.

∘봉사하는 직업의 
종류와 특징을 설
명하는 단어를 알 
수 있다. 예) 소방
관, 경찰관 등
∘ 조사 ‘고’

7. 미래 나의 모습
∘활동: 직업의 특징에 대해 
말할 수 있다.  
∘문법과 표현: ‘선생님이 되
고 싶어요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 직업의 종류와 특징을 
설명하는 단어와 표현을 알 
수 있다. 

∘미래 나
의 모습 
그 림 판
(7-1)
∘ 잡 지 나 
신문지 
∘가위, 풀, 
펜이나 사
인펜 등 

① 여러 직업에 대해서 이야기를 나
누고 자신이 하고 싶은 직업을 생각
해 본다.   잡지나 신문지에서 자신
이 하고 싶은 직업과 관련된 사진이
나 그림을 찾아 오린다. 미래 나의 
모습 그림판(7-1)에 오린 사진과 그
림을 붙인다. 이 직업을 왜 하고 싶
은지, 앞으로 어떻게 해야 하는지 등
에 대해서 이야기해 보고 활동지에 
써 본다. 

∘동요 ‘나는 나
는 자라서’를 통
해서 직업의 특징
을 설명하는 단어
를 알 수 있다. 
예) 선생님, 음악
가, 국인, 경찰관, 
소방관, 가수
∘ 보조형용사 ‘-
고 싶다’

8. 감사 편지 쓰기
∘활동: 감사 편지를 쓸 수 있
다.
∘문법과 표현: ‘소방관 아저
씨, 불을 꺼줘서 고마워요’
의 의미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 직업의 종류와 특징을 
설명하는 단어와 표현을 알 
수 있다. 

∘ 감사 편
지(8-1)
∘ 연필, 
펜, 사인
펜, 크레파
스, 색연필 
등 

① 직업 카드(1-1)를 보면서 여러 직
업에 대해 이야기를 나눈다. ② 사진 
속의 사람들이 하는 일과 감사한 일
에 대해서 이야기한다. ③ 감사 편지
(8-1)에 하나의 직업을 선택하고 그 
사람이 하는 일을 그림으로 그린다. 
④ 감사한 이유에 대해서 써 보고 발
표한다. 

∘봉사하는 직업의 
종류와 특징을 설
명하는 단어를 알 
수 있다. 예) 소방
관, 우편집배원, 
경찰관
∘ 연결어미 ‘-아
서’

9. 동요 나는나는 자라서
∘활동: 동요를 부를 수 있다.
∘문법과 표현: ‘나는 자라서 
의사가 되고 싶어요’의 의
미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 직업에 대한 단어를 
알 수 있다. 

∘ 동요 
‘나는 나
는 자라
서’ 악보
(9-1) 
∘ 연필이
나 펜 

① 내가 되고 싶은 직업에 대해 이야
기 나눈다. ② 그 직업의 특징이나 
하는 일에 대해서 이야기 나눈다. 
③ 동요 ‘나는 나는 자라서’를 듣
고 따라 부른다.  ④ 가사를 개사하
여 자신이 되고 싶은 직업으로 바꿔 
불러 본다. 

∘활동: 문장을 만들
기 어려워하는 학생
은 교사가 도와서 
개사를 하도록 한다. 

∘동요 ‘나는 나
는 자라서’를 통
해서 직업의 특징
을 설명하는 단어
를 알 수 있다. 
예) 선생님, 음악
가, 국인, 경찰관, 
소방관, 가수
∘ 연결어미 ‘-아
서’

10. 파티 의상 꾸미기
∘활동: 옷을 만드는 직업에 
대해 말할 수 있다.  
∘문법과 표현: ‘나는 배트맨
입니다’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 옷 만드는 직업에 대
한 단어를 알 수 있다. 

∘ 옷 꾸미
기(10-1)
∘ 신문이
나 잡지 
∘ 가위, 풀

① 디자이너가 하는 일에 대해 이야
기를 나눈다.  옷 꾸미기(10-1)√활동
지에 그림을 그리거나 신문이나 잡지
에 나오는 무늬를 오려 할로윈 복장
을 꾸민다.  ③ 자신이 만든 옷에 대
해서 발표한다. 

∘활동: 잡지대신에 
천 조각 등을 이용
할 수 있다. ∘활동: 
다른 특별한 상황이
나 주제를 주고(생일 
파티, 여행 등) 상황
에 맞는 옷을 꾸미
게 할 수 있다. 

∘디자이너가 하는 
일과 관련된 단어
를 알 수 있다. 
예) 의상, 디자이
너, 옷, 가면
∘ ‘ㅂ니다’

11. 나도 미용사
∘활동: 미용사가 하는 일에 
대해 말할 수 있다.  
∘문법과 표현: ‘머리 모양을 
예쁘게 해 주세요’의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 미용사가 하는 일과 
관련된 단어를 알 수 있다. 

∘여러 가
지 머리 
모 양 
(11-1)
∘나도 미
용사(11-2)
∘가위, 풀, 
색연필, 사
인펜, 크레
파스 등

① 자신이 좋아하거나 하고 싶은 머
리 스타일에 대해 이야기를 나눈다. 
② 머리 스타일을 바꾸려면 어디에 
가야 하는지에 대해 말하고, 미용사
라는 직업에 대해 이야기를 나눈다. 
③ 그림(11-1)을 보고 다양한 머리 
스타일에 대해 이야기한다.④ 활동지
(11-2)에 자신이 원하는 머리 스타일
을 그리고 머리핀, 모자(11-1) 등을 
오려 꾸민다. ⑤ 자신이 그린 머리 
스타일에 대해 발표한다.

∘활동: 머리 모양을 
그리는 대신 잡지나 
사진 자료 등에서 
오려서 붙이는 활동
으로 응용할 수 있
다. 
∘발음: 약국[약꾹] 
발음 연습을 한다. 

∘미용사가 하는 
일과 관련된 단어
를 알 수 있다. 
머리 스타일, 생
머리, 바가지머리, 
단발머리, 머리핀, 
헤어밴드, 리본, 
모자 
∘ 연결어미 ‘-
게’

12. 약국 놀이
∘활동: 몸이 아픈 곳과 치료
하는 약에 대해 말할 수 있

∘약 봉투, 
약(12-1)
∘가위, 풀, 

① 약국과 아플 때 먹거나 사용하는 
약에 대해 이야기를 나눈다. ② 약사
라는 직업에 대해 소개하고 이야기를 

∘활동: 약 활동지 대
신 초콜릿 볼이나 
사탕, 물약 병 등을 

∘여러 병과 관련
된 약의 이름을 
알 수 있다. 예) 
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주제 4. 우리 동네 

다.  
∘문법과 표현: ‘배가 아프면 
약국에 가요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 약국 놀이에 필요한 
단어를 알 수 있다. 

연필

나눈다. ③ 활동지(12-1)를 오려 약과 
약 봉투를 만든다. ④ 2명이 1팀이 
되어 1명은 약사, 1명은 환자 역할을 
맡는다. ⑤ 환자 역할을 맡은 학생이 
증상을 이야기하면, 약사 역할을 맡
은 학생이 약의 이름과 사용법을 말
하고 알맞은 약을 약 봉투에 넣어 준
다. ⑥ 역할을 바꾸어 활동을 반복하
여 진행한다.

준비하여 활동에 사
용할 수 있다.   활
동: 학생의 수준에 
따라 약 봉투에 환
자의 이름과 날짜, 
약의 이름과 사용법
을 쓰게 할 수 있다.

감기, 해열제, 기
침약, 두통약, 배
탈, 배탈약, 눈병, 
안약, 밴드, 연고
∘ 연결어미 ‘-
면’

13. 나의 꿈 말하기
∘활동: 자기의 꿈에 대해 말
할 수 있다.  
∘문법과 표현: ‘나는 그림을 
그릴거예요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 자기가 하고 싶은 일
과 관련된 단어를 알 수 있
다. 

∘나의 꿈 
그 리 기
(13-1)
∘ 색 연 필 , 
사인펜, 크
레파스 등

① 자신이 좋아하는 일과 미래에 하
고 싶은 일에 대해 이야기를 나눈다.
② 한 명씩 돌아가면서 반 친구가 잘 
하는 일에 대해 이야기를 한다.
③ 활동지(13-1)에 자신이 좋아하는 
일을 쓰고 장래 희망을 나타내는 그
림을 그린다. 큰 종이나 교실 벽면에 
학생들이 그린 그림을 모두 붙이고, 
친구들의 장래 희망에 대해 이야기를 
나눈다.

∘활동: 활동지(13-1)
에 미래의 직업과 
학생의 이름을 쓰도
록 지도한다.  활동: 
학생이 쓰기를 어려
워하는 경우 교사가 
먼저 써 주고 따라 
쓸 수 있게 한다.

∘자기가 하고 싶
은 일과 관련된 
단어를 알 수 있
다. 예) 꿈, 대통
령, 웅변, 의사, 
태권도선수, 태권
도, 한류스타, 노
래
∘ ‘ㄹ 거예요’

14. 나의 꿈을 만화로 그리기 
∘활동: 자기의 꿈에 대해 상
상하며 말할 수 있다.  
∘문법과 표현: ‘축구 선수가 
되고 싶어요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 하루 일과를 표현하는 
단어를 알 수 있다. 

∘ 미 래 의 
나의 하루
(14-1)
∘ 색 연 필 , 
사인펜, 크
레파스 등

① 자신의 장래 희망에 대해 이야기
를 나눈다. 각 직업을 가진 사람들이 
하루 동안 하는 일에 대해 상상하여 
말한다. 활동지에 자신의 장래 희망
을 쓰고, 미래의 나의 하루 일과를 
상상하여 4컷 만화로 그린다. 자신의 
그림에 대해 발표한다. 

∘ 커서 되고 싶은 
사람에 대해 이야
기할 수 있다. 예) 
의사, 간호사, 선
생님 등.
∘ ‘고 싶다’

15. 동요 병원놀이
∘활동: 동요를 부르며 노랫말
의 의미를 이해한다.
∘문법과 표현: ‘배가 아프고 
열이 나요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 동요에 나오는 단어와 
표현을 알 수 있다.

∘ ‘ 병 원 
놀이’ 악
보

① ‘병원 놀이’ 노래를 듣는다. ② 
노랫말에 나오는 내용에 대해 이야기
를 나눈다. ③ 노래를 ‘랄랄라~’로 
따라 부르고 노랫말을 붙여 부른다. 
④ 노랫말에 나오는 의사와 환자의 
모습을 몸으로 표현하며 노래를 부른
다.

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 동요 ‘동네 한 바퀴’
∘활동: 동요를 배울 수 있다.
∘문법과 표현: ‘친구 집에 
놀러 가요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 동요에 나오는 단어를 
알 수 있다. 

∘ ‘동네 
한 바퀴’ 
악보 (1-1)
∘ 동네 한 
바퀴 음원

① ‘동네 한 바퀴’ 노래를 듣는다. 
② 노랫말에 대해 이야기를 나눈다.
③ 노랫말을 한 소절씩 읽는다.④ 노
래를 ‘랄랄라~’로 따라 부르고 노
랫말을 붙여 부른다. 노랫말에 나오
는 행동을 몸으로 표현하며 노래를 
부른다.

∘발음: 모음 ‘위’
를 연습한다. 예) 이
위으우 이위으우 이
위으우 위위위, 바퀴

∘동요 ‘동네 한 
바퀴’에 나오는 
단어를 알 수 있
다. 예) 다, 같이, 
듣다, 동네, 바퀴, 
아침 일찍 등.
∘ 조사 ‘에’

2. 우리 집의 위치 말하기
∘활동: 위치를 나타내는 단어
를 읽고 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘집 앞에 교
회가 있어요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 위치를 나타내는 단어
를 알 수 있다. 

∘골목 그
림판 (2-1)
∘위치 단
어 카드
(2-2)
∘문장 카
드(2-3)

① 골목 그림(2-1)을 보고, ‘골목에 
대해 소개하고, 골목에 있는 장소에 
대해 이야기를 나눈다. ② 방향 단어
(2-2)를 읽는다.③ 교사가 우리 집 그
림을 오려서 골목 그림판(2-1) 위에 
놓고 움직이며 위치를 나타내는 단어
를 사용하여 집의 위치를 말한다.
④ 학생들이 집의 위치를 말한다. ⑤ 
문장 카드(2-3)에 위치 단어를 써서 
문장을 완성한다. 

∘활동:교사는 우리 
집 그림(2-2 하단)을 
미리 오려 놓는다.
∘발음: 앞에[아페], 
옆에[여페] 발음을 
연습한다. 

∘위치를 나타내는 
단어를 알 수 있
다. 예) 우리 집, 
소방서, 경찰서, 
병원, 학교 등.
∘  조사 ‘에’

3. 어디까지 갔나 게임 
∘활동: 동요를 부를 수 있다.
∘문법과 표현: ‘어디까지 갔
나?’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 위치를 나타내는 단어
를 알 수 있다. 

∘‘어디까
지 갔나’ 
악보(3-1)
∘단어 카
드(3-2)
∘가위, 풀

① 동요 ‘어디까지 왔나’를 듣고 
노랫말에 대해 이야기를 나눈다.② 
단어 카드(3-2)를 읽는다. ③ 단어 카
드(3-2)를 오려서 교실 앞에서 뒤까
지 여기저기에 붙인다. ④ 게임 방법
을 설명하고 게임을 진행한다. 

∘활동: 학생의 수준
에 따라 단어 카드
(3-2)의 빈칸에 제시
되지 않은 장소의 
이름을 써서 활동을 
진행할 수 있다.

∘ 동요 ‘어디까
지 왔나’를 통해
서 위치 관련 단
어를 알 수 있다. 
예) 어디까지오다, 
아직, 멀다 등.
∘  조사 ‘까지’

4. 물건 진열하기 게임
∘활동: 물건에 대한 이름을 
말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘가게에서 물
건을 사요’의 의미를 이해

∘물건 단
어 카드 
(4-1) 
∘ 주 사 위 , 
게임 말 

① 가게 그림판 (4-4)을 보고 여러 
가지 가게에 대해 이야기를 나눈다.
② 가게에 있는 물건들의 이름(4-1 )
을 읽는다. ③ 단어 카드(4-1)와 주사
위, 게임 말(4-2)을 오리고 주사위를 

∘활동:  게임을 마친 
뒤 물건 단어 읽기
를 어려워하는 학생
의 경우, 교사가 물
건 단어를 읽어주고 

∘물건을 나타내는 
단어를 알 수 있
다. 예) 바지, 치
마, 티셔츠, 신발, 
오렌지 등.
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할 수 있다. 
∘어휘: 물건을 나타내는 단어
를 알 수 있다. 

(4-2) 
∘게임 판 
(4-3) 
∘가게 그
림판 (4-4)

만든다. ④ 게임 방법에 대해 설명하
고 게임을 진행한다.

따라 읽을 수 있도
록 한다. 

∘  조사 ‘에서’

5. 숫자 세기
∘활동: 물건에 따라 세는 단
위가 달라지는 것을 알 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘강아지가 몇 
마리예요?’의 의미를 이해
할 수 있다.  
∘어휘: 물건을 세는 단어를 
알 수 있다. 

∘단위 단
어 카드
(5-1) 
∘물건 단
어 카드
(5-2)
∘단위 주
사위(5-3)
∘낱말 주
사위(5-4)

① 물건 단어 카드를 읽는다. ② 단
위 단어 카드를 읽는다. ③ 각각의 
물건 단어 카드와 단위 단어 카드를 
짝지어 물건을 세는 단위에 대해 설
명한다. ④ 단위, 단어 주사위를 각
각 만든다. ⑤ 단위 주사위를 먼저 
던지고 다음에 단어 주사위를 던져서 
나온 단어와 단위를 짝을 지어 말해
본다.

∘활동: 3-4세 대상 
교재의 주제7에서 
활동 4를 활용해 
‘개, 마리, 권, 명, 
장’을 먼저 연습한 
후 확장으로 사용할 
수 있다. ∘발음:  자
음 ㅋ를 연습한다. 

∘물건을 세는 단
어를 알 수 있다.
예) 켤레, 잔, 송
이, 개, 권, 손, 
벌, 판, 책, 양말, 
신발, 생선 등.
∘ 조사 ‘가’

6. 물건 사고 팔기 놀이
∘활동: 물건 살 때 사용하는 
표현을 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘이것은 얼마
예요?의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 물건을 살 때 사용하
는 단어와 표현을 알 수 있
다. 

∘상황 그
림 카드
(6-1)
∘물건 단
어 카드
(6-2)
∘문장 카
드(6-3)
∘장바구니 
그림(6-4)
∘가게 그
림(6-5)

① 상황 그림카드(6-1)를 보여주고, 
상황을 이야기한다. ② 물건 단어 카
드(6-2), 바구니 그림(6-4)을 오린다. 
③ 물건 단어 카드(6-2)를 하나씩 골
라서 문장(6-3)으로 만들어 보고 오
린 장바구니 그림에 넣는다. ④ 가게 
그림(6-5) 간판을 꾸미고, 가게마다 
알맞은 물건을 진열한다. ⑤ 손님이 
할 수 있는 문장을 말해 본다. ⑥ 가
게 점원이 할 수 있는 문장을 말해 
본다. (어서 오세요, 무엇을 드릴까
요? 등) ⑦ 2명씩 짝을 지어 역할 놀
이를 해 본다. 

∘활동: 문장 카드
(6-2)의 문장을 학생
들이 익힐 수 있도
록 반복하여 읽어준
다. 

∘쇼핑할 때 사용
하는 단어와 표현
을 알 수 있다.  
예) 가게, 물건, 
장바구니, 과일 
가게, 빵 가게, 신
발 가게, 주스 가
게, 꽃 가게 등.
∘  조사 ‘은/
는’

7. 안 쓰는 물건 사고 팔기
∘활동: 물건을 사고 팔 때 사
용하는 표현을 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘안 쓰는 물
건을 주세요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 물건을 사고 팔 때 사
용하는 단어와 표현을 알 수 
있다. 

∘안 쓰는 
물건

① 가게 사진을 보고 무슨 가게인지 
추측하여 말한다. ② 플리마켓(Flea 
market)에 가본 경험에 대해 이야기
한다. ③ 플리마켓을 이용하면 좋은 
점에 대해 이야기를 나눈다. ④ 판매
할 물건을 진열하고 가격표(7-1)를 
오려 가격을 써서 물건 앞에 세운다. 
⑤ 친구들과 같이 자신에게 필요 없
는 물건을 사고팔며 놀이를 한다.

∘활동: 교사는 미리 
학생들에게 안 쓰는 
물건을 가져오게 한
다.∘활동: 활동 전 
활동 6의 ‘무엇을 
드릴까요?/얼 마예
요?’ 등의 표현을 
다시 학습한 후 활
동을 시작할 수 있
다.

∘플리마켓에서 사
용하는 단어와 표
현을 알 수 있다. 
예) 얼마예요?, 무
엇을 드릴까요? 
등.
∘  부정 ‘안’

8. 여러 공공 기관
∘활동: 공공 기관에 대해 말
할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘아플 때 병
원에 가요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 공공 기관과 관련된 
단어와 표현을 알 수 있다. 

∘ 공공 기
관 단어 
카드 (7-1)
∘ 공공 기
관에서 하
는 일 
(7-2)
∘ 가위, 풀

① 공공 기관 단어 카드(7-1)를 읽고 
무엇을 하는 곳인지에 대해 이야기
를 나눈다. ② 각각의 공공 기관의 
역할을 설명한다. ③ 공공 기관에서 
하는 일 (7-2) 그림을 보고 공공 기
관에서 할 수 있는 일을 설명한다. 
④ 단어 카드(7-1)를 오려서 그림
(7-2)에 알맞은 단어를 찾아서 붙인
다.

∘활동: 학생들이 자
유롭게 색칠할 수 
있도록 하고, 학생들
이 공공 기관의 역
할을 익힐 수 있도
록 반복하여 읽어준
다. ∘발음: 오음 워
를 연습한다. 

∘여러 공공기관과 
관련된 단어를 알 
수 있다. 예) 소방
서, 경찰서, 우체
국, 도서관, 학교, 
병원, 은행 등.
∘ ‘-ㄹ 때’

9. 미니북 만들기
∘활동: 공공 기관에 대해 말
할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘내가 좋아하
는 책이에요’의 의미를 이
해할 수 있다.  
∘어휘: 공공 기관과 관련된 
단어와 표현을 알 수 있다. 

∘ 공공 기
관 그림 
카드(9-1) 
∘ 공공 기
관 책 그
림(9-2)
∘ 가위, 풀

① 학생들에게 활동지를 나누어 주
고, 공공 기관 그림카드(8-1)의 공공 
기관을 하나씩 읽는다. ② 공공 기관 
그림 카드(9-1)를 오리고 학생들이 
좋아하는 공공 기관은 무엇인지 말해 
본다. ③ 오린 공공 기관을 공공기관 
책 그림(9-2)에 붙인다. ④ 내가 자주 
가는 공공 기관을 친구에게 소개한
다.

∘우리가족이 좋아하
는 공공 기관 책 만
들기(9-3)

∘여러 공공기관의 
이름을 알 수 있
다. 예) 미술관, 
박물관, 공원, 병
원, 학교, 소방서, 
경찰서 등.
∘  관형형 ‘는’

10. 수수께끼
∘활동: 공공 기관에 대해 말
할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘학교에서 공
부해요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 공공 기관의 이름을 
알 수 있다. 

∘ 공공 기
관 단어 
카 드 
(10-1)
∘ 공공 기
관 수수께
끼 카드 
(10-2)

① 공공 기관 단어 카드(10-1)를 한 
장씩 설명하며 단어를 읽는다. ② 활
동지의 공공 기관 단어 카드(10-1)를 
오린다. ③ 교사가 공공 기관 수수께
끼 카드(10-2)를 이용하여 수수께끼
를 낸다. ④ 학생들은 교사의 수수께
끼를 듣고 정답 카드를 찾는다. 

∘활동: 학생들끼리 
수수께끼를 내고 맞
혀볼 수 있다. ∘발음 
박물관[방물관] 앞 
자음에 있는 장애음
이 뒤에 오는 비음
으로부터 비음의 성
질을 받아 비음으로 
바뀐다. 

∘여러 공공기관과 
관련된 단어와 표
현을 알 수 있다.
예) 미술관, 그림, 
그림을 보다, 박
물관, 조깅을 하
다, 공원, 병원, 
아프다 등.
∘  조사 ‘에서’

11. 내가 살고 싶은 동네
∘활동: 자신이 사는 동네에 
대해 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘물고기도 있
고, 조개도 있어요’의 의미
를 이해할 수 있다. 

∘ 그림 카
드(11-1)
∘ 나의 동
네 그림판
(11-2)
∘ 가위, 

① 그림 카드(11-1)의 그림에서 원하
는 카드를 색칠하고 오린다. ② 오린 
카드를 나의 동네 그림판(11-2)에 풀
로 붙인다. ③ 완성한 나의 동네 그
림판을 친구들에게 소개한다. 

∘활동: 주어진 카드 
외에 자신이 원하는 
그림을 그려서 붙일 
수도 있다. ∘활동: 
카드를 모두 오려 
친구와 가위바위보 

∘살고 싶은 동네
를 설명하는 단어
를 알 수 있다.예) 
하늘, 산, 나무, 
땅, 잔디, 흙, 강, 
집, 학교, 아파트, 
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∘어휘: 살고 싶은 동네를 설
명하는 단어를 알 수 있다. 

풀, 크레파
스, 색연
필, 사인펜 
등 

게임을 하면서 동네
를 완성시킬 수 있
다. 

은행 등.
∘  조사 ‘도, 연
결어미 ’-고‘

12. 우리 동네 지도 그리기
∘활동: 자신이 사는 동네에 
대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘학교에서 집
까지 차를 타고 가요’의 의
미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 자신이 사는 동네를 
설명하는 단어를 알 수 있다. 

∘우리 동
네 지도
(12-1) 

① 학교 근처에 무엇이 있는지, 학교
에서 학생들의 집까지 무엇이 있는
지 함께 이야기를 나눈다.  ② 교사
는 학생들이 이야기하는 것을 칠판
에 정리해 준다. ③ 우리 동네 지도
(12-1)에 그림을 그려 동네 지도를 
완성한다. 

우리 동네 지도
(12-2) 

∘ 우리 동네를 설
명하는 단어에 대
해서 알 수 있다. 
예) 우리, 동네, 
학교, 집, 문방구, 
신호등, 은행 등.
∘ ‘까지’

13. 친구들이 사는 마을
∘활동: 다양한 마을에 대해 
말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘바다에서 수
영을 해요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 다양한 형태의 마을을 
설명하는 단어를 알 수 있다. 

∘친구들이 
사는 마을 
배경 판
(13-1)
∘물건 그
림 카드
(13-2)
∘ 색 연 필 , 
크레파스, 
가위, 풀 
등

① 활동 12를 활용해 내가 사는 동네
의 주변에 있는 것(아파트, 영화관, 
경찰서, 백화점 등)들을 질문하고 대
답해 본다. ② 마을 배경 판을 보면
서 내가 사는 곳 이외에도 농촌(밭), 
어촌(바다), 산촌(산) 등이 있다는 것
을 말해 준다. ③ 물건 그림 카드의 
이름을 하나씩 읽으면서 어디에서 
볼 수 있는 것인지 말한 다음 오려
서 마을 배경 판에 붙인다. 
④ 농촌, 산촌, 어촌의 모습을 모두 
완성한 후 각 마을의 모습이 어떤지 
소개한다. 

∘활동: 학생들의 수
준에 따라 물건이 
우리에게 오는 과정
을 이야기해 주고 
고마운 마음을 표현
해 볼 수 있다. 

∘친구들이 사는 
동네를 설명하는 
단어에 대해서 알 
수 있다.  예) 아
파트, 영화관, 경
찰서, 백화점, 은
행, 공원, 병원, 
교회, 도시 등.
∘  조사 ‘에서’

14. 무궁화 꽃이 피었^습니다 
게임
∘활동: 전래 놀이를 경험할 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘무궁화 꽃이 
피었습니다’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 놀이와 관련된  단어
를 알 수 있다. 

∘‘무궁화 
꽃이 피었
습니다.’ 
문장(12-1)
∘게임 설
명 판
(12-2)

① ‘무궁화 꽃이 피었습니다’ 문장
(12-1)를을 보며 읽는다. ② 게임 설
명 판(12-2)을 보며 게임 방법을 설
명한다.

∘활동: 꽃의 이름을 
바꾸어 게임을 진행
할 수 있다.  (예: 
나팔꽃, 진달래, 개
나리 등)

∘‘무궁화 꽃이 
피었습니다.’ 놀
이와 관련된 단어
를 알 수 있다. 
예) 무궁화 꽃, 술
래, 가위, 바위, 
보 등.
∘  선어말어미 
‘-았-’

15. 동요 ‘가게 놀이’
∘활동: 동요를 부르며 노랫말
의 의미를 이해한다. 
∘문법과 표현: ‘가게 놀이 
재미있다.’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘와 표현: 동요에 나오는 
단어와 표현을 알 수 있다.

∘ ‘ 가 게 
놀이’ 악
보(15-1)

① ‘가게 놀이’ 노래를 듣는다. ② 
노랫말에 나오는 내용에 대해 이야기
를 나눈다. ③ 노래를 ‘랄랄라~’로 
따라 부르고 노랫말을 붙여 부른다. 
④ 노랫말에 나오는 사고파는 모습을 
몸으로 표현하며 노래를 부른다.

∘ 동요에 나오는 
단어와 표현을 알 
수 있다.
∘ ‘-아/어 있
다’

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 동굴 그림 그리기
∘활동: 동굴 그림에 대한 이
야기를 할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘동굴에 그림
을 그려요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 동굴 그림과 관련된 
단어를 알 수 있다. 

∘동굴그림 
∘동굴그림 
그 리 기
(1-2)
∘크레파스, 
연필, 볼
펜, 펜 등

① 동굴 그림(1-1)를 보며 바위에 무
슨 그림이 새겨져 있는지 이야기를 
나눈다. ② 동굴 그림(1-1)를 보며 바
위에 새겨진 그림에 대해 설명한다. 
③ 동굴 그림 그리기 활동을 위해 활
동지(1-2)를 검은색 크레파스로 칠한
다. ④ 동굴 그림 (주제5-1-1)를 참고
하여, 연필이나 나무 막대 등 끝이 
뾰족한 도구로 크레파스로 칠한 활동
지의 표면을 긁어 암각화를 그린다. 
⑤ 자신이 완성한 그림에 대해 발표
한다. 

∘활동:  교사는 스크
래치 그리기 활동의 
예시를 준비하거나 
먼저 활동지를 완성
하여 학생들에게 제
시할 수 있다. 
∘활동:  학생들이 동
굴 그림 그리기를 
어려워하는 경우 다
른 그림을 그리게 
할 수 있다. 

∘옛날 동굴벽화와 
관련된 단어를 알 
수 있다. 예) 호랑
이, 멧돼지, 배, 
그물, 사용하다, 
물고기, 잡다, 고
래, 바위, 팔, 다
리, 긁다, 뾰 족
하다, 도구, 그리
다
∘ 에

2. 옛날 사람들의 생활 모습
∘활동: 옛날 사람들에 대한 
이야기를  상상하며 말 할 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘그림을 그리
고 있다’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 옛날 사람들에 대해 
설명하는 단어를 알 수 있다. 

∘ 신석기 
시대의 생
활 모습
(2-1)
∘ 빗살무
늬 토기 
만 들 기
(2-2)

① 옛날 사람들의 생활 모습(2-1)을 
보면서 어떤 그림들이 있는지 이야기
를 나눈다. ② 빈 그림에 들어갈 카
드를 골라 붙인다. ③ 토기 만들기
(2-2)활동지에 나만의 빗살무늬 토기
를 만들어 본다. 

∘활동:  찰흙을 이용
해 직접 빗살무늬 
토기를 만들어 볼 
수 있다. ∘발음  무
늬[무니] 로 읽는다.

∘신석기 시대의 
생활 모습을 설명
하는 단어를 알 
수 있다.   예) 가
축, 기르다, 우리, 
농사, 짓다, 활 
등.
∘ 보조동사 ‘-고 
있다’

3. 단군이야기 미니 북 만들
기
∘활동: 단군에 대한 이야기를  

∘ 단군 이
야기 동화
(3-1) (3-2) 

① 단군 이야기 카드(3-2)를 보면서 
무슨 이야기일지 생각해 보고 서로 
이야기를 만들어 본다. ② 자신이 만

∘ 학생의 수준에 따
라 미니 북을 만들
고 그림 아래에 이

∘단군 이야기에 
나오는 단어를 알 
수 있다. 예) 옛



83

상상하며 말 할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘친구와 단군
이야기를 해요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 단군 이야기에 나오는  
단어를 알 수 있다. 

(3-3)(3-4) 
(3-5)
∘ 풀, 가
위, 색연
필, 사인
펜, 크레파
스 등

든 이야기를 발표해 본다. ③ 교사가 
단군 이야기 그림 카드(3-1)를 칠판
에 붙이면서 단군 신화 이야기를 해 
준다. ④ 단군 이야기 그림 카드(3-2)
를 미니 북 속지에 순서대로 붙인다. 
⑤ 미니 북 만들기(3-3)을 이용하여 
미니 북을 꾸민다. ⑥ 미니 북 표지
(3-4)를 붙여 미니 북을 완성한다.

야기를 써 보는 활
동을 할 수 있다.  ∘ 
2명이 한 조가 되어 
교대로 이야기를 만
들어 볼 수도 있다.

날, 환웅, 하늘나
라, 땅, 내려오다, 
바람, 신, 비, 구
름 등.
∘  조사 ‘와’

4. 한국의 유물
∘활동: 한국의 역사나 문화에 
대해  상상하며 말 할 수 있
다. 
∘문법과 표현: ‘종이에 풀로 
붙여요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 그림에 나오는  단어
를 알 수 있다. 

∘삼국시대
의 지도
(4-1) 
∘ 고 구 려 
수 렵 도
(4-2) 
∘신라 금
관 만들기
(4-3)

① 지도를(2-1) 보면서 대한민국에 3
세 개의 나라가 있었다는 것을 설명
한다. ② 한국의 유물을 소개한다. 
③ 고구려 수렵도(2-2)를 보면서 말
풍선에 들어갈 말도 함께 이야기해 
본다. 

∘활동: 고구려 수렵
도(2-2)의 그림을 오
려 나만의 수렵도를 
만드는 활동을 할 
수 있다. 

∘ 삼국 시대의 역
사를 설명하는 단
어를 알 수 있다.  
예)  말, 사냥, 
활, 화살, 호랑이, 
사슴, 동물, 금관  
∘연결어미 ‘로’

5. 고려청자 만들기
∘활동: 청자 그림을 그리면서 
이에 대해 이야기 할  수 있
다. 
∘문법과 표현: ‘도자기를 그
리고 색칠을 해요’의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 도자기와 관련된 단어
를 알 수 있다. 

∘ 고려청
자 사진
(5-1) -간
송 미 술 관 
소장
∘ 고려청
자 그림
(5-2)

① 고려청자에 대해 이야기를 나눈
다. ② 고려청자 그림(5-1)을 보며 고
려청자의 색, 무늬, 모양 등에 대해 
이야기를 나눈다. ③ 고려청자 그림
(5-2)에 색칠하고 오린다. ④ 그림을 
반으로 접어 뒷면을 서로 붙여 입체
적인 고려청자를 완성한다.

∘고려청자와 관련
된 단어를 알 수 
있다. 예) 고려청
자, 고려 시대, 그
릇, 청자, 색, 무
늬, 모양,
∘ 연결어미 
‘고’ 

6, 팔만대장경 만들기
∘활동: 판화에 대해 이야기할 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘판화를 만들
어 보세요.’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘와 표현: 판화와 관련된 
단어를 알 수 있다.

∘팔만대장
경 사진
(6-1)
∘내가 만
든 대장경
(6-2)
∘스티로폼
으로 된 
용기나 판, 
연필, 종
이, 물감

① 팔만대장경을 소개하고 이야기를 
나눈다. ② 함께 판화를 만들어 본
다. ③ 스티로폼으로 된 용기나 판을 
준비한 후에 연필로 글자나 그림을 
그린다. 이때 힘을 주어 스티로폼을 
누르면서 그린다. ④ 완성한 판에 물
감을 묻히고 내가 만든 대장경(6-2) 
종이를 올려 찍어 본다.

∘팔만대장경과 관
련된 단어를 알 
수 있다. 예) 부처
님, 나무판, 조각
하다, 몽골, 이기
다, 글자, 기술, 
훌륭하다, 조각하
다, 새기다
∘ -세요

7. 동요 ‘동대문을 열어라’
∘활동: 동요를 부를  수 있
다. 
∘문법과 표현: ‘문을 열면 
지나가세요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 동요에 나오는 시간 
관련 표현을 알 수 있다. 

∘ 서 울 의 
옛 성곽 
그림(7-1)
∘‘동대문
을 열어
라’ 동요 
악보(7-2), 
(7-3)

① 옛 성곽 그림(10-1)을 보면서 4개
의 큰 문이라는 정도만 이야기한다. 
② 먼저 동요 ‘동대문을 열어라’ 
전체를 듣고 다음에 한 소절씩 불러 
본다. 
③ 노래를 반복해서 불러본 후 익숙
해지면 대문 놀이 게임 방법을 설명
한다. 

∘발음 문을 닫는다
[단는다]  발음을 연
습한다. 앞 자음에 
있는 장애음이 뒤에 
오는 비음으로부터 
비음의 성질을 받아 
비음으로 바뀐다. 

∘동요 ‘동대문을 
열어라’와 관련
된 단어를 알 수 
있다. 예) 대문, 
성곽, 동대문, 서
대문, 남대문, 북
대문, 열두 시, 
문, 닫다
∘ 연결어미 ‘-
면’

8. 해시계 만들기 
∘활동: 해시계를 만들어 본
다.
∘문법과 표현: ‘두 시까지 
공부해요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 시간 표현과 관련된 
단어를 알 수 있다.

∘시계(8-1)
∘ 해 시 계
(8-2) 
∘ 시계 그
리기(8-3)
∘ 해시계 
만드는 법
(8-4) 
∘ 해 시 계 
판(8-5) 

① 교사는 현재 시간을 묻고 시간 표
현을 학습한다(8-1). ② 활동지(8-1)
에다 시간에 맞는 시계를 그린다. 
③ 시계가 없는 옛날에 시간을 어떻
게 알 수 있었는지에 대해 이야기를 
나눈다. ④ 해시계(주제5-8-1) 사진을 
보고 무엇인지 추측한다. ⑤ 해시계
에 대해 소개한다. ⑥ 해시계를 만드
는 방법(8-1)을 소개하고 해시계를 
만든다.

∘활동: 시간 표현을 
학습할 때 활동 자
료 외에 실제 시계
나 모형 시계를 활
용하여 시간을 학습
할 수 있다.
∘활동: 학생의 수준
에 따라 ‘분’ 표
현까지 확장하여 학
습할 수 있다. 

∘해시계와 관련된 
단어를 알 수 있
다. 예) 시계, 시, 
분, 열두시, 세시, 
여섯시, 아홉시
∘ 조사 ‘까지’

9. 거북선 퍼즐 맞추기
∘활동: 거북선 퍼즐을 맞춘
다. 
∘문법과 표현: ‘퍼즐을 맞출 
수 있어요/없어요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 거북선과 관련된 단어
를 알 수 있다. 

∘ 이 순 신 
장군 사진
(9-1)
∘ 거 북 선 
사진(9-2)
∘크레파스, 
색연필

① 이순신 장군과 조선 시대의 시대
적 배경을 소개한다. 100원짜리 동
전, 광화문의 이순신 동상에 대한 언
급으로 호기심 유발을 할 수 있다. 
②거북선 사진(9-2)의 퍼즐을 맞추고 
거북선의 특징을 이야기해 본다.

∘활동: 도화지에 거
북선을 그리고 장군
이 된 나의 모습을 
그려 볼 수 있다. 

∘거북선과 관련된 
단어를 알 수 있
다. 예) 거북선, 
이순신 장군, 머
리, 용, 대포, 등, 
옆, 노, 젓다
∘ ‘-ㄹ 수 있다/
없다’

10. 노래 ‘무궁화꽃’
∘활동: 무궁화 꽃 노래를 부
를 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘노래를 듣고 
따라 불러요’의 의미를 이

∘ 무 궁 화 
꽃 악보
∘ 무 궁 화 
꽃 음원

① 노래를 들은 후 어떤 느낌이 들었
는지 이야기를 나눈다.  아리랑 노래
를 들으며 한 소절씩 따라 부른다.

∘ 무궁화 꽃 이름
을 알 수 있다.
∘ 연결어미 ‘-
고’
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주제 6. 명절  

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 한국의 명절 ‘설날’
∘활동: 명절 설날에 대해 말
할 수  있다. 
∘문법과 표현: ‘설날에 떡국
을 먹어요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 명절 설날과 관련된 
단어를 알 수 있다. 

∘ 설날에 
하는 일
(1-1) 
∘ 떡국 만
들기 (1-2) 
∘ 다양한 
쓰 기 도 구
( 색 연 필 , 
연필, 볼
펜, 펜 등)

① ‘설날’에 대해 이야기 나눈다. 
② 설날에 하는 일(1-1)을 보며 설날
에 하는 일을 이야기한다. ③ 설날에 
떡국을 먹는 이유를 이야기한다. ④ 
떡국 만들기(1-2)에서 재료들의 이름
을 함께 읽어 보고 써 본다. ⑤ 떡과 
고명을 오려 떡국을 완성한다. 

∘활동:  떡국 재료를 
붙이는 순서에 따라  
떡국 끓이는 방법 
동영상을 활용해 알
아볼 수 있다. ∘발
음:  떡국[떡꾹]의 
발음을 연습한다. 

∘설날과 관련된 
단어를 알 수 있
다. 예) 설날, 새
해, 시작하다, 한
복, 세배, 윷놀이, 
떡국, 가래떡, 소
고기, 달걀, 파, 
김, 나이, 한 살, 
먹다
∘ 조사 ‘에’

2. 윷놀이
∘활동: 윷놀이에 대해 말할 
수 있고 게임을 할 수 있다. 

∘ 윷 놀 이 
방법(2-1)
∘ 윷 놀 이 

① 설날 윷놀이를 하는 풍습에 대해 
이야기를 나눈다. ② 윷놀이 방법
(2-1)을 보면서 방법을 배운다. ③ 윷

∘활동: 교실 바닥에 
윷판을 만들고 학생
들이 직접 말이 되

∘ 윷놀이와 관련
된 단어를 알 수 
있다. 예) 윷놀이, 

해할 수 있다. 
∘어휘: 무궁화 꽃 노래에 관
련된 단어를 알 수 있다.

11. 태극기와 무궁화 꽃
∘활동: 태극기와 무궁화를 그
릴 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘태극기와 무
궁화 꽃을 그려요’의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 대한민국을 상징하는 
단어들을 알 수 있다.

∘대한민국
의 상징
(11-1)
∘ 태 극 기 , 
무궁화 만
들기(11-2)
∘크레파스, 
색연필, 나
무젓가락, 
종이컵, 풀 
등

① 대한민국의 다른 이름이 무엇인지 
함께 이야기한다.  ② 대한민국을 상
징하는 국기와 국화의 이름이 무엇인
지 질문한다. 대한민국의 상징(11-1)
을 참고하여 태극기, 무궁화 만들기
(11-2)의 태극기를 색칠한 후 오려서 
나무젓가락을 깃대로 하여 깃발을 만
든다. ② 종이컵을 거꾸로 엎어서 구
멍을 뚫어 깃발을 꽂는다. ③무궁화 
역시 색칠한 후 오려 꽃잎과 꽃잎을 
붙인 후 나무젓가락을 줄기로 하여 
붙인다.

∘활동: 현재 학생들
이 살고 있는 나라
의 국기와 나라꽃을 
비교하면서 이야기
할 수 있다. 

∘대한민국을 상징
하는 단어를 알 
수 있다. 예) 대한
민국, 태극기, 무
궁화, 애국가, 한
복, 김치
∘  ‘와’

12. 세계 지도 속의 대한민국
∘활동: 대한민국의 지도를 그
릴 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘세계 지도에 
한국이 있어요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 지도에 나오는 나라 
이름을 알 수 있다.

∘ 대한민
국 글자 
카드(12-1)
∘ 대한민
국 지도
(12-2)
∘ 세계 지
도(12-3)
∘ 가위, 
풀, 색연
필, 연필, 
볼펜 등

① 대한민국 글자 카드(12-1)를 보며 
이야기를 나눈다.② 대한민국 지도
(12-2)를 보며 한국의 위치, 수도 등
에 대한 이야기를 나눈다. ③ 세계 
지도(12-4)에서 미국과 대한민국의 
위치를 찾아본다. ④ 대한민국의 주
변 나라를 찾아 나라 이름을 오려서 
붙여본다. (미국, 중국, 일본, 러시아, 
몽고,골 대만, 홍콩 등)

∘지도 속의 대한
민국을 설명하는 
단어를 알 수 있
다. 
∘ 조사 ‘에’

13. 대한민국의 화폐 속 인물
∘활동: 한국 돈에 대해 말할 
수 있다.
∘문법과 표현: ‘세종대왕님
처럼 되고 싶어요’의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 한국 화폐를 셀 수 있
는 단어를 알 수 있다.

∘ 대한민
국의 돈 
(13-1) ∘ 
내가 닮고 
싶은 화폐 
속 인물
(13-2)

① 대한민국의 돈(13-1)을 보여주며 
읽는다. ② 돈의 단위가 ‘원’임을 
설명한 후 단위와 함께 말해 본다. 
“대한민국의 돈은 천 원, 오천 원, 
만 원, 오만 원이 있어요.” ③ 지폐
에 그려진 인물의에 대한 간단한 소
개와 설명을 한다. ④ 자신의 사진을 
오려서 내가 닮고 싶은 인물(13-2)에 
붙인 후 인물의 이름을 따라 써 본
다. 

∘ 한국의 돈과 관
련된 단어를 알 
수 있다. 예) 일 
원, 십 원, 오십 
원, 백 원, 천 원, 
오천 원, 만 원, 
오만 원, 
∘ 조사 ‘처럼’

14. 한국의 기와와 단청 
∘활동: 대한민국의 기와와 단
청에 대해 이야기할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘한국의 옛날 
집을 알고 싶어요.’의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘와 표현: 집과 관련된 
단어를 알 수 있다.

∘기와지붕
과 단청
(14-1)
∘ 단 청
(14-2)
∘크레파스, 
색연필, 가
위

① 한국의 옛날 집에 대해 이야기를 
나눈다. ② 기와지붕과 단청(14-1) 그
림을 보고 한국의 옛날 집인 기와집
에 대해 소개하고, 기와지붕
의 형태와 단청의 색깔에 대해 이야
기한다. ③ 단청(14-2)을 색칠한다. 
④ 단청(14-2)을 오려 교실 벽에 붙
여 장식한다.

∘  ‘-고 싶어
요’

15. 동요 ‘안녕’
∘활동: 동요를 부르며 노랫말
의 의미를 이해한다. 
∘문법과 표현: ‘반갑습니
다.’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘와 표현: 동요에 나오는 
단어와 표현을 알 수 있다.

∘‘안녕’ 
악보(15-1)

① ‘안녕’ 노래를 듣는다. ② 노랫
말에 나오는 인사 표현에 대해 이야
기를 나눈다. ③ 노래를 ‘랄랄라~’
로 따라 부르고 노랫말을 붙여 부른
다. ④ 인사하는 모습을 몸으로 표현
하며 노래를 부른다.

∘‘-(스)ㅂ니다’
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∘문법과 표현: ‘가족들이 모
여서 놀아요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 윷놀이와 관련된 단어
를 알 수 있다. 

판
을 준비하고 2∼4명씩 팀을 구성하여 
윷놀이를 한다.

어 움직이는 활동으
로 활용할 수 있다. 

윷판, 말, 도, 개, 
걸, 윷, 모 
∘ 접사 ‘들’

3. 세배하기
∘활동: 설날에 하는 인사 표
현에 대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘할아버지께 
세배를 해요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 세배와 관련된 단어를 
알 수 있다. 

∘ 절하는 
방법(3-1)  

① 설날에 세배하는 풍습에 대해 이
야기를 나눈다.② 절하는 방법(3-1)을 
보며 절하는 방법을 배운다. ④ 다 
같이 절을 해본다. 

∘발음: 봐요-> 보아
요의 축약형으로 
‘오’와 ‘아’가 
합쳐져서 ‘와’로 
소리가 난다. ∘ 복주
머니 만들기(3-2) 

∘ 세배와 관련된 
단어와 표현을 알 
수 있다. 예) 세
배, 큰절, 새해 복 
많이 받으세요 
등.  ∘ 조사 ‘-
께’

4. 한국의 명절 정월 대보름 
∘활동: 정월 대보름에 대해 
말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘달을 보고 
기도하는 날이에요’의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 대보름과 관련된 단어
를 알 수 있다. 

∘ 정월대
보름에 하
는 일(4-1)
∘ 농악 고
깔 만들기
(4-2)

① 한국의 명절 정월대보름에 대해서 
함께 이야기한다. ② 정월대보름에 
하는 일을 보면서 이야기한다. ③ 농
악 고깔 만들기(4-2)를 한다. 

∘활동: 교사가 모자
에 붙일 꽃을 만들 
습자지를 미리 준비
할 수 있다.  ∘발음: 
먹어요[머거요] 발음 
연습을 한다.

∘정월대보름과 관
련된 단어와 표현
을 알 수 있다. 
예) 보름달, 강강
술래 등.
∘연결어미
 ‘고’, 관형형 
‘-는’

5. 더위팔기 게임
∘활동: 정월 대보름에 하는 
게임을 할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘더위를 사
라’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 더위팔기와 관련된 단
어를 알 수 있다. 

∘ 부럼 그
림 카드
(5-1)
∘ 더위팔
기 게임 
판(5-2)
∘ 더위팔
기 점수 
카드(5-3)  

① 부럼 그림 카드(5-1)를 보면서 정
월대보름에 하는 일에 대해 이야기를 
나눈다. ② 더위팔기 게임을 해본다.

∘활동: 팀을 만들어 
진행할 수도 있다. 
∘발음: 높이[노피] 
발음 연습을 한다.

∘ 더위팔기와 관
련된 단어와 표현
을 알 수 있다.
예) 더위, 잣, 밤, 
호두, 땅콩, 아몬
드, 해, 보름달, 
∘ 종결어미 ‘-아
라’

6. 동요 연날리기
∘활동: 연날리기 게임을 할 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘연을 날려 
보아요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 연날리기와 관련된 단
어를 알 수 있다. 

∘연날리기 
악보(6-1)
∘연 만들
기 도안
(6-2)

① 우리나라 명절에 연을 날리는 풍
습에 대해 이야기를 나눈다. ② 동요 
‘연날리기’ 노래를 듣고 따라 불러 
본다.  ③ 연의 종류에 대해 이야기
를 나눈다.③ 연 만들기 도안(6-2)에 
색을 칠해 방패연을 만든다. ④ 만든 
연을 친구들에게 소개한다.

∘활동: 연 만들기 재
료가 준비된다면 학
생들이 색을 칠한  
연을 오려서, 연을 
실제로 만들어 볼 
수 있다. ∘발음: 겹
자음 ㅆ을 연습한다. 
사싸  시씨   스쓰 
소쏘 수쑤  씨름

∘동요 ‘연날리
기’를 통해서 연 
관련 단어와 표현
을 알 수 있다.  
예) 연, 바람, 분
다, 날리다, 하늘, 
높이, 무지개 옷 
등.
∘ 보조 동사 ‘-
아 보다’

7. 한국의 명절 단오
∘활동: 단오에 하는 씨름에 
대해 말 할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘씨름도 하고 
윷놀이도 해요‘의 의미를 
이해할 수 있다.  
∘어휘: 씨름과 관련된  단어
를 알 수 있다. 

∘ 단오에 
하는 일
(7-1)
∘ 앉은뱅
이 씨름
(7-2)

① 단오에 하는 일(7-1)을 보면서 단
오에 대해 이야기를 나눈다. ② 앉은
뱅이 씨름(7-2) 방법을 소개하고 같
이 해 본다.

∘활동: 친구들과 씨
름이나 팔씨름을 해 
볼 수 있다. 

∘ 단오와 관련된 
단어와 표현을 알 
수 있다. 예) 부채
를 선물하다, 앉
은뱅이 씨름, 팔
씨름 등.
∘ 연결어미 ‘-
고’

8. 부채 만들기
∘활동: 부채를 만들 수 있다.
∘문법과 표현: ‘친구한테 부
채를 선물해요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 부채와 관련된 단어를 
알 수 있다. 

∘부채 도
안(8-1)
∘ 두 꺼 운 
종이, 가
위, 풀, 색
연필, 사인
펜, 크레파
스 등

① 부채를 보여 주면서 부채에 대해 
소개한다. ② 부채 도안(8-1)을 색칠
한다. ③ 부채 도안(8-1)을 오려서 두
꺼운 종이에 붙인다. ④ 부채를 오려
서 친구들이나 부모님께 선물한다.

∘활동: 교사는 여러 
가지 형태의 부채나 
부채 사진을 준비하
여 학생들에게 소개
할 수 있다. 
∘부채 만들기(8-2)

∘ 부채 만드는 방
법에 대해서 설명
하는 단어를 알 
수 있다. 예) 단
오, 부채, 접다, 
선물하다
∘  조사 ‘한테“

9. 한국의 명절 추석
∘활동: 추석에 대해 말할 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘감사하는 마
음을 가져요’의 의미를 이
해할 수 있다.  
∘어휘: 추석과 관련된 단어를 
알 수 있다. 

∘ 추 석 에 
하는 일
(9-1)
∘송편 빚
는 방법
(9-2)
∘점토 또
는 찰흙

① 한국의 명절 ‘추석’을 ‘추수감
사절’과 비교하여 설명한다. ② 추
석에 하는 일(9-1)을 보면서 추석에 
하는 일을 이야기하며 송편에 대해 
이야기를 나눈다. ② 송편 빚는 방법
(9-2)을 읽는다. ③ 여러 가지 색깔의 
점토를 준비하여 반죽과 속 재료를 
준비한다. ④ 반죽에 속 재료를 넣어 
송편을 빚는다.

∘활동: 준비가 가능
한 경우 실제 송편 
재료를  준비하여 
송편 만들기 활동을 
진행할 수 있다. ∘활
동: 교사는 송편 모
형을 미리 만들거나 
사진을 준비하여 학
생들의 이해를 돕는
다. 

∘ 추석과 관련된 
단어와 표현을 알 
수 있다. 예) 추
석, 추수감사절, 
가을, 곡식, 과일, 
음식, 준비하다, 
송편, 빚다 등.
∘ 관형형어미 ‘-
는’

10. 추석 차례 상 만들기
∘활동: 추석에 대해 말할 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘송편을 먹고 

∘추석 차
례 상 그
림(10-1)
∘추석 차

① 한국의 명절 추석에는 조상님께 
감사하는 마음으로 차례를 지내는 것
에 대해 이야기를 나눈다. ② 추석 
차례 상 그림(10-1)을 보면서 어떤 

∘활동:  조별로 게임
을 진행할 수 있다. 

∘ 추석 차례 상과 
관련된 단어를 알 
수 있다. 예) 추
석, 제사, 차례, 
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주제 7. 옛날이야기

나서 의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 추석에 먹는 음식에 
대한 단어를 알 수 있다. 

례 상 만
들기 게임 
판(10-2)

음식이 있는지 함께 이야기를 나눈
다. ③ 추석 차례 상 만들기 게임을 
한다. 

상, 떡, 송편, 대
추, 밤, 배, 감, 사
과, 식혜, 전  
∘  보조동사 ‘-
고 나서’

11. 동요 강강술래
∘활동: 강강술래 동요를 부를 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘손을 잡고 
노래를 불러요’의 의미를 
이해할 수 있다.  
∘어휘: 동요에 나오는 단어를 
알 수 있다. 

∘강강술래 
가사 판
(11-1)
∘강강술래 
음원

① ‘강강술래’ 가사 판(11-1)을 보
며 제목을 함께 읽는다. ② 강강술래 
음원을 듣고 가사를 읽는다. ③ 강강
술래 동요를 한 줄씩 부른다. ④ 강
강술래 노랫말을 바꿔서 불러 본다. 
⑤ 교실 가운데에 동그랗게 손을 잡
고 돌면서 강강술래 노래를 부른다.

∘ 강강술래 인형 만
들기(11-2)

∘ 동요 ‘강강술
래’에 나오는 단
어를 알 수 있다. 
예) 달, 떠오다, 
강, 밖, 같이, 춤, 
추다, 함께하다, 
신나다
∘연결어미 ‘고’

12. 제기 차기 게임
∘활동: 한국의 명절에 하는 
놀이를 할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘게임에서 이
기면 좋겠다’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 게임에 나오는 단어를 
알 수 있다. 

∘제기 만
들기(12-1)
∘비닐, 가
위, 동전, 
고무줄 등 

① 한국의 전래 놀이에 대해서 이야
기한다. ② 제기차기를 소개한다. ③ 
제기 만들기(12-1)를 보면서 각자 제
기를 만들어 본다. ④ 누가 더 많이 
차는지 게임을 한다. 

∘활동: 개별이나 조
별로 활동을 할 수 
있다. 

∘ 제기차기 놀이
와 관련된 단어를 
알 수 있다. 예) 
제기차기, 제기, 
차다, 동전, 술, 
팽이
∘ ‘-으면 좋겠
다’

13. 단어 카드 게임
∘활동: 한국의 명절에 하는 
놀이를 할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘설날에 한복
을 입어요’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 한국의 명절과 관련된 
단어를 알 수 있다. 

∘ 명 절 에 
하는 일
(13-1) 
∘가위, 연
필이나 사
인펜

① 명절에 하는 일(13-1)을 보면서 
한국의 각 명절에 하는 일을 함께 이
야기한다.② 카드를 모두 오린 후 
3~4명 정도 팀을 만든다. ③ 카드 게
임을 한다. 

∘활동:  카드를 뒤집
어 놓고 같은 그림 
카드 찾기를 할 수 
있다. 

∘ 한국의 여러 명
절에 대한 단어와 
표현을 알 수 있
다. 예) 설날, 한
복, 한복을 입다, 
세배를 하다, 떡
국을 먹다 등.
∘ 조사‘에’

14. 동요 ‘설날’
∘활동: 동요를 부르며 노랫말
의 의미를 이해한다. 
∘문법과 표현: ‘설날은 오늘
이에요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 동요에 나오는 단어와 
표현을 알 수 있다.

∘‘설날’
악보

① ‘설날’ 노래를 듣는다. ② 노랫
말에 나오는 설날에 대해 이야기를 
나눈다. ③ 노래를 ‘랄랄라~’로 따
라 부르고 노랫말을 붙여 부른다. ④ 
노랫말에 나오는 설날의 모습을 몸으
로 표현하며 노래를 부른다.

∘  조사 ‘에’

15. 동요 ‘똑같아요’
∘활동: 동요를 부르며 노랫말
의 의미를 이해한다. ∘문법과 
표현: ‘젓가락 두 짝이 똑같
아요.’의 의미를 이해할 수 
있다. ∘어휘와 표현: 동요에 
나오는 단어와 표현을 알 수 
있다.

∘‘똑같아
요’ 악보
(15-1)

① ‘똑같아요’ 노래를 듣는다. ② 
노랫말에 나오는 내용에 대해 이야기
를 나눈다. ③ 노래를 ‘랄랄라~’로 
따라 부르고 노랫말을 붙여 부른다. 
④ 노랫말에 나오는 내용을 몸으로 
표현하며 노래를 부른다.

∘ ‘-아/어요’

활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 동화 혹부리 할아버지
∘활동: 전래 동화 ‘혹부리 할
아버지’ 이야기를 이해할 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘할아버지 얼
굴에 혹이 있어요’의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 동화에 나오는 단어를 
알 수 있다. 

∘ ‘혹부리 
할아버지’ 
삽 화
(1-1)
∘ ‘혹부리 
할아버지’ 
이 야 기
(1-2)

① 호기심 유발을 위해 혹부리 할아
버지 제목을 이야기하며 혹이 무엇
인지 질문해 본 후 혹부리 할아버지 
그림을 보면서 이야기를 한다. ② 
‘혹부리 할아버지’ 동화를 들어 
본다. ③ 이야기 속의 등장인물과 등
장인물의 성격에 대해 이야기 나눈
다.④ 칠판에 등장인물을 적어주고 
어떤 사건이 있었는지 질문하고 대
답한다.

∘활동: 학생들의 한
국어 수준에 따라 
동화에 나오는 어려
운 단어를 쉬운 단
어로 바꾸어 읽는다.
∘발음: 혹부리[혹뿌
리], 욕심[욕씸] 발
음을 연습한다. 

∘ 예) 옛날, 어느,
마을, 턱, 밑, 혹,
다리다, 할아버지,
살다, 가난하다,
마음씨, 착하다,
노래, 잘 부르다,
하루, 나무 등.
∘ ‘-이 있다‘

2. 혹 붙이기 게임
∘활동: 전래 동화 ‘혹부리 할
아버지’ 이야기를 이해할 
수 있다.  
∘문법과 표현: ‘욕심이 많으
니까 벌 받아요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 동화에 나오는 단어를 
알 수 있다. 

∘ ‘혹부리 
할아버지’ 
얼 굴
(2-1)
∘ 주사위 
도 안
(2-2)
∘ 페트병, 
은박지, 스
티커 모음

① 혹 붙이기 게임을 시작하기 전에 
주사위 도안을 접어 주사위를 만든
다. ② 페트병을 은박지로 싼다.  ③ 
학생들에게 스티커 30개씩을 나눠 
주고 도깨비 방망이에 붙이도록 한
다. ④ 혹 붙이기 게임을 설명하고 
시작한다. 

∘활동: 그림에 붙일 
수도 있고 친구의 
얼굴에 스티커를 붙
이는 것으로 바꾸어 
할 수도 있다.
∘발음: 붙이기[부치
기] 발음을 연습한
다. 

∘ 혹부리 할아버
지 얼굴을 표현하
는 단어를 알 수 
있다. 예) 할아버
지, 얼굴, 턱, 밑,
혹 
∘ 연결어미 ‘-니
까’
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3. 동요 ‘도깨비 나라’와 
도깨비방망이 만들기
∘활동: 동요를 부를 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘방망이를 치
면 금이 나와요’의 의미를 
이해할 수 있다.  
∘어휘: 동요에 나오는 단어를 
알 수 있다. 

∘ 도깨비 
나라 악보 
(3-1)
∘ 도깨비 
나라 가사 
바 꾸 기
(3-2)
∘ 가위, 풀

① '도깨비 나라' 노래를 듣는다. ② 
노래에 나오는 단어를 소개하고 노
랫말에 대해 이야기를 나눈다. ③ 노
랫말을 한 소절씩 읽는다. ④ 노래를 
'랄랄라~'로 따라 부른 뒤 노랫말을 
붙여 부른다. ⑤ 가사 바꾸기 활동지
(3-2)를 보고 빈 칸에 넣고 싶은 단
어 카드를 선택하여 노랫말을 바꾼
다. ⑥ 바꾼 노랫말로 노래를 다시 
부른다. 

∘활동: 노랫말에 나
오는 행동을 몸으로 
표현하며 노래를 부
를 수 있다. ∘활동: 
본 활동은 ‘활동 4’
를 먼저 진행하고 
도깨비 방망이를 활
용하여 동요 부르기 
활동을 진행할 수 
있다. 

∘ 동요 ‘도깨비 
나라’에 나오는 
단어를 알 수 있
다.
예) 이상하다, 아
름답다, 도깨비,
나라, 방망이, 두
드리다, 무엇, 되
다, 금, 나오다,
뚝딱, 은, 옷, 가
방, 모자, 신발
∘ ‘-(하)면’

4. 그림 퍼즐 맞추기
∘활동: 그림 퍼즐을 맞추며 
이야기를 말 할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘도깨비한테 
소원을 말해요.’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘와 표현: 한국의 도깨비 
이야기와 관련된 단어와 표
현을 알 수 있다.

∘ 도 깨 비 
무늬 문 
퍼즐(4-1)
∘가위, 색
연 필 이 나 
크레파스 

① 도깨비 무늬 문 퍼즐(4-1)의 사진
을 먼저 보면서 도깨비 문양에 대해 
이야기를 나눈다. ② 도깨비 무늬 문 
퍼즐(4-1)을 색칠한다. ③ 도깨비 무
늬 문 퍼즐(4-1)을 오린 후에 조각을 
맞춘다.

∘활동: 학생들의 수
준에 따라서 도깨비 
그림을 보지 않고 
맞출 수 있다.

∘ 자신의 소원을 
표현하는 단어와 
표현을 알 수 있
다.
예) 나, 가지고 싶
다, 되고 싶다, 가
고 싶다 가족 ,
소원
∘  ’-한테‘

5. 동화 방귀쟁이 며느리
∘활동: 그림 퍼즐을 맞추며 
이야기를 말 할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘도깨비한테 
소원을 말해요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 한국의 도깨비 이야기
와 관련된 단어와 표현을 알 
수 있다. 

∘ ‘방귀
쟁이 며느
리’ 이야
기(6-1)

① 호기심 유발을 위해 ‘방귀쟁이 
며느리’ 제목을 이야기하며 방귀쟁
이가 무엇인지 질문해 본 후 ‘방귀
쟁이 며느리’ 그림을 보면서 이야
기한다. ② 각자 별명이 있는지 이야
기해 본다. ③ ‘방귀쟁이 며느리’ 
동화를 들어 본다. ④ 이야기 속의 
등장인물과 사건에 대해 이야기한다. 

∘활동: 학생들의 한
국어 수준에 따라 
동화에 나오는 어려
운 단어를 쉬운 단
어로 바꾸어 읽는다.

∘ 동화 ‘방귀쟁이 
며느리’에 나오는 
단어를 알 수 있
다. 예) 옛날, 어
느, 부잣집,시집오
다 등.
∘ ‘-면’

6. 방귀 쟁이 며느리 그리기
∘활동: 전래 동화 ‘방귀쟁이 
며느리’를 듣고 이해할 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘방귀를 참으
면 배가 아파요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 동화에 나오는 단어와 
표현을 알 수 있다.

∘ ‘방귀쟁
이 며느리’ 
이 야 기
(6-1)
∘ ‘방귀쟁
이 며느리’ 
그 리 기
(7-2)
∘ 크레파
스, 색연
필, 연필 

① 방귀쟁이 며느리 이야기를 다시 
한 번 듣는다. ② 방귀쟁이 며느리의 
모습이 방귀 뀌기 전과 방귀 뀐 후의 
얼굴 표정, 색,  모습이 어떻게 바뀌
었는지 질문하고 대답해 본다. 
③ 입을 팔에 대고 불어서 방귀 뀌는 
소리를 내 본다. 그리고 한국어로 어
떻게 소리가 나는지 말해 본 후 그 
소리를 말풍선 안에 써 넣는다. (예) 
뿡뿌웅~~) ④ ‘방귀쟁이 며느리’그
리기(7-2)에 방귀를 뀌기 전과 후의 
며느리의 표정, 얼굴 색 등을 그리고 
색칠해 본다. 

∘활동:학생들의 한국
어 수준에 따라 동
화에 나오는 어려운 
단어를 쉬운 단어로 
바꾸어 읽는다. ∘발
음: 경음‘ㅃ’ 연습
을 한다. 

∘ 동화 ‘방귀쟁이 
며느리’에 나오는 
의성어와 의태어
를 알 수 있다.
예) 끙, 뿡뿡 뿌웅
뿡, 빵빵 빠앙빵,
∘ ‘-으면’

7. 동화 소가 된 게으름뱅이
∘활동: 전래 동화 ‘소가 된 
게으름뱅이’를 듣고 이해할 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘게으르면 안 
돼요’의 의미를 이해할 수 
있다. 
∘어휘: 동화에 나오는 단어와 
표현을 알 수 있다.

∘ ‘소가 된 
게 으 름 뱅
이’ 그림 
카 드
(8-1)
∘ ‘소가 된 
게 으 름 뱅
이’ 이야기
(8-2)

① ‘소가 된 게으름뱅이’ 동화를 듣
는다. ② ‘소가 된 게으름뱅이’ 그림 
카드를 보면서 이야기 순서를 생각해 
본다. ③ ‘소가 된 게으름뱅이’ 동화
를 듣는다. ④ 내용을 함께 확인하면
서 등장인물과 등장인물의 성격에 대
해 이야기를 나눈다.  ⑤ 동화를 들
은 후 자신의 생각에 대해 이야기를 
나눈다. 

∘활동: 학생들의 한
국어 수준에 따라 
동화의 단어를 먼저 
설명하거나 쉬운 단
어로 바꾸어 읽는다.

∘ 동화 ‘소가 된 
게으름뱅이’에 나
오는 단어를 알 
수 있다. 예) 옛
날, 일, 하다, 매
일, 잠, 자다, 게
으름뱅이, 살다,
아내, 화가 나다,
말하다, 집 등.
∘ 연결어미 ‘-면’

8. 소가 된 게으름뱅이 역할
극
∘활동: 전래 동화를 이해하고 
역할극을 할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘소가 된 게
으름뱅이’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 동화에 나오는 단어와 
표현을 알 수 있다.

∘ ‘소가 된 
게 으 름 뱅
이’ 등장인
물 그림 
카 드
(9-1)
∘ 나무젓
가락, 가
위, 테이프

① ‘소가 된 게으름뱅이’ 그림 카드
(8-1)를 보고 동화의 내용에 대해 
이야기를 나눈다. ② 4-5명이 한 팀
이 되어 ‘소가 된 게으름뱅이’ 등장
인물 그림 카드를 오려서 나무젓가락
에 붙인다. ③ 한 명씩 역할을 정한
다. ④ ‘소가 된 게으름뱅이’ 이야기
(8-2)를 보고 나무젓가락 인형을 움
직이면서 대사를 읽으면서 역할극을 
한다.

∘활동: 등장인물 그
림 카드(9-1)를 나무
젓가락 대신 장갑에 
붙여서 손가락 역할  
극으로 활동을 진행
할 수 있다.  ∘활동: 
학생의 수준에 따라 
동화의 난이도를 조
절하여 사용할 수 
있다. 

∘ 동화 ‘소가 된 
게으름뱅이’에 나
오는 사람들에 대
한 단어를 알 수 
있다. 예) 게으름
뱅이, 아내, 할아
버지, 농부,
∘ 관형형어미 ‘ㄴ, 
-는’

9. 동화 흥부와 놀부
∘활동: 전래 동화 ‘흥부와 
놀부’를 듣고 이해할 수 있
다. 
∘문법과 표현: ‘박에서 보물
이 나왔어요.’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 동화에 나오는 단어와 

∘ ‘흥부와 
놀부’ 그림 
카 드
(10-1)
∘ ‘흥부와 
놀부’ 이야
기(10-2)

① ‘흥부와 놀부’ 동화를 듣는다. ② 
‘흥부와 놀부’ 그림 카드(10-1)를 
보면서 이야기 순서를 생각해 본다. 
③ ‘흥부와 놀부’ 동화를 듣는다. ④ 
내용을 함께 확인하면서 등장인물과 
성격에 대해 이야기 나눈다. 
⑤ 동화를 들은 후 자신의 생각에 대
해 이야기 나눈다.  ⑥ ‘흥부와 놀부’

∘활동: 뒷이야기를 
상상하여 말하는 활
동 시, 학생들의 수
준에 따라 한 학생
씩 돌아가면서 먼저 
한 명이 자신이 생
각한 이야기를 말하
면, 다른 학생이 그 

∘ 동화 ‘흥부와 
놀부’에 나오는 
단어와 표현을 알 
수 있다. 예) 옛
날, 욕심쟁이, 형,
놀부, 착하다, 동
생, 흥부, 살다,
멋지다 등.
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표현을 알 수 있다. 의 뒷이야기를 상상하여 말해 본다. 

이야기를 뒤이어서 
구성해 나가도록 할 
수 있다. 
∘발음: 사이좋게[사
이조케] 발음 연습
을 한다. 

∘ 조사 ‘에서’

10. 흥부와 놀부 말풍선 
∘활동: 전래 동화 ‘흥부와 놀
부’에 대한 이야기를 할 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘욕심이 많으
면 벌을 받아요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: 동화에 나오는 단어와 
표현을 알 수 있다.

∘ ‘흥부와 
놀부’ 말풍
선 카드
(11-1)

① ‘흥부와 놀부’ 그림 카드(10-1)
를 보면서 동화의 내용에 대해 이야
기를 나눈다. ② 말풍선이 있는 그림 
카드(11-1)를 보고 등장인물들이 
무슨 말을 할지에 대해 이야기를 나
눈다. ③ 말풍선(11-1)에 등장인물
들의 대사를 쓴다.④ 자신이 쓴 대사
를 발표한다.

∘활동: 학생들의 한
국어 수준에 따라 
쓰기를 어려워하는 
경우 교사가 도와주
거나, 말하기 활동으
로 대체할 수 있다. 

∘ 동화 ‘흥부와 
놀부’의 대화에 
나오는 단어를 알 
수 있다. 예)
이제, 여기, 집,
당장, 나가다, 형
님, 쌀, 좀, 빌려
주다 등.
∘ 보조동사 ‘-으
면’

11. 흥부와 놀부의 박 타기
활동: 전래 동화 ‘흥부와 놀
부’에 대해 이야기를 할 수 
있다.
∘문법과 표현: ‘박에 보물이 
있을 것 같아요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: ‘흥부와 놀부‘동화에 
나오는 단어와 표현을 알 수 
있다.

∘ ‘흥부와 
놀부’의 박 
타 기
(12-1)
∘ 가위, 풀

① ‘흥부와 놀부’ 그림 카드(10-1)
을 보면서 동화의 내용에 대해 이야
기를 나눈다. ② 흥부와 놀부의 박
(12-1) 그림을 보고 각각의 박 안
에 들어 있는 것에 대해 말한다. ③ 
활동지(12-1) 하단에서 흥부와 놀
부의 박에 적절한 물건을 오려서 흥
부와 놀부의 박에 붙인다. ④ 자신이 
붙인 물건에 대해 소개한다.  ⑤ 동
화에 소개된 물건 외에 흥부와 놀부
의 박에 들어 있었을 것 같은 물건을 
상상하여 말한다. 

∘ 흥부네 박 붙이기
(12-2)

∘ 동화 ‘흥부와 
놀부’에 나오는 
단어를 알 수 있
다. 예) 옛날, 욕
심쟁이, 형, 놀부,
착하다, 동생, 망
이, 때리다 등.
∘ ‘-것 같다‘

12. 동화 ‘의좋은 형제’
∘활동: ‘의좋은 형제’ 동화
를 듣고 이해할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘형과 동생은 
열심히 일해요’의 의미를 
이해할 수 있다. 
∘어휘: ‘의좋은 형제 ‘동화
에 나오는 단어와 표현을 알 
수 있다.

∘ ‘의좋은 
형제’ 그림 
카 드
(13-1)
∘ ‘의좋은 
형제’ 이
야기(13-2)

① ‘의좋은 형제’ 동화를 듣는다. ② 
‘의좋은 형제’ 그림 카드(13-1)을 
보면서 이야기 순서를 생각해 본다.  
③ ‘의좋은 형제’ 동화를 듣는다. ④ 
내용을 함께 확인하면서 등장인물과 
등장인물의 성격에 대해 이야기를 나
눈다. ⑤ 동화를 듣고 어떤 생각이 
드는지 이야기를 나눈다. 

∘활동: 학생들의 한
국어 수준에 따라 
동화의 단어를 먼저 
설명하거나 쉬운 단
어로 바꾸어 읽는다.

∘ 동화 ‘의좋은 
형제’에 나오는 
단어를 알 수 있
다. 예) 옛날, 사
이, 아주, 좋다,
형제, 살다, 봄,
함께, 모내기, 여
름, 풀, 뽑다 등.
∘ ‘과’, 조사 ‘은’

13. 의좋은 형제의 볏단 세기
∘활동: 숫자를 셀 수 있다.
∘문법과 표현: ‘사이좋은 형
제입니다’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: ‘의좋은 형제 ‘동화
에 나오는 숫자에 해당하는 
단어와 표현을 알 수 있다.

∘ ‘형제
의 집’ 
그 림 판
(14-1)
∘ 볏단 그
림 카드
(14-2) 
∘ 볏단 옮
기기 문제
(14-3)

① 볏단 그림 카드(14-2)를 오린다. 
② 교사는 볏단 옮기기 문제(14-3)
를 읽는다. ③ 학생들은 교사의 문제
를 듣고 볏단을 옮기면서 수를 계산
한다. 

∘벼에서 쌀이 되는 
과정(14-4)

∘ 동화 ‘의좋은 
형제’를 통해서 
수 단어를 알 수 
있다. 예) 볏단,
한 개, 두 개, 세 
개, 네 개, 다섯 
개, 여섯 개, 일곱 
개, 여덟 개, 아홉 
개, 열 개, 벼, 쌀 
∘ 관형형 어미 
‘은’

14. 동화 두 마리 염소
∘활동: 동화 ‘두 마리 염소’
를 듣고 이해할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘염소가 서로 
이기려고 다리에 서 있어
요’의 의미를 이해할 수 있
다.
∘어휘: ‘두 마리 염소 ‘동
화에 나오는 단어와 표현을 
알 수 있다. 

∘ ‘두 마리 
염소’ 그림 
카 드
(15-1)
∘ ‘두 마리 
염소’ 이야
기(15-2)
∘ 쓰기 도
구 ( 연 필 , 
색연필, 펜 
등)

① ‘두 마리 염소’ 그림 카드(15-1)
을 보면서 말풍선에 어떤 말이 들어
갈지 생각해 본다.  ② ‘두 마리 염
소’ 동화를 듣는다. ③ 내용을 함께 
확인하면서 등장인물과 등장인물의 
성격에 대해 이야기를 나눈다.
④ 다시 ‘두 마리 염소’ 그림 카
(15-1)를 보면서 말풍선에 들어갈 
내용을 함께 이야기해 본다. ⑤ 동화
를 듣고 어떤 생각이 드는지 이야기
를 나눈다. 

∘활동: 학생들의 한
국어 수준에 따라 
동화의 단어를 먼저 
설명하거나 쉬운 단
어로 바꾸어 읽는다.
∘활동: 말풍선에 들
어갈 말을 각자 적
어 볼 수 있다. 

∘ 동화 ‘두 마리 
염소’에 나오는 
단어와 표현을 알 
수 있다. 예) 깊
다, 개울, 외나무
다리, 있다, 어느 
날, 다리, 가운데,
염소 등.
∘ 연결어미 ‘-려
고’

15. 외나무다리 게임
∘활동: 동화와 관련된 게임을 
할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘움직이면 지
는 거예요.‘의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: ‘두 마리 염소 ‘동화
에 나오는 단어와 표현을 알 
수 있다. 

∘ 염소 가
면 그림
(16-1)
∘ 가위, 끈
이나 고무
줄
∘ 색연필
이나 크레
파스, 사인
펜 등

① 염소 가면 그림(16-1)을 색칠하
고 오려서 만든다. ② 교실 바닥에 
외나무다리를 표시하고 외나무다리 
게임을 한다. ③ 이긴 사람은 상대팀
의 다음 학생과 게임을 한다. ④ 마
지막까지 남은 학생의 팀이 이긴다. 

∘활동: 학생들의 성
향에 따라 두 손으
로 밀기 게임이 아
니라 ‘가위, 바위, 
보’게임으로 바꿀 수 
있다.  ∘염소 만들기
(16-2)

∘ 동화 ‘두 마리 
염소’의 대화에 
나오는 단어를 알 
수 있다. 예) 저
리, 비키다, 나,
바쁘다, 너, 어서
∘ ‘연결어미 
-면’
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주제 8. 계절
활동 목표 활동 자료 활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 한국의 사계절 
∘활동: 한국의 사계절에 대해 
말할 수  있다. 
∘문법과 표현: ‘눈이 오면 
좋겠다’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 한국의 사계절과 관련
된 단어를 알 수 있다. 

∘ 사계절 
시 간 표
(1-1)
∘ 사계절 
단어 카드
(1-2)

① 대한민국의 사계절에 대해 이야기 
나눈다. ② 사계절 그림 카드(1-2)를 
보면서 읽어 본다.  ③ 사계절 그림 
카드(1-2)를 사계절 시간표에 붙인다.  
④ 완성한 사계절 시간표를 보고 어
떤 단어들이 있는지 이야기해 보고 
여기에 없는 것도 함께 이야기해 본
다. 

∘활동:  그림 카드를 
붙이지 않고 학생들
이 원하는 그림을 
직접 그릴 수 있다. 

∘한국의 사계절과 
관련된 단어를 알 
수 있다. 예) 계
절, 봄, 꽃, 새싹, 
개구리, 나비, 여
름 등.
∘ -으면 좋겠다‘

2. 동요 ‘개구리와 올챙이’
∘활동: 동요를 부를 수 있고 
율동을 할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘노래를 부를 
수 있다/없다’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 동요와 관련된 단어를 
알 수 있다. 

∘ 동 요 
‘ 올 챙 이
와 개구
리’ 악보
(2-1) 
∘동요 ’
올 챙 이 와 
개 구 리 ’ 
율동(2-2)

① 동요 ‘올챙이와 개구리’를 듣는
다. ② 가사를 함께 읽고 부른다. 
③ 동요 ‘올챙이와 개구리’ 율동 
그림을 보면서 율동을 익힌다. ④ 노
래를 부르며 율동을 한다.

∘활동: 교사가 미리 
율동을 숙지하여 시
범을 보인다. 

∘동요 ‘올챙이와 
개구리’에 나오
는 단어를 알 수 
있다.  예) 개울
가, 올챙이, 한 마
리, 꼬물꼬물, 헤
엄치다 등.
∘ ‘-ㄹ 수 있다/
없다’

3. 물놀이 준비하기
∘활동: 물놀이에 필요한 물건
들의 이름을 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘물놀이를 하
기 전에 준비를 해요’의 의
미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 물놀이에 필요한 물건
들에 대한 단어를 알 수 있
다. 

∘ 물 놀 이 
준 비 물
(3-1)
∘ 물 놀 이 
가방(3-2)

① 물놀이 나가기 전 준비해야 할 것
이 무엇이 있는지 이야기 나눈다.
② 물놀이 준비물(10-1)을 보며 하나
씩 읽는다. ③ 물놀이 준비물(10-1) 
중 필요하다고 생각되는 것을 오려, 
바구니(10-2)에 붙인다. ④ 물놀이 준
비물을 붙인 바구니를 보여 준다

∘ 물놀이 준비물 색
칠하기(3-3) 

∘물놀이에 필요한 
준비물에 대한 단
어를 알 수 있다.
예) 물놀이 용품, 
튜브, 공, 수영복, 
수영 모자 등.
∘ 관형형어미 ‘-
을’ ‘기 전에’

4. 낙엽으로 글자 만들기
∘활동: 가을에 하는 활동에 
대해 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘낙엽으로 글
자를 만들어요’의 의미를 
이해할 수 있다.
∘어휘: 가을에 하는 활동들에 
대한 단어를 알 수 있다. 

∘가을 단
어 카드
(4-1)
∘낙엽 색
칠 하 기
(4-2)
∘낙엽 글
자판(4-3)
∘가위, 풀, 
연필

① 가을 낙엽에 대해 설명하고 소개
한다.
② 단어 카드를 보고 읽는다.
③ 단어 카드 중 자신이 좋아하는 단
어를 고른다.
④ 여러 종류의 낙엽을 색칠하고 오
린다.
⑤ 활동지에 자신이 고른 단어를 크
게 쓰고 그 위에 낙엽을 붙여 글자 
모양을 만든다.

∘활동: 실제 낙엽을 
준비하여 활동을 진
행할 수 있다.
∘활동: 가을 단어 카
드(4-1)의 빈 칸에 
학생이 원하는 단어
를 추가하여 활동을 
진행할 수 있다.
∘활동: 단어 쓰기를 
어려워하는 경우 교
사가 써 준다.

∘가을과 관련된 
단어를 알 수 있
다.  예) 가을, 낙
엽, 단풍잎, 은행
잎
∘ 종결어미 ‘-으
로’

5. 여름과 겨울에 하는 놀이
∘활동: 여름과 겨울에 하는 
활동에 대해 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘여름에 수영
을 해요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 여름과 겨울에 하는 
활동들에 대한 단어를 알 수 
있다. 

∘ 여 름 과 
겨울 놀이 
(5-1) 
∘같은 그
림 찾기
(5-2) 

① 여름과 겨울 놀이 (5-1)를 보며 
이에 대해 이야기 나눈다. ② 어떤 
놀이를 해 봤는지, 어떤 놀이를 하고 
싶은지 이야기 나눈다. ③ 여름과 겨
울 놀이 (5-1)의 테두리 글씨로 된 
문장을 함께 읽는다. ④ 같은 그림 
찾기(5-2)를 오려서 뒤집어 놓고 같
은 그림 찾기 게임을 한다. ⑤ 같은 
그림을 뒤집으면 그 문장을 말해야 
카드를 가져 갈 수 있다. 

∘물총 만들기(5-3) 

∘여름과 겨울에 
하는 놀이와 관련
된 단어를 알 수 
있다. 예) -여름: 
물총, 쏘다, 싸움, 
하다, 모래성, 쌓
다 등.
∘ -에‘

6. 크리스마스 카드 만들기
∘활동: 크리스마스에 하는 활
동에 대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘착한 일을 
하면 크리스마스에 선물을 
받아요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 겨울에 하는 활동들에 
대한 단어를 알 수 있다. 

∘크리스마
스 카드 
만 들 기
(6-1) 
∘가위, 풀, 
사인펜 등 

① 크리스마스에 대해서 이야기 나눈
다. ② 크리스마스 카드 만들기(6-1)
의 종이를 오려 트리를 만든다. ③ 
만든 트리를 카드에 붙이고 부모님이
나 선생님, 친구들에게 카드를 쓴다.

∘크리스마스 장식 
만들기(6-2)

∘크리스마스와 관
련된 단어를 알 
수 있다.  예) 크
리스마스, 카드, 
트리, 장식, 구슬, 
반짝이
∘ ‘-면’

7. 여름과 겨울에 먹는 음식
∘활동: 여름과 겨울에 먹는 
음식에 대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘여름에 수박
이나 오렌지를 먹어요‘의 
의미를 이해할 수 있        
다. 
∘어휘: 여름과 겨울에 먹는 
음식에 대한 단어를 알 수 
있다. 

∘ 여 름 과 
겨울 음식 
카드(7-1)
∘식탁 그
림판(7-2)
∘가위, 풀

① 각 계절에 자주 먹는 음식에 대해 
이야기를 나눈다. ② 단어 카드(7-1)
을 보고 한국에서 여름과 겨울에 자
주 먹는 음식에 대해 배운다. ③ 밥
상 그림판(7-2) 하단의 음식 카드를 
오린다. ④ 여름과 겨울 식탁에 각 
계절에 맞는 음식을 붙인다. 

∘활동: 단어 카드
(7-1)에 제시된 음식 
외에 다른 음식을 
추가로 제시할 수 
있다. ∘활동: 학생이 
여름이나 겨울에 자
주 먹는 음식을 직
접 그려서 붙일 수 
있다.

∘여름과 겨울에 
자주 먹는 음식과 
관련된 단어를 알 
수 있다. 예) -여
름: 냉면, 삼계탕, 
팥빙수, 아이스크
림, 수박 -겨울: 
군고구마, 호떡, 
찐빵, 붕어 빵 , 
귤 
∘ 조사 ‘-이나’

8. 계절 풍경 꾸미기 ∘계절 그 ① 각 계절에 관련된 물건이나 필요 ∘활동: 잡지나 신문 ∘각 계절과 관련
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∘활동: 계절과 관련된 단어를 
말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘여름에 수영
하러 수영장에 가요’의 의
미를 이해할 수 있다.
∘어휘: 계절에 대한 단어를 
알 수 있다. 

림판(8-1)
∘ 잡 지 나 
신문
∘가위, 풀

한 물건에 대해 이야기를 나눈다. ② 
학생을 4팀으로 나누어 봄, 여름, 가
을, 겨울 중 한 계절을 고른다. ③ 
잡지나 신문, 전단지 등에서 계절의 
이름 글자와 각 계절과 관련된 물건
이나 음식 등 사진을 오린다. ④ 각 
계절의 활동지에 신문이나 잡지에서 
오린 계절 이름을 붙이고, 계절과 관
련된 사진을 붙인다. ⑤ 각 팀에서 
만든 활동지에 대해 발표한다.

등을 준비하기 어려
운 경우에는 활동지
에 제시된 각 계절 
관련 단어 카드나 
그림 카드를 복사하
여 사용하거나 직접 
그림을 그리게 할 
수 있다. ∘활동: 글
자 찾기를 어려워하
는 경우 교사가 대
신 찾아주거나 써 
줄 수 있다

된 단어를 알 수 
있다. 예) 봄, 꽃, 
개나리, 여름, 가
을, 겨울
∘ 연결어미 ‘-
러’

9. 텔레파시 게임
∘활동: 가을과 관련된 단어를 
사용하여 게임을 할 수 있다.
∘문법과 표현: 겨울에는 눈싸
움을 하거나 썰매를 타요
‘의 의미를 이해할 수 있  
다. 
∘어휘: 각 계절에 자주하는 
활동과 관련된 단어를 알 수 
있다. 

∘계절 활
동 그림 
카드(9-1)

① 각 계절에 자주 하는 일에 대해 
이야기를 나눈다. ② 그림 카드를 보
고 각 계절에 할 수 있는 일에 대해 
배운다.③ 학생 두 명이 한 팀이 되
어 교사가 계절 단어를 하나 말하고 
셋을 세는 동안, 그 계절에 할 수 있
는 일을 몸으로 표현한다.
④ 두 학생이 같은 동작을 표현하면 
성공이며, 가장 많이 성공한 팀이 이
긴다.

∘활동: 활동 9에서 
제시되는 그림 카드
(9-1)외에 활동 5, 
활동 7, 활동 10 등 
다른 활동에서 제시
되는 카드를 추가로 
이용한다. 
∘활동: 계절에 할 수 
있는 활동을 동작으
로 표현하는 대신 
단어를 외치는 활동
으로 확장하여 진행
할 수 있다. 

∘각 계절에 자주 
하는 활동과 관련
된 단어를 알 수 
있다. 예)-봄: 꽃, 
보다, 소풍, 돗자
리 -여름: 물총놀
이, 물총 등.
∘ 연결어미‘-거
나’

10. 과일과 채소 미니 북
∘활동: 각 계절에 나는 과일
과 채소의 이름을 말할 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘여름에는 복
숭아하고 수박을 먹어요’의 
의미를 이해할 수 있다.
∘어휘: 각 계절에 나는 과일
과 채소의 이름을 알 수 있
다.

∘ 과 일 과 
채소 카드
(10-1)

① 각 계절에 자주 먹는 과일과 채소
에 대해 이야기를 나눈다. ② 그림 
카드(10-1)를 보고 한국에서 각 계절
에 자주 먹는 과일과 채소에 대해 배
운다. ③ 각 계절마다 단어 카드 중 
자신이 좋아하는 과일/채소를 하나씩 
골라 오린다. ④ 각 계절에 맞는 과
일과 채소를 붙여 미니 북을 만든다. 
⑤ 자신이 만든 미니 북을 소개한다.

∘활동: 학생이 원하
는 단어를 추가하여 
활동을 진행할 수 
있다. ∘활동:  단어 
쓰기를 어려워하는 
경우 교사가 써 준
다.

∘각 계절에 나는 
과일과 채소 이름
을 알 수 있다.예)
봄: 딸기, 토마토 
등
∘  하고

11 수수께끼
∘활동: 각 계절의 날씨와 활
동에 대해 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘겨울이 오면 
추워요’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘: 각 계절의 날씨와 활
동에 대한 단어를 알 수 있
다. 

∘ 수수께
끼 카드
(11-1)
∘ 점수 스
티커

① 활동5 ,7, 9, 12를 활용해 각 계절
의 날씨 특징, 각 계절에 먹는 음식, 
각 계절에 하는 활동 등을 질문하고 
대답해 본다.  ② 교사가 수수께끼 
카드(11-1)를 이용하여 수수께끼를 
낸다.  ③ 학생들은 교사의 수수께끼
를 듣고 정답을 말한다. 

∘활동: 활동 5, 7, 9, 
12번을 활용해 충분
히 익힌 후에 수수
께끼를 진행한다.
∘발음: 목도리[목또
리] 발음을 연습한
다. 

∘각 계절의 날씨, 
자주 하는 활동, 
음식과 관련된 단
어를 알 수 있다.
예) 날씨, 맑다, 
비, 우산, 흐리다, 
눈, 오다, 바람, 
태풍, 불다 등.
∘ 연결어미 ‘=
면’

12. 계절과 날씨
∘활동: 각 계절의 날씨에 대
해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘비가 와서 
우산을 써요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 각 계절의 날씨에 대
한 단어를 알 수 있다. 

∘날씨 판 
만 들 기 
(12-1) ∘가
위, 크레파
스 또는 
색연필, 압
정이나 핀

① 계절별 날씨에 대해 이야기 나눈
다. ② 날씨 판 만들기(12-1)의 날씨
를 색칠하고 오린다. ③ 오린 날씨 
카드를 날씨 판에 붙인다.  ④ 날씨 
판을 보면서 날씨 이야기를 한다. 

∘활동: <활동 13>과 
연계운영 할 수 있
다.
∘우산 만들기(12-2)

∘각 계절의 날씨
와 관련된 단어를 
알 수 있다. 예) 
날씨, 덥다, 춥다, 
따뜻하다 등.
∘ 연결어미 ‘-아
서’

13. 날씨에 맞는 옷 입기
∘활동: 계절에 따른 옷차림에 
대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘추운 날에는 
코트를 입어요.’의 의미를 
이해할 수 있다.
∘어휘: 계절에 따른 옷차림에 
대한 단어를 알 수 있다. 

∘옷 그림
(13-1)
∘날씨 그
림 카드
(12-2) 
∘착탈동사 
문장 카드
(13-2)
∘가위, 풀

① 날씨에 따라 옷차림이 달라지는 
것에 대해 이야기 나눈다.  ② 옷 그
림(13-1)을 보며 하나씩 읽으며 오린
다. ③ 날씨 그림 카드(12-2)를 보고, 
날씨에 알맞게 오린 옷을 인형에 입
혀본다.④ 옷을 다 입힌 인형의 옷차
림에 대해 착탈 동사 카드(13-2)를 
활용해 말해 본다. ⑤ 완성된 인형의 
옷차림이 어떤 날씨에 적합한지 이야
기한다. 

∘활동: 날씨 상황별
로 나누어 조별활동
으로 할 수도 있다.
∘발음: 입어요[이버
요], 신어요[시너요] 
발음 연습을 한다. 

∘각 계절의 날씨
와 관련된 옷차림
에 대한 단어와 
표현을 알 수 있
다. 예) 반바지, 
반팔티, 긴바지, 
긴팔티, 점퍼, 목
도리, 모자 등.
∘ 관형형어미 ‘-
은’

14. 날씨 소식 전하기
∘활동: 계절에 따른 날씨에 
대해 말할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘내일은 눈이 
오겠습니다’의 의미를 이해
할 수 있다. 
∘어휘: 계절에 따른 날씨에 
대한 단어를 알 수 있다. 

∘날씨 카
드(14-1)
∘ 마 이 크
(14-2)
∘날씨 이
야기 카드
(14-3)

① 2인 1조로, 서로 다른, 날씨 카드
(14-1)를 나눠 준다.  ② 먼저 한 명
은 질문을 하고 다른 한 명은 날씨를 
이야기한다. ③ 서로의 이야기를 듣
고 문장 카드를 찾아 날씨 이야기 카
드(14-3)에 붙인다.  ④ 마이크(14-2)
를 오리고 날씨 이야기 카드(14-3)을 
보며 기상캐스터가 되어 날씨 소식을 

∘활동: 한글에 유창
하지 않은 학생의 
경우, 교사가 옆에서 
글을 읽어주고 따라 
해 볼 수 있도록 한
다. ∘활동: 다른 날
씨로 바꿔서 제시하
거나 다른 정보를 

∘각 계절의 일기
예보와 관련된 단
어와 표현을 알 
수 있다. 예) 비, 
바람, 눈, 춥다, 
덥다, 맑다, 비가 
오다 등.
∘ 선어말어미 
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주제 9. 나의 하루 

전해 본다. 줄 수 있다. ‘-겠’

15. 동요 ‘꼬마 눈사람’
∘활동: 동요를 부르며 노랫말
의 의미를 이해한다. ∘문법과 
표현: ‘집으로 들어갈까?’
의 의미를 이해할 수 있다. ∘
어휘와 표현: 동요에 나오는 
단어와 표현을 알 수 있다.

∘ ‘ 꼬 마 
눈 사 람 ’ 
악보(15-1)

① ‘꼬마 눈사람’ 노래를 듣는다. 
② 노랫말에 나오는 눈사람에 대해 
이야기를 나눈다. ③ 노래를 ‘랄랄
라~’로 따라 부르고 노랫말을 붙여 
부른다. ④ 노랫말에 나오는 눈사람
의 모습을 몸으로 표현하며 노래를 
부른다.

∘ 동요에 나오는 
단어와 표현을 알 
수 있다.
∘ ‘-(으)로’
∘ ‘-(으)ㄹ까’

활동 목표 활동 자료  활동 방법 도움말 어휘/문법 표현

1. 날짜와 시간 읽기
∘활동: 날짜와 시간에 대해 
말할 수  있다. 
∘문법과 표현: ‘시계는 아침
부터 밤까지 일해요‘의 의
미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 날짜와 시간과 관련된 
단어를 알 수 있다. 

∘ 동 요 
‘ 시
계’(1-1)
∘ 시 간 표 
만 들 기
(1-2)
∘가위, 풀, 
색연필, 사
인펜, 크레
파스 등

① 동요 ‘시계’를 듣고 시간과 날
짜에 대해 이야기를 나눈다. ② 달력
을 보고 오늘의 날짜를 말한다. ③ 
달력 읽는 법을 배운다. ④ 시계 모
형 또는 실물을 보고 지금 시간을 말
한다. ⑤ 시계 읽는 법을 배운다.
⑥ 활동지(1-2)에 시간표를 만든다. 
⑦ 시간 표현을 사용하여 자신이 만
든 시간표에 대해 발표한다.

∘활동:교사는 달력과 
시계(모형 또는 실
물)를 미리 준비한
다. ∘활동:시계 읽는 
법을 가르칠 때,
‘한, 두, 세, 네’ 
시에 유의하도록 한
다

∘날짜와 시간에 
대한 단어를 알 
수 있다. 예) 달
력, 1월, 2월, 3월, 
4월, 5월, 6월, 7
월, 8월, 9월, 10
월, 11월, 12월, 1
일, 7일 등.
∘ 조사 ‘까지’

2. 하루 일과 시작하기 게임
∘활동: 아침에 일어나서 하는 
일을 게임을 하면서 말할 수  
있다. 
∘문법과 표현: ‘일어나자마
자 세수해요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 아침에 일어나서 하는 
일과 관련된 단어를 알 수 
있다. 

∘ 아 침 에 
일 어 나 서 
하는 일 
그림 카드 
(2-1)
∘가위

① 자신이 아침에 일어나서 하는 일
에 대해 이야기를 나눈다. ② 그림 
카드(2-1)를 보고 아침에 일어나서 
하는 일에 대해 말한다. ③ 2명이 1
팀이 되어 1명이 아침에 일어나서 하
는 일을 행동으로 표현하면, 다른 1
명이 맞히는 게임을 한다. 

∘활동: 그림 카드를 
오려서 자신이 아침
에 일어나서 하는 
일을 순서대로 소개
하는 활동을 추가로 
진행할 수 있다. 

∘ 아침에 일어나
서 하는 일과 관
련된 단어를 알 
수 있다. 예) 아
침, 일어나다, 이
불, 정리하다, 세
수하다, 이, 닦다 
등.   ∘ 연결어미 
‘-자마자’

3. 미니 북 만들기
∘활동: 하루 동안 한 일에 대
해  말할 수  있다. 
∘문법과 표현: 밥을 먹고 나
서 운동해요‘의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 하루 동안 있었던 일
에 대한 단어나 표현을 알 
수 있다. 

∘ 미 니 북 
만 들 기
(3-1)
∘가위, 풀, 
색연필, 사
인펜, 크레
파스 등

① 학생들과 함께 가장 재미있었던 
하루에 대해 이야기를 나눈다. ② 교
사는 칠판에 ‘즐거운 나의 하루’라
는 주제를 적고 학생들과 이야기를 
나누면서 마인드맵을 그린다. ③ 학
생들은 마인드맵을 참고로 하여 활동
지(3-1)에 ‘즐거운 나의 하루’라는 
주제의 만화를 그린다. ④ 활동지를 
오려 미니북을 만든다. ⑤ 자신이 만
든 미니북을 소개한다.

∘활동: 교사는 미니
북 속지의 여분을 
준비하여 만화를 더 
많이 그리기를 원하
는 학생에게 제공한
다. ∘활동: 학생의 
수준에 따라 만화에 
대사를 쓰도록 지도
할 수 있다.

∘ 하루 동안 있었
던 일을 표현하는 
단어와 표현을 알 
수 있다.  예) 밥, 
먹다, 학교, 가다, 
친구, 놀다, 책, 
읽다, 텔레비전, 
보다, 과자, 먹다, 
밥을 먹다 등.
∘ 보조동사 ‘-고 
나서’

4. 좋은 습관 칭찬하기
∘활동: 좋은 습관에 대해  말
할 수  있다. 
∘문법과 표현: ‘과자를 먹은 
후에 이를 닦아요‘의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 좋은 습관에 대해 표
현하는 단어를 알 수 있다. 

∘나의 좋
은 습관 
(4-1)
∘가위, 풀, 
테이프, 연
필 등

① 여러 가지 습관에 대해 이야기를 
나눈다. ② 자신이 가진 좋은 습관에 
대해 이야기를 나눈다. ③ 활동지에 
자신이 가진 좋은 습관을 쓰고, 활동
지와 칭찬 카드를 오린다. ④ 완성된 
모든 학생의 활동지를 칠판이나 벽면
에 붙이고, 학생들이 칭찬할만한 친
구의 활동지에 칭찬 카드를 붙여 준
다. ⑤ 칭찬 카드를 가장 많이 받은 
학생이 누구인지 이야기⌒해 보고, 
칭찬을 많이 받은 이유에 대해서 이
야기해 본다. 

∘활동: 교사는 학생
이 자신이 가진 좋
은 습관을 생각하여 
말할 수 있도록 충
분히 유도한다.
∘활동: 학생이 쓰기
를 어려워하는 경우, 
교사가 쓰기를 도와
주거나 그림으로 표
현하게 한다.  ∘칭찬 
상장 만들기(4-2)

∘ 자신의 좋은 습
관을 표현하는 단
어와 표현을 알 
수 있다. 예) 이, 
닦다, 일찍, 자다, 
책, 읽다 등.
∘ ‘-ㄴ 후에‘

5. 지켜야 할 습관
∘활동: 좋은 습관과 나쁜 습
관에 대해  말할 수  있다. 
∘문법과 표현: ‘텔레비전을 
너무 많이 보면 눈이 나빠질 
거예요.”의 의미를 이       
해할 수 있다. 
∘어휘: 좋은 습관과 나쁜 습
관을 표현하는 단어를 알 수 
있다. 

∘무슨 일
이 생길까
요?(5-1)
∘ 이 렇 게 
될 거예
요!(5-2)
∘나의 다
짐(5-3)
∘가위, 풀, 
연필 등

① 일상생활에서 지켜야 할 생활 습
관에 대해 이야기를 나눈다. ② 나쁜 
습관 카드를 보고 이런 행동을 계속
하면 생길 일에 대해 말한다. ③ 나
쁜 습관 카드의 뒷면에 이런 행동을 
계속하면 미래에 생길 일 카드를 오
려서 붙인다. ④ 한 명씩 돌아가면서 
만든 카드를 보여 주면서 나쁜 생활
을 가지면 생길 일에 대해 소개한다.
⑤ 활동지에 나쁜 생활을 하지 않겠
다는 다짐을 쓴다. 

∘활동: 나의 다짐 활
동지(5-3)의 빈 칸에 
시간 표현(달, 일)과 
수량을 쓰도록 지도
한다. ∘활동: 학생의 
수준에 따라 나의 
다짐 활동지(5-3) 여
백에다 활동지에 제
시되지 않은 다른 
약속하는 문장을 쓰
게 할 수 있다. 

∘ 좋은 습관과 나
쁜 습관을 표현하
는 단어를 알 수 
있다. 예)  텔레비
전, 많이, 보다, 
아이스크림 등.
∘ ‘-면’, 종결
어미 ‘-ㄹ 게
요’

6. 공공 장소 예절
∘활동: 공공장소에서 지켜야 
하는 예절에 대해 말할 수 

∘ 공공장
소 배경 
판(6-1)

① 우리가 자주 가거나 이용하는 공
공장소에 무엇이 있는지 말해 본다.  
② 많은 사람들이 이용하는 공공장소

∘활동: ‘-면 안 돼
요’ 형태로 말을 
한 후 쓰기 학습으

∘공공장소에서 지
켜야 할 예절과 
관련된 단어를 알 
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있다. 
∘문법과 표현: ‘도서관에 가
면 떠들지 않아요’의 의미
를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 공공장소에서 지켜야 
하는 예절에 대한 단어를 알 
수 있다. 

∘ 풀, 가위 

에서 지켜야 하는 예절에 무엇이 있
는지 말해 본다. 예절을 지키면 좋은 
점과 안 좋은 점을 생각하고 말해 본
다.  ③ 공공장소 배경 판(11-1)을 보
면서 지켜야 하는 예절에 대해 질문
하고 대답해 본다. ④ 아래 그림에서 
예절을 지킨 친구를 찾아 공공장소 
배경 판에 붙인다. 

로 이어질 수도 있
다.  ∘발음: 보겠습
니다[보겓씀니다] , 
사겠습니다[사겓씀
니다] ,먹겠습니다
[먹겓씀니다] 발음 
연습을 한다.

수 있다. 예) 공
원, 강아지, 치우
다, 도서관 등.
∘ 연결어미 ‘-
면’

7. 집안 일 돕기
∘활동: 집안일에 대해 말할 
수 있다. 
∘문법과 표현: ‘엄마를 돕고 
있어요’의 의미를 이해할 
수 있다.  
∘어휘: 집안일과 관련된 단어
를 알 수 있다. 

∘ 집 배경 
판(7-1)
∘ 풀, 가위 

① 가정에서 부모님이 하시는 집안일
에 무엇이 있는지 질문하고 대답해 
본다.  ② 부모님을 도와 집안일을 
해 본 경험에 대해 이야기한다. ③ 
집 배경 판(7-1)을 보면서 어떤 집안
일이 필요한지, 집안일을 하기 전과 
한 후의 변화에 대해 이야기한다.  
④ 자신이 할 수 있는 일에는 무엇이 
있는지 이야기해 보고 쿠폰북의 쿠폰
을 부모님께 선물한다. 

∘활동: 학습이 끝난 
다음 날이나 일주일 
후 어떤 일을 도와
주었는지, 도와준 후 
기분이 어땠는지에 
대해 이야기할 수 
있다. 칭찬 나무 만
들기(7-2) 

∘집안일과 관련된 
단어를 알 수 있
다. 예) 주방, 요
리하다, 돕다, 설
거지하다, 거실, 
장난감, 치우다, 
화분, 물주다, 현
관, 신발, 정리하
다, 책상 등.
∘  보조동사 ‘-
고 있다’

8. 정리 정돈하기
∘활동: 정리에 대해 말할 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘장난감을 정
리하면 기분이 좋아요’의 
의미를 이해할 수 있다. 
∘어휘: 정리 정돈과 관련된 
단어를 알 수 있다. 

∘ 깨끗한 
방 배경
(8-1)
∘ 정리되
지 않은 
방 배경
(8-2)
∘ 깨끗한 
현관 배경
(8-3)
∘ 정리되
지 않은 
현관 배경
(8-4)
∘ 풀, 가위 

① 깨끗한 방 배경(7-1)과 정리되지 
않은 방 배경(7-2)을 보면서 어떤 방
이 더 좋은지 이야기해 본다.  ② 정
리되지 않은 방 배경 그림(7-2)을 보
면서 물건들을 어떻게 정리할 수 있
을지 이야기해 본다. ③ 정리되지 않
은 방 배경(7-2) 아래에 있는 물건들
을 가위로 오린 후 알맞은 장소에 붙
인다. ④ 다 붙인 후 정리된 모습을 
보고 어떻게 달라졌는지, 자신의 기
분과 느낌을 말해 본다.

∘ 정리정돈과 관
련된 단어를 알 
수 있다. 예) 어질
다, 정리하다, 깨
끗하다, 더럽다 
등.
∘ ‘(하)면’

9. 쓰레기 분리수거
∘활동: 청소에 대해 말할 수 
있다. 
∘문법과 표현: ‘콜라를 마신 
후에 캔을 쓰레기통에 버려
요’의 의미를 이해할 수 있
다 
∘어휘: 청소에 관련된 단어를 
알 수 있다. 

∘ 분리수
거 통(9-1)
∘ 풀, 가위 

① 우리가 사용하는 물건과 그 물건
을 사용한 후 쓰레기는 어디에 버리
는지 질문하고 대답해 본다. ② 캔에 
그려진 재활용 마크를 보여주면서 다
시 사용할 수 있다는 것을 알려 준
다.  ③ 캔 외에 다양한 물건을 보여
주고 재활용이 가능하다는 것과 재활
용 했을 좋은 점(환경 보호, 에너지 
절약)에 대해 이야기해 볼 수 있다. 
④ 분리수거의 필요성과 중요성을 이
야기한 후 분리수거 통(9-1)에  오린 
쓰레기를 분리해서 붙여 본다. 

∘활동: 활동지에 오
려서 붙이는 활동으
로 분리수거를 배운 
후 직접 교실에 있
는 쓰레기를 분리수
거해 볼 수 있다. 

∘ 쓰레기 분리수
거와 관련된 단어
를 알 수 있다. 
예) 캔, 병, 종이, 
플라스틱, 페트병, 
신문, 종이상자, 
음식물, 일반쓰레
기  

10. 간식 만들기
∘활동: 간식 만들기에 대해 
말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘간식을 만들
어서 먹어요’의 의미를 이
해할 수 있다. 
∘어휘: 간식과 관련된 단어를 
알 수 있다. 

∘요리 도
구 그림 
카드(10-1) 
∘간식 만
들기(10-2)
∘가위, 풀, 
사인펜 등 

① 요리할 때 필요한 도구 그림 카드
(10-1)를 보면서 언제 사용하는지 이
야기 나눈다. ② 간식 만들기(10-2)에 
들어가는 도구 그림 카드를 오려 붙
인다. ③ 간식 만들기(10-2)의 요리 
순서를 함께 읽는다.  

∘활동:  실제 요리 
도구를 준비해서 활
용할 수 있다. 
∘활동: 활동지에 제
시된 요리 외에 다
른 요리도 배울 수 
있다. ∘샌드위치 만
들기(10-3) 

?

11. 위험한 물건 찾기
∘활동: 집안에서 조심해야 하
는 일에 대해 말할 수 있다.
∘문법과 표현: ‘조심하지 않
으면 다쳐요‘의 의미를 이
해할 수 있다.  
∘어휘: 집안에서 조심해야 하
는 물건들의 단어를 알 수 
있다. 

∘ 위 험 한 
물건 찾기
(11-1)
∘ ‘ 조 심
해’ 카드
(11-2)
∘ 위 험 한 
상황 그림
(11-3)
∘가위, 풀, 
연 필 이 나 
사인펜 등

① 위험한 물건 찾기(11-1) 활동지를 
보면서 어떤 물건이 위험한지 이야기
를 나눈다.  ② ‘조심해’ 카드
(11-2)를 오려 위험한 물건에 붙인다.
③ 위험한 상황 그림(11-3)을 보고 
정답을 확인한다. ④ 완성된 활동지
를 보면서 위험한 물건과 상황에 대
해 이야기를 나눈다. 

∘활동: ‘조심해’ 
카드를 빨리 붙이는 
게임으로 진행할 수 
있다.  ∘위험한 물건 
찾기(11-4)

∘ 집안에 있는 위
험한 물건의 이름
을 알 수 있다. 
예) 칼, 밥솥, 오
븐 등.
∘ 연결어미 ‘-
면’

12. 안전하게 놀기
∘활동: 놀이 할 때 어떻게 해
야 하는지에 대해 말할 수 
있다. 
∘문법과 표현: 높은 곳에서 

∘위험하게 
놀 이 하 는 
친구 찾기
(12-1)
∘안전하게 

① 놀이할 때 지켜야할 안전규칙에 
대해서 이야기를 나눈다.  ② 위험하
게 놀이하는 친구 찾기(12-1)를 보면
서 잘못된 행동을 하는 친구들을 찾
는다.  ③ 찾은 친구들이 왜 위험한

∘ 놀이할 때 지켜
야 할 안전규칙에 
대한 단어를 알 
수 있다. 예) 높은 
곳, 올라가다, 의
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3.4 한글 활동지 구성 및 내용 

  한글 연습을 위한 활동지 50개를 구성하여 제시하였다. 순서와 상관없이 자유롭게 선택하

여 반복, 활용할 수 있도록 구성하였다. 활동 내용은 선 긋기부터 시작하여 자음, 모음, 받

침 등에 대해 재미있게 인지할 수 있도록 구성하였다.  

<표. 31> 한글 활동  내용

장난치는 아이는 다쳐요‘의 
의미를 이해할 수 있다.
∘어휘: 놀이와 관련된  단어
를 알 수 있다. 

놀 이 하 는 
친구 그림 
카드(12-2)
∘가위, 풀, 
펜이나 사
인펜 등 

지 함께 이야기 나눈다.  ④ 안전하
게 놀이하는 친구 그림 카드(12-2)에
서 올바른 행동 카드를 오려 붙인다.
⑤ 놀이할 때는 어떻게 해야 하는지 
카드를 읽는다.  

자, 장난치다, 가
위, 칼, 놀다 등. 
∘ 관형형어미 
‘-는’

13. 교통안전 게임
∘활동: 안전에 대한 이야기를 
할 수 있다. 
∘문법과 표현: 엄마 손을 꼭 
잡아야 해요의 의미를 이해
할 수 있다.  
∘어휘: 안전과 관련된  단어
를 알 수 있다. 

∘교통안전 
그림 카드
(13-1) 
∘교통안전 
게임 판
(13-2)
∘연필, 펜, 
사인펜 등 
필기도구 

① 길에서 어떻게 다녀야 사고가 나
지 않을지 함께 이야기를 나눈다.  
② 교통안전 그림 카드(13-1)를 보고 
교통안전 규칙을 함께 이야기한다.
③ 교통안전 게임을 한다. 

∘활동: 게임 전에 교
통규칙에 대해서 충
분히 이야기를 나누
고 카드의 문장을 
함께 읽는다.  교통
안전 표지판(13-3)

∘ 교통규칙에 대
한 단어를 알 수 
있다. 예) 안전벨
트, 매다, 차, 안, 
떠들다, 장난치다, 
신호등 등.  ∘ 
‘-아야 하다‘

14. 신체 언어 
∘활동: 몸으로 의미를 전달해
보는 연습을 할 수 있다. 
∘문법과 표현: ‘선생님께 인
사할 때 고개를 숙여야 해
요’의 의미를 이해할 수 있
다. 
∘어휘: 몸과 관련된 단어를 
알 수 있다. 

∘ 신체언
어 그림
(14-1)
∘ 가위 

① 말없이 얼굴 표정과 신체의 한 부
위나 동작을 통해 의미를 전달할 수 
있음을 설명한다. ② 신체언어 그림
(14-1)을 하나씩 보여주면서 무슨 의
미인지, 또는 어떤 상황에서 사용할 
수 있는지 맞추면 점수를 준다. ③ 
퀴즈가 끝나면 다양한 상황을 보여주
고 적절한 신체언어를 표현해 본다. 

∘활동: 교사는 동작
과 함께 적절한 표
정을 지어 주면 학
생들의 이해를 도울 
수 있다. 

∘ 다양한 신체언
어와 관련된 단어
를 알 수 있다. 
예) 머리, 좌우, 
흔들다, 고개, 위
아래 등.
∘ ‘-ㄹ 때’

15, 동요 ‘한글 학교에 갑니
다’
∘활동: 동요를 부르며 노랫말
의 의미를 이해한다. 
∘문법과 표현: ‘한글 학교에 
갑니다.’의 의미를 이해할 
수 있다. 
∘어휘와 표현: 동요에 나오는 
단어와 표현을 알 수 있다.

∘ ‘ 한 글 
학교에 갑
니다’ 악
보(15-1)

① ‘한글 학교에 갑니다’ 노래를 
듣는다. ② 노랫말에 나오는 한글 학
교에 대해 이야기를 나눈다. ③ 노래
를 ‘랄랄라~’로 따라 부르고 노랫
말을 붙여 부른다. ④ 노랫말에 나오
는 눈사람의 모습을 몸으로 표현하며 
노래를 부른다.

∘ 동요에 나오는 
단어와 표현을 알 
수 있다.
∘ ‘-에’

◦선 긋기                ◦ 사 서 소 수 시

◦선 긋기                   ◦ 아 어 오 우 이

◦선 긋기                      ◦ 자 저 조 주 지

◦모양 완성하기            ◦ 차 처 초 추 츠 치

◦같은 모양 찾기             ◦ 카 커 코 쿠 크 키

◦미로 찾기 ◦ 타 터 토 투 트 티

◦ㅏ ㅓ ㅗ  ◦ 파 퍼 포 푸 프 피

◦ㅏ ㅓ ㅗ ◦ 하 허 호 후 흐 히

◦ㅜ ㅡ ㅣ ◦ ㅑ ㅕ ㅛ ㅠ

◦ㅜ ㅡ ㅣ ◦ ㅐ ㅔ ㅚ ㅟ

◦ㄱ ㄴ ㄷ ◦ㅒㅖ ㅘ ㅙ ㅝ ㅞ ㅢ

◦ㄱ ㄴ ㄷ ◦ㄲ ㄸ ㅃ ㅆ ㅉ

◦ㄹ ㅁ ㅂ ◦ㅇㄴㅁㄹ
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다음은 한글 활동 그림에 대한 예시이다.

<그림. 32> 한글 활동 예시

             

 

◦ㄹ ㅁ ㅂ ◦ㄱㅋㄲㅂㅍㅃㄷㅌㄸ

◦ㅅ ㅇ ㅈ ㅊ ◦ㄷㅌㅅㅈㅊ

◦ㅅ ㅇ ㅈ ㅊ ◦받침 ㄱ ㄴ ㄷ

◦ㅋ ㅌ ㅍ ㅎ  ◦받침 ㄹ ㅁ ㅂ

◦ㅋ ㅌ ㅍ ㅎ  ◦받침 ㅅ ㅇ ㅈ ㅊ

◦ 가 거 고 구 그 기 ◦받침 ㅋ ㅌ ㅍ ㅎ

◦ 나 너 노 누 느 니 ◦모음 종합

◦ 다 더 도 두 드 디 ◦자모 결합 종합

◦ 라 러 로 루 리 ◦경음 종합

◦ 마 머 모 무 미 ◦받침 종합

◦ 바 버 보 부 비 ◦전체 종합
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3.5 벽붙이 그림

  각각의 주제를 한국어 교사들이 교실에서 장면을 보며 학생들과 이야기를 나누며 수업을 

진행할 수 있도록 벽붙이 자료를 제작하였다. 벽붙이 그림 자료는 다음과 같다.  

◦ 교육 자료 I ,교육 자료 II와 관련된 벽붙이 그림

<그림. 33> 벽붙이 그림 예시
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3.6 오디오 자료 

  교육 자료 II, ‘주제 8. 옛날이야기’에 나오는 내용을 CD에  녹음하였다.
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◦ 1.혹부리 할아버지 : 해설, 남자1(착한 혹부리 할아버지), 남자2(도깨비), 남자3(나쁜 혹부리 할아버지)

해설: 옛날 어느 마을에 턱 밑에 커다란 혹이 달린 혹부리 할아버지가 살았어요.
      할아버지는 가난했지만 마음씨가 착하고 노래를 잘 불렀어요.
      하루는 나무를 하다 날이 어두워져 집에 가려는데 후두둑 빗방울이 떨어졌어요.
      할아버지는 허름한 집 한 채를 발견하고는 들어가 노래를 부르기 시작했어요.

남자1: 얼씨구나, 절씨구나! 어허! 좋다!
해설: 이때 노랫소리를 들은 도깨비들이 집 안으로 들어왔어요.
남자2: 영감, 노랫소리 한번 듣기 좋소. 하하하하~~~ 
해설: 도깨비들은 웃으며 할아버지에게 어떻게 하면 노래를 잘 부르는지 물었어요.
     혹부리 할아버지는 도깨비들이 무서워 온 몸이 벌벌 떨렸지만 능청스럽게 혹을 만지며 말했어요.
남자1: 내 노랫소리야 이 혹에서 나오지!, 허허허허
해설: 그러자 도깨비들은 혹을 톡 쳐서 뚝 떼고는 도깨비 방망이를 선물로 주었어요.
      혹부리 할아버지는 혹도 떼고, 도깨비 방망이도 얻어 큰 부자가 되었어요.
      한편 이 소식을 들은 이웃 마을의 욕심쟁이 혹부리 할아버지는 냉큼 허름한 집으로 달려가 노래를 불렀어요.
남자3: 얼씨구 절씨구, 에헤야!
남자2: 영감, 또 오셨네!
남자3: 아, 도깨비들인가? 내 노랫소리 어떤가? 이 혹에서 나온다네.
남자2: 하하하하, 그 형편없는 노래 실력으로 무슨!
       지난번에 준 혹도 가짜더니, 어딜 속이려고? 이 혹도 마저 가져가슈.
해설: 도깨비들은 혹부리 할아버지의 턱에 혹을 하나 더 붙여 주었어요.
      욕심쟁이 할아버지는 혹 떼러 갔다가 혹이 하나 더 늘어서 집으로 돌아왔답니다.
남자3: 아이고, 흑흑흑흑흑

◦ 방귀쟁이 며느리 : 해설, 남자1(시아버지), 여자1(시어머니), 여자2(방귀쟁이 며느리)

해설: 옛날 어느 부잣집에 갓 시집온 새색시가 있었어요.
남자1: 우리 며느리는 얼굴도 예쁘지만 마음도 참 곱지. 허허허~
여자1: 아유, 복덩이가 들어왔어요. 호호호호~~
해설: 그런데 날이 갈수록 새색시 얼굴이 누렇게 변하기 시작했어요.
남자1: 아가야, 얼굴색이 안 좋구나. 어디 아픈 거냐?
여자2: 아버님, 제가 방귀를 못 뀌어서 그렇습니다.
남자1: 그까짓 방귀야 뀌면 되지. 마음놓고 뀌거라.
여자2: 아버님, 사실은 제 방귀가 엄청 센 방귀라서요. 그럼 아버님은 문고리를 잡고 계시고,
       어머님은 가마솥을 잡고 계세요. 서방님, 기둥을 꼭 붙잡으세요. 
여자1: 얼마나 세길래.
해설: 며느리가 아랫배에 끙 하고 힘을 모으자 뿡뿡 뿌웅뿡~~ 천둥같은 방귀가 터져 나왔어요. 이어서 빵빵 빠앙빵~~ 태풍같은 방
귀 바람이 휙휙 불었지요.  다같이: 아아아악~~ 
해설: 그 바람에 시아버지는 마당으로 나가 떨어지고, 시어머니는 슝슝 날아가고 신랑은 기 둥을 잡고 뱅글뱅글 돌았어요.
여자2: 호호호호, 참았던 방귀를 뀌니 시원하다.
해설: 며느리의 얼굴이 다시 예전처럼 고와졌어요. 하지만 놀란 식구들은 얼굴이 새파랗게 질렸지요.
남자1: 얘야, 방귀 두 번만 뀌었다간 큰일나겠구나!
여자1: 영감, 저런 며느리를 두었다가는 집안이 망하겠어요. 쯧쯧~ 
남자1: 안 되겠다, 아가야. 네 방귀 무서워서 같이 못 살겠으니 친정으로 돌아가거라. 내가 데려다 주마.
해설: 며느리는 눈물을 흘리며 시어머니와 신랑에게 인사를 했어요. 흑흑~~ 두 사람이 산 고개를 넘을 때였어요. 
남자1: 아가야, 다리도 아프니 저 감나무 그늘에서 잠시 쉬었다 가자.
해설: 시아버지와 며느리는 감나무 아래에 앉았어요.
남자1: 거 참, 맛있게도 생겼구나.
여자2: 아버님, 제가 따 드릴테니 저 쪽에 피해 계세요.
해설: 뿡뿡 뿌웅뿡! 천둥같은 방귀 소리가 하늘 위로 울려 퍼지자 대롱대롱 매달려 있던 감들이 우르르 떨어졌지요. 
남자1: 옳지, 우리 며느리 방귀가 알고 보니 복 방귀로구나! 다같이: 하하하하~~
해설: 시아버지는 껄껄 웃으며 며느리와 함께 다시 집으로 돌아왔어요. 그 후 며느리는 복방귀를 뿡뿡 부웅뿡 빵빵 빠앙빵 시원하
게 뀌면서 행복하게 살았답니다. 

◦ 소가 된 게으름뱅이 – 해설, 여자1(아내), 남자1(게으름뱅이), 남자2(할아버지)

해설: 옛날에 일을 하지 않고 매일 잠만 자는 게으름뱅이가 살았어요. 게으름뱅이의 아내는 화가 나서 말했어요.
여자1: “그렇게 매일 잠만 잘 거면 이 집에서 나가요!”
남자1: “흥, 나가라면 못 나갈 줄 알고?”
해설: 화가 난 게으름뱅이는 집을 나왔어요. 길을 가다 보니 한 할아버지가 소머리 탈을 만들고 있었어요. 
남자1: “할아버지, 탈이 소와 똑같이 생겼네요? 한번만 써보면 안 될까요?”
남자2: “허허, 탈을 쓰면 큰일 날 수도 있다네.”
남자1: “그래도 한 번만 써 볼게요.”
해설: 게으름뱅이는 할아버지의 손에서 탈을 빼앗아 머리에 썼어요. 그러자 게으름뱅이의 몸이 소로 변해 버렸어요.
남자1: “아니 이게 어떻게 된 일이지?”
해설: 하지만 이 소리는 ‘음매’하는 소 울음소리로만 들렸어요.
남자1: “음매”
남자2: “이랴!”
해설: 할아버지는 소를 끌고 가 농부에게 팔았어요. 할아버지는 농부에게 중요한 이야기를 해 주었어요.
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남자2: “이 소는 무를 먹으면 죽는다오. 절대 무 밭에 데려가지 마시오!”
해설: 소가 된 게으름뱅이는 다음 날부터 아침부터 저녁까지 하루 종일 일만 했어요.
남자1: “아, 진작 이렇게 일을 했으면...”
해설: 게으름뱅이는 일을 하지 않고 놀기만 한 것을 매일 후회했어요. 다음 날, 소가 된 게으름뱅이 앞에 무밭이 나타났어요. 그 
때, 할아버지가 한 말이 생각났어요.
남자1: “그래, 평생 소로 사느니 차라리 죽는 게 낫겠어.”
해설: 소가 된 게으름뱅이는 무밭으로 달려가서 무를 하나 쑥 뽑아서 먹어 버렸어요. 그러자 소가 된 게으름뱅이가 다시 사람으로 
변했어요.
남자1: “아, 이제야 살았다.”
해설: 다시 사람이 된 게으름뱅이는 집으로 돌아왔어요. 그리고 아내에게 사과했어요.
남자1: “여보, 미안해요. 이제부터는 내가 열심히 일을 할게요.”
해설: 게으름뱅이는 그 날부터 부지런히 일하는 사람이 되었답니다.

◦ 흥부와 놀부 - 해설, 남자1(놀부), 남자2(흥부), 여자1(놀부 아내), 여자2(흥부 아이)

해설: 옛날에 욕심쟁이 형 놀부와 착한 동생 흥부가 살았어요. 부모님이 돌아가시자, 놀부는 재산을 모두 차지하고 동생 흥부를 내
쫓았어요.
남자1: “이제 여기는 내 집이니 당장 나가거라!”
해설: 오두막으로 쫓겨난 흥부는 늘 가난했어요. 음식이 다 떨어진 흥부는 놀부의 집에 쌀을 빌리러 갔어요.  
남자2: “형님, 쌀 좀 빌려 주세요.”
여자1: “흥, 우리 먹을 것도 없는데, 무슨! 쌀 대신 밥주걱이나 받아라!”
해설: 욕심쟁이 놀부 부인은 흥부의 얼굴을 밥주걱으로 때렸어요. 흥부는 할 수 없이 아무 음식도 구하지 못 하고 집으로 돌아 왔
어요. (휴지) 그러던 어느 날, 커다란 구렁이 한 마리가 흥부네 처마 밑에 있던 제비를 잡아먹으려고 했어요. 이를 본 흥부가 막대
기로 구렁이를 쫓아 주었어요. 그런데 새끼 제비 한 마리가 땅에 떨어져 다리가 부러지고 말았어요.
남자2: “불쌍한 제비야, 얼른 고쳐 줄게.”
해설: 흥부는 붕대로 제비 다리를 고쳐 주었어요. 다음 해 봄, 흥부네 집에 제비 한 쌍이 날아 왔어요.
남자2: “아, 너는 작년에 다리가 부러진 그 제비구나.”
해설: 제비는 흥부에게 박 씨 하나를 주고 갔어요. 흥부는 박 씨를 지붕 밑에 심었어요. 가을이 되자, 지붕 밑에 커다란 박이 주렁
주렁 열렸어요.
여자2: “아버지, 이것 보세요! 지붕에 박이 가득해요!”
남자2: “배고프지? 어서 박을 타서 속을 끓여 먹자.”
해설: 흥부네 가족은 큰 톱으로 박을 타기 시작했어요.
남자2: “아니, 이게 웬 쌀이야?”
해설: 두 번째 박에서는 돈과 보석과 비단 옷이, 세 번째 집에서는 멋진 기와집이 나왔어요.
남자2: “아니, 이게 어떻게 된 일이지?”
해설: 흥부네 가족은 기뻐했어요. 
모두: (가족들의 웃음소리)
해설: 그런데 이 소식을 들은 놀부는 당장 제비를 잡아 다리를 부러뜨리고 다시 고쳐 주었어요. 다음 해 제비가 놀부에게도 박 씨
를 물어다 주었어요. 놀부는 신이 나서 박 씨를 심었어요. (휴지) 가을이 되자 놀부네 지붕에도 커다란 박이 주렁주렁 열렸어요. 놀
부네 가족은 신이 나서 박을 타기 시작했어요. 
남자1: “하하, 이제 나도 부자가 된다구!”
해설: 그런데 놀부의 박에서는 도깨비가 나와서 놀부와 가족들을 방망이로 때렸어요. 그리고 놀부네 집과 물건을 방망이를 두드려
서 다 없애 버렸어요. 놀부는 갑자기 거지가 되었어요. 
남자1: “아이고, 망했다. 흑흑흑”
해설: 착한 흥부는 이 소식을 듣고 놀부에게 달려왔어요.
남자2: “형님, 우리하고 함께 살아요!”
남자1: “아우야, 정말 미안하다. 흑흑”
해설: 놀부는 흥부에게 미안하다고 사과하고 흥부와 사이좋게 살았답니다. 

◦의좋은 형제’ 이야기 : 해설, 남자1(형) 

해설 : 옛날 옛날에 사이가 아주 좋은 형제가 살았어요. 봄에는 함께 모내기를 하고 여름에는 함께 풀을 뽑았어요. 가을이 되자 형
제의 논에는 아주 많은 벼가 자랐어요. 그리고 신기하게 두 형제는 볏섬의 수가 똑같았어요. 

해설 : 형은 얼마 전에 결혼을 한 동생을 위해 볏섬을 동생의 집에 몰래 가져다 놓았어요. 집에 돌아오면서 형은 아주 기분이 좋았
답니다. 다음 날 아침, 형은 볏섬이 쌓여 있는 곳에 가 보았어요. 그런데 이게 무슨 일일까요? 볏섬의 수가 어제와 똑같았
어요. 

남자1: 이상하네~ 분명히 내가 어제 동생의 집에 볏섬을 가져다주었는데, 내가 꿈을 꿨나?”
해설 : 형은 오늘 밤에 다시 동생의 집에 볏섬을 가져다 놓기로 했어요. 
남자1: 오늘은 조금 더 일찍 가야겠어.”
해설 : 형은 볏섬을 들고 동생의 집으로 갔어요. 그런데 저기 멀리서 어떤 사람이 볏섬을 들고 오고 있었어요. 

남자1: 이 밤에 나처럼 볏섬을 들고 다니는 사람이 있네?” 
 해설: 그 사람과 조금씩 가까워지자 형은 깜짝 놀랐어요! 바로 동생이었어요. 동생도 가족이 많은 형을 생각해서 볏섬을 밤에 몰래 

형의 집에 가져다 놓은 것이었어요. 형제는 서로의 손을 꼭 잡고 기쁨의 눈물을 흘렸습니다. 

◦‘두 마리 염소’ 이야기 : 해설, 여자1(염소1), 남자1(염소2)

해설 : 깊은 개울에 외나무다리가 있었어요. 어느 날 다리 가운데에서 염소 두 마리가 만나게 되었지요.
남자1: 저리 비겨 난 바빠
여자1: 나도 바빠, 네가 비켜 
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해설 : 둘은 서로 먼저 가려고 다리 위에서 싸웠지요. 
남자1: 비키지 못 해!
여자1: 어서 비켜!
해설 : 서로 싸우던 염소들은 물에 풍덩 빠지고 말았답니다.

3.7 동요

  주제와 관련된 동요 37곡을 녹음하였다.    

<표. 32> 주제별 활동지에 소개된 동요

0 구분(세) 주제 활동 동요 명 비고

1 교육자료 I 1 1 재미난 색깔 놀이 외국곡

2 교육자료 I 1 14 그대로 멈춰라 김방옥 저작권

3 교육자료 I 2 9 그대로 멈춰라 김방옥 저작권

4 교육자료 I 2 12 모양놀이 작자미상

5 교육자료 I 3 3 여우야 여우야 전래동요

6 교육자료 I 3 7 동물원에 가면 구전동요

7 교육자료 I 4 6 큰북을 울려라 AC 비관리

8 교육자료 I 5 12 개미 심부름 AC 비관리

9 교육자료 I 6 3 그대로 멈춰라 김방옥 저작권

10 교육자료 I 6 6 비행기 윤석중(작사) 저작권

11 교육자료 I 7 6 꼬마 인디언 구전동요

12 교육자료 I 7 9 학교에 가면 구전동요

13 교육자료 I 7 12 작은별(가나다송 개사) 작자미상

14 교육자료 I 8 6 대문 놀이 구전동요

15 교육자료 I 9 3 펭귄 가족 작자미상

16 교육자료 I 9 6 당신은 누구십니까 작자미상

17 교육자료II 1 1 머리 어깨 무릎 발 작자미상

18 교육자료II 1 15 곰 세마리 작자미상

19 교육자료II 2 16 싹싹 닦아라 이원수(작사) 저작권

20 교육자료II 2 17 사과 같은 내 얼굴 김방옥(작사) 저작권

21 교육자료II 3 9 나는 나는 자라서 황병훈 최종진 저작권

22 교육자료II 3 15 병원 놀이 AC 비관리

23 교육자료II 4 1 동네 한 바퀴 작자미상

24 교육자료II 4 3 어디까지 왔나 전래동요

25 교육자료II 4 15 가게 놀이 박경종 정혜옥 저작권

26 교육자료II 5 7 대문 놀이 윤석중 윤극영 저작권

27 교육자료II 5 10 무궁화꽃 구전민요

28 교육자료II 5 15 안녕 김성균 저작권

29 교육자료II 6 6 연날리기 권연순 한수성 저작권

30 교육자료II 6 11 강강술래 민요

31 교육자료II 6 14 설날 윤극영 저작권

32 교육자료II 6 15 똑같아요 윤석중 저작권

33 교육자료II 7 3 도깨비 나라 작자미상

34 교육자료II 8 2 올챙이와 개구리 윤현진 저작권

35 교육자료II 8 15 꼬마 눈사람 강소천 한용희 저작권

36 교육자료II 9 1 시계 나운영(작곡) 저작권

37 교육자료II 9 15 한국 학교에 갑니다 김성균 저작권
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4장 결론 및 제언      

  본 용역을 통해 조사된 내용과 향후 교육 자료 개발에 대한 방향 설정은 다음과 같다.

○ 미국 한글 학교에 재직 중인 교사 중 유치반 수업을 가르치는 경우는 10년 이상 미국에  

  서 거주하고 있는 여성 교사가 많았으며, 유아교육을 전공했거나 교육 경험이 있어서가   

  아닌 봉사의 개념으로 수업에 임하는 경우가 많았음.

 

○ 미국에서의 한글 학교는 한 학기(15주 내외)의 정규 교과과정을 운영하는 곳이 많았으나  

  일부 한글 학교는 공휴일을 제외하고 연중 내내 운영하는 곳도 있는 것으로 나타남. 한글  

  학교에 오는 아동들의 연령대가 점차 낮아지고 있는 것은 확실하지만 가정에서의 한국어  

  사용 환경은 급변하고 있는 것으로 나타남. 

○ 한글 학교에서 사용되는 교육 자료 중 활용도가 높은 것은 놀랍게도 교사 본인이 만든 

자    료라고 가장 많이 응답하였고, 다음으로 한글 학교에 배포된 교재나 교육 자료라고 

답하였    음.

○ 재외동포 아동 학습자들은 언어 기능 중 쓰기를 가장 힘들어 하고, 특히 문법에 대해 어  

  려움을 느끼는 것으로 나타난 반면 듣기는 매우 수월한 것으로 응답함. 전 연령대의 한국  

  어 교사들은 공통적으로 아동들이 한국어 문법을 이해하는 것을 어려워하는 것으로 나타  

  남.

○ 미국의 한글 학교 교사들은 매우 구체적이고 현실적인 한국어문화 교육 자료를 원하고 

있    었고, 더 나아가 현지 문화를 외면하지 않는 자료가 개발되기를 원하고 있음. 

○ 한글 학교 교사들의 대부분은 봉사하고 헌신하는 마음으로 한글 학교에서 수업을 하고   

  있다고 답하였다. 그러기에 교실에서 즉각적으로 활용할 수 있는 다양한 한국어 교육 자

료    를 요구함.

○ 미국을 시작으로 다른 언어권에서도 사용될 수 있는 교육 자료 개발 사업이 지속적으로  

  파급되고 확대되기를 기대함. 
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부록 

재외동포 아동용 한국어 교육 자료 개발을 위한 

설문조사

2017031302-0  

  안녕하십니까?

  저희는 사회여론조사 전문기관인 (주)리서치앤리서치입니다. 저희 기관에서

는 국립국어원의 의뢰를 받아 ‘재외동포 아동용 한국어 교육 자료 개발을 위
한 설문조사’를 실시하고 있습니다. 본 조사는 해외에 있는 한국학교, 한글 학

교 등 교육기관에서 재외동포 아동(만 3세~6세)들을 교육하고 있는 선생님을 

대상으로 진행되며, 선생님들의 의견을 수렴하여 향후 재외동포 아동들을 위

한 체계적인 한국어 교육 자료를 개발하기 위해 실시하는 조사입니다. 바쁘시

겠지만, 잠시 시간을 내어 조사에 응해주시면 감사하겠습니다. 응답해주시는 

분들께는 소정의 답례를 제공할 예정입니다.

  본 설문에서 응답해주시는 정보는 법률 제11690호 개인정보보호법 제15조

(개인정보 수집/이용)에 의거 보호 받을 수 있으며, 동법 제21조(개인정보의파

기)에 의거 조사 종료 후 파기되오니 안심하시고 원활한 연구 진행이 될 수 

있도록 모든 문항에 빠짐없이 응답해 주시기를 부탁드립니다.

2017. 05.
문의 

사항

(주)리서치앤리서치(R&R) 담당자 : 김상민 연구원 (☏ 

02-3484-3096)

응답자 기본 사항 

성명  연락처(유
선)  이메일 주소

지역 학교명

Q1. 선생님의 성별은 어떻게 되십니까?

1) 남성 2) 여성

Q2. 선생님의 연령은 어떻게 되십니까?
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1) 20~24세 2) 25~29세 3) 30~34세

4) 35~39세 5) 40~44세 6) 45~49세

7) 50세 이상

Q3. 선생님은 어느 지역에서 한국어를 가르치고 계십니까?

1) 아시아 2) 북미 3) 중남미

4) 유럽 5) 오세아니아주 6) CIS, 러시아

7) 아프리카, 중동

Q4. 선생님은 현재의 언어문화권에서 거주하신 지 얼마나 되셨습니까?

1) 2년 미만 2) 2~5년 미만 3) 5~10년 미만

4) 10년 이상 5) 현재 언어권에서 태어나고 자람

Q5. 선생님이 한국어를 가르치신 기간은 얼마나 되셨습니까?

1) 1년 미만 2) 1~3년 3) 4~6년 4) 7~10년

5) 10년 이상 6) 기타 (                      )

Q5-1. 선생님께서 유치반 아동을 가르치신 기간은 얼마나 되셨습니까?

1) 1년 미만 2) 1~3년 3) 4~6년 4) 7~10년

5) 10년 이상 6) 기타 (                      )

Q6. 선생님이 일하시는 한글 학교에서 만 3세부터 4세까지의 아동 학급은 모두 

몇 반으로 구성됩니까?

1) 한 반   2) 두 반 3) 세 반 4) 네 반 5) 기타(       )

Q6-1. 선생님이 일하시는 한글 학교에서 만 3세부터 4세까지의 아동 학습자는 대

략 몇 명 정도입니까?

 1) 10명 내외 2) 20명 내외 3) 30명 내외 4) 40명 내외 5) 기타(  )

Q7. 선생님이 일하시는 한글 학교에서 만 5세부터 6세까지의 아동 학급은 모두 
몇 반으로 구성됩니까?

1) 한 반    2) 두 반 3) 세 반 4) 네 반 5) 기타(       )

           )
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Q7-1. 선생님이 일하시는 한글 학교에서 만 5세부터 6세까지의 아동 학습자
는 대략 몇 명 정도입니까?

 1) 10명 내외 2) 20명 내외 3) 30명 내외 4) 40명 내외 5) 기타(   

    )

Q8. 선생님이 일하시는 한글 학교의 수업은 한 학기가 몇 주 동안 진행됩니까?

1) 10주 이하  2) 10~12주   3) 13~14주  4) 15~16주 5) 17주 이상

6) 일년 내내  7) 기타

Q8-1. 선생님이 한글 학교 아동을 대상으로 하는 50분 수업에서 대략 몇 

개 정도의 활동지를 활용하여 가르치십니까?

 1) 1~2개 2) 2~3개 3) 3~4개 4) 4~5개

5) 5~6개 6) 기타(     )

Q9. 선생님께서는 어떤 계기로 한글 학교에서 아동 학습자반을 가르치시게 되었
습니까?(복수 답안 가능)

1) 아동 학습자반을 가르칠 선생님이 부족해서  

2) 유아 교육 교사 과정을 수료해서 혹은 유아 교육 연수를 받아서

3) 유아교육을 전공 혹은 부전공으로 공부했기 때문

4) 아동 학습자를 가르치는 것이 즐거워서

5) 자녀를 가르치다보니 아동 학습자의 한국어 교육에 관심을 가지게 되어서

6) 한글 학교에 봉사하는 마음으로

7) 교원자격증이 있어서

8) 기타(                 )

Q10. 만3세-6세까지의 아동 학습자를 위한 활동지나 지도서를 국립국어원 온라인 

한국어교수학습샘터에 탑재 시 활발히 이용하실 수 있는지 말씀해 주십시
오.

1) 매우 그렇다

2) 그렇다

3) 보통이다

4) 그렇지 않다

5) 매우 그렇지 않다
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6) 기타(                    )

Q11. 재외동포 아동 학습자들에게 한국어를 교육하기 어려운 이유가 있으시다면 
그 이유가 무엇인지 세 가지를 순서대로 말씀해 주시기 바랍니다.

1순위(     ), 2순위(     ), 3순위(     )

1) 아동용 한국어 교육 자료 부족

2) 현지어를 사용하고 이해하는 데 한국어가 방해할 것이라는 언어 태도

3) 정체성에 혼란을 줄 것이라는 염려 

4) 가르칠 시간 부족

5) 한국어를 가르치는 기관(학원 등) 부족

6) 아동 학습자의 학습 의욕 부족

7) 별로 어려움을 느끼지 않음

8) 기타(                    )  

Q12. 재외 동포 아동학습자들이 한국어를 배우는 과정에서 아래의 4가지 분야 중 
어느 부분을 어려워하는지 순서대로 적어 주세요. 

1순위(     ), 2순위(     ), 3순위(     ), 4순위(     )

1) 문법

2) 어휘

3) 발음

4) 화용

Q13. 재외 동포 아동학습자들이 한국어를 배우는 과정에서 아래의 4가지 분야 중 

어느 부분을 어려워하는지 순서대로 적어 주세요. 
1순위(     ), 2순위(     ), 3순위(     ), 4순위(     )

1) 말하기

2) 듣기

3) 읽기

4) 쓰기

Q14. 재외동포 아동 학습자들을 가르칠 때 어떤 활동을 가장 많이 활용하고 계시

나요? 
(복수 선택 가능)

1) 역할극 2) 교구 활용 3) 자료 활용 4) 노래

5) 스토리텔링 6) 어휘 놀이 7) 문화 연계 활동

8) 붙임 딱지(스티커) 9) 기타(     )
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Q15. 재외동포 아동 학습자가 교실에서 가장 효율적인 모둠 활동을 할 수 있는 

인원 구성은 몇 명입니까? 

1) 혼자 활동 

2) 짝 활동(2명이 같이하기)

3) 소그룹 활동(3-4명이 같이하기) 

4) 전체 활동(10명 이상이 같이하기)

5) 기타(                    )

Q16. 선생님은 수업에서 유인물을 주로 어떻게 나누어 주십니까?

1) 팀별로 2) 짝별로 3) 개인별로 4) 모든 방법을 사용한다

      5) 기타(              )

Q17. 재외동포 만3-4세 아동용 한국어 교육 자료로서 중요하다고 생각되는 것부터 
순서를 매겨주세요.

1) 파닉스류(Phonics) 2) 동화책류(스토리텔링)

3) 뮤지컬류(노래와 챈트) 4) 생활언어류(주제별 대화문)

5) 활동지 6) 낱말 카드

7) 그림 자료 8) 사진 자료

9) 오디오 CD자료 10) 동영상 자료

11) 기타(                              )

Q18. 재외동포 만5-6세 아동용 한국어 교육 자료로서 중요하다고 생각되는 것부터 
순서를 매겨주세요.

1) 파닉스류(Phonics) 2) 동화책류(스토리텔링)

3) 뮤지컬류(노래와 챈트) 4) 생활언어류(주제별 대화문)

5) 활동지 6) 낱말 카드

7) 그림 자료 8) 사진 자료

9) 오디오 CD자료 10) 동영상 자료

11) 기타(                              )

Q19. 재외동포를 대상으로 한 교육기관에서 사용하는 한국어 교육 자료들이 어떤 

언어로 표기되는 것이 적합하다고 생각하십니까?

1) 한국어로 표기

2) 현지어로 표기
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3) 한국어 중심으로 현지어로 번역하여 표기

4) 현지어 중심으로 한국어로 번역하여 표기

5) 어떤 언어이든 관계없음

6) 기타(                       )

Q20. 현지에서 아동에게 한국어를 가르칠 때 어떤 것이 가장 유용했습니까?

1) 부교재를 포함해 교사가 직접 만든 텍스트  

2) 한글 학교에 배포된 자료와 교과서 

3) 인터넷에서 가져온 자료들                 

4) 한국 이야기나 동화책 

5) 기타(                            )

Q21. 선생님께서 담당하고 있는 학급에서 한국어를 구사할 수 있는 비율은 대략 
어느 정도 입니까?

아버지 (              )%

어머니 (              )%

Q22. 선생님께서는 아동을 위한 교육 자료를 준비하실 때 주로 어떤 내용을 찾아
서 사용하십니까? 항목 별로 상세히 말씀해 주세요.

1) 그림: (                                                   )

2) 사진: (                                                   )

3) 종이 교구: (                                                   )

4) 이야기: (                                                   )

5) 게임: (                                                   )

6) 노래: (                                                   )

7) 기타: (                                                   )

Q23. 아동 교육 자료에 지역별 특성(현지 문화)이 반영되어야 한다면 어떤 점이 포

함되어야 하나요? 항목 별로 상세히 말씀해 주세요.

1) 그림 삽화에 등장하는 인물, 동물, 사물 등의 모습

(                                                   )

2) 그림 색깔(선호하는 색깔 및 기피하는 색깔)

(                                                   )

3) 자료에 소개되어야 할 현지문화

   ① 음식: (                                                   )
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   ② 옷:  (                                                   )

   ③ 집: (                                                   )

   ④ 교통: (                                                   )

   ⑤ 자연: (                                                   )

   ⑥ 학교: (                                                   )

   ⑦ 가족: (                                                   )

   ⑧ 친구: (                                                   )

   ⑨ 놀이와 스포츠: (    )

   ⑩ 다문화 이해: (                                                   )

4) 기타: (                                                   )

Q24. 아동 교육 자료에 소개되어야 할 한국 문화가 있다면 어떤 내용인가요? 항

목 별로 상세히 말씀해 주세요.

1) 그림 삽화에 등장하는 인물, 동물, 사물 등의 모습

(                                                   )

2) 그림 색깔(선호하는 색깔 및 기피하는 색깔)

(                                                   )

3) 자료에 소개되어야 할 한국문화

   ① 음식: (                                                   )

   ② 옷: (                                                   )

   ③ 집: (                                                   )

   ④ 교통: (                                                   )

   ⑤ 자연: (                                                   )

   ⑥ 학교: (                                                   )

   ⑦ 가족: (                                                   )

   ⑧ 친구: (                                                   )

   ⑨ 언어 예절: (                                                   )

   ⑩ 놀이와 스포츠: (                                                   

)

4) 기타: (                                                   )

Q25. 가정에서도 한국어 교육이 연결되기 위해 선생님과 학부모와의 협업이 필요합

니다. 가정에서의 지도를 위해 선생님이 부모에게도 제공되기를 원하는 교육 
자료는 무엇입니까? 항목 별로 상세히 말씀해 주세요.

1) 과제

   ① 말하기(노래, 율동 등)

      (                                                   )
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   ② 듣기(노래, 스토리텔링 등)

      (                                                   )

   ③ 읽기(자료 읽기)

      (                                                   )

   ④ 쓰기(일기 쓰기, 색칠 해오기 등)

      (                                                   )

2) 준비물: (                                                   )

3) 기타: (                                                   )
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